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Deluxe

@ Tip Tower

Spielanleitung: Es werden immer drei Holzbl6cke jeweils rechtwinkelig versetzt aufeinandergestapelt. Wer
den Turm aufgebaut hat, beginnt das Spiel. Dieser Spieler entnimmt aus einer beliebigen Etage des Turms
einen Holzblock. Nun legt er diesen rechtwinklig zur letzten Etage oben auf den Turm. Es darf dabei immer
nur eine Hand benutzt werden und die oberste Reihe muss komplett liegen bleiben. Die Spielfolge geht im
Uhrzeigersinn reihum weiter. Dem Turm wird jeweils ein Holzblock entnommen und obenauf zu einer kom-
pletten Etage ergdnzt, ehe eine neue angefangen wird. Verloren hat, wer den Turm zum Stiirzen bringt. Alle
anderen zahlen als Gewinner.

© Tip Tower

Playing instructions: The wooden blocks should be stacked on top of each other at right angles to the storey
below. Each storey should consist of three wooden blocks. The player that built the tower starts the game. The
first player removes a wooden block from any storey. He/she then places the block on top of the tower at right
angles to the storey below. The player may only use one hand and cannot remove blocks from the top storey.
The game then continues in a clockwise direction. Each player removes a wooden block from the tower and
places it on the top storey. If the top storey is complete, the player should start a new storey. The player who
makes the tower fall over is the loser. All other players are the winners.
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@ Tip Tower

Regledujeu: AL'undesjoueurs construit latour en empilant successivement des couches de 3 briques, chaque
couche étant disposée perpendiculairement a la précédente. Le joueur qui a construit la tour commence la
partie. Ce joueur enléve une brique de son choix, a n'importe quel étage de la tour. Puis il la pose sur le dernier
étage de la tour, perpendiculairement aux briques du dernier étage. Ce faisant, il n'a droit de servir que d'une
main. Puis le joueur suivant fait de méme. Le jeu continue dans le sens des aiguilles d'une montre. Chacun
leur tour, les joueurs enlevent une brique et la posent en haut ; il est interdit de commencer un nouvel étage
avant que le précédent ne soit achevé. Le joueur qui provoque I'écroulement de la tour perd la partie. Tous les
autres joueurs sont considérés comme gagnants.

@D Tip Tower

Istruzioni del gioco - Ci sono sempre tre legnetti perpendicolari uno sopra l'altro. Comincia il gioco chi ha
costruito la torre. Questo giocatore toglie un legnetto da un piano qualsiasi della torre. A questo punto lo posiziona
perpendicolare rispetto all’'ultimo piano superiore della torre. A tale scopo deve utilizzare una sola mano e la riga
superiore deve rimanere completa. Per il turno si procede in senso orario. Un legnetto viene sempre tolto dalla torre
e aggiunto in alto per completare il piano prima di iniziarne uno nuovo. Perde chi fa cadere la torre. Vincono tutti
gli altri giocatori.
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€D Tip Tower

Spelhandleiding: Er worden drie houten blokjes telkens in een rechte hoek haaks op elkaar gestapeld. Wie de
toren heeft gebouwd, begint met spelen. Deze speler verwijdert een houten blokje uit een willekeurige etage van
de toren. Vervolgens legt hij deze haaks op de laatste etage bovenop de toren. Hierbij mag steeds maar een hand
worden gebruikt en de bovenste etage moet compleet blijven liggen. De spelvolgorde gaat om beurten verder
met de klok mee. Er wordt steeds een houten blokje verwijderd uit de toren en bovenop neergelegd totdat weer
een nieuwe etage is ontstaan, voordat er met een nieuwe etage kan worden begonnen. Degene die de toren laat
instorten, heeft verloren. Alle andere deelnemers hebben gewonnen.

@ Tip Tower

Instrucciones de juego: Se apilan los bloques de madera de tres en tres, de modo que cada piso de tres
bloques esté en angulo recto respecto a los tres bloques del piso anterior. Una vez construida la torre,
comienza la partida. El primer jugador quita un bloque de madera de cualquiera de los pisos de la torre. A
continuacion, lo coloca encima de la torre, formando un angulo recto respecto al ultimo piso. Para ello solo
puede utilizar una mano, y el piso mas alto debe permanecer completo en la torre. El turno pasa al siguiente
jugador en el sentido de las agujas del reloj. Cada vez se quita un bloque de la torre y se coloca en la parte
superior para formar un piso completo antes de empezar uno nuevo. Pierde el jugador que haga que la
torre se derrumbe. Todos los demas se consideran ganadores.
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@ Tip Tower

Regras do jogo: Sao sempre empilhados trés blocos de madeira na perpendicular. Comeca o jogo quem tiver
construido a torre. Este jogador retira um bloco de madeira de um qualquer andar da torre. Depois coloca-o
perpendicularmente no ultimo andar no cimo da torre. Apenas pode ser usada uma mao e a linha mais alta tem de
permanecer intacta. A sequéncia do jogo faz-se no sentido dos ponteiros do reldgio. A torre é retirado um bloco de
madeira que é colocado por cima da mesma até se completar um andar, antes de se iniciar um andar novo. Perde
guem fizer cair a torre. Todos os restantes sao vencedores.

€D Tip Tower

Spillevejledning: Traeklodserne stables op tre ad gangen i en vinkel pa halvfems grader pa tveers af det
underliggende lag. Spilleren, der har bygget tarnet, indleder spillet. Denne spiller ma fijerne en traeklods pa
en hvilken som helst af tarnets etager. Traeeklodsen laegges i en vinkel pa halvfems grader oven pa den gverste
etage. Der ma kun bruges én hand, og der ma ikke tages klodser fra det gverste lag. Spillet fortsaetter med
uret raden rundt. Tdrnet mister hele tiden en blok forneden, som laegges pa foroven og bliver til en ny, hel
etage, for det naeste lag laegges pa. Fortseet til tarnet vaelter. Taber er den, der far det til at veelte. Alle de gvrige
spillere teeller som vindere.
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@ Tip Tower

Spelregler: Det finns alltid tre trablock staplade rektanguldrt ovanpa varandra. Den som har byggt tornet
startar spelet. Denna spelare tar ett trablock fran ndgon vaning pa tornet. Nu placerar spelaren den sista
kvadraten ovanpa den 6versta vaningen pa tornet. Endast en hand far anvandas och 6versta raden maste ligga
kvar. Spelsekvensen fortsatter medurs. En trakloss ska tas bort och en ny vaning ovanpa ska vara komplett
innan nasta pabdorjas. Forloraren dr den som river tornet. Alla andra raknas som vinnare.

@ Tip Tower

Peliohje: Pinoa aina kolme puupalikkaa vierekkain ja aina poikittain edellisten palikoiden paalle. Pelin aloittaa
se, joka rakensi tornin. Tama pelaaja poistaa haluamaltaan kohdalta tornista yhden puupalikan. Han asettaa
sen tornin huipulle poikittain edelliseen kerrokseen nahden. Poistamisessa saa kdyttda vain yhta katta ja
ylimman kerroksen tulee jaada pystyyn. Pelivuoro siirtyy myotapdivaan seuraavalle. Tornista poistetaan aina
kerrallaan yksi palikka ja niista muodostetaan kokonainen kerros huipulle ennen kuin uuden kerroksen saa
aloittaa. Se pelaajista haviaa, jonka vuorolla torni sortuu. Kaikki muut pelaajat ovat voittajia.
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@ Tip Tower

Spilleregler: Man skal alltid stable tre treblokker som ligger rettvinklet ved siden av hverandre. Den som
bygget opp tarnet, begynner a spille. Denne spilleren tar én treblokk ut av en hvilken som helst etasje i tarnet.
Sa legger spilleren treblokken rettvinklet pa toppen av tarnet. Man skal kun bruke én hand, og man kan ikke
flerne treblokker fra den gverste raden. Rekkefglgen gar med klokken. Man ma alltid lage en komplett etasje
pa toppen nar man tar ut en treblokk, far man begynner pa en ny etasje. Den som far tarnet til a falle, taper.
Alle andre vinner.

@ Tip Tower

Jatékleiras: Mindig harom fahasabot kell derékszogben eltolva egymasra rakni. Az kezdi a jatékot, aki a
tornyot felépitette. Ez a jatékos a torony egy tetszéleges szintjérél kihtiz egy fahasabot. Ezt most derékszogben
felhelyezi a torony utolsé szintjére. Kozben mindig csak egy kezét haszndlhatja, és a legfelsd sornak fent kell
maradnia. A jaték az dramutaté jarasaval megegyez6 iranyban megy korbe. A toronybdl mindig ki kell hdzni
egy fahasabot ugy, hogy fent teljes szintet alkosson, miel6tt Uj szintet kezdnek épiteni. Az veszit, akinél a
torony leddl. Mindenki mas gy6ztesnek szamit.
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€D Tip Tower

Navod ke hre: Pravouhle napfi¢ se na sebe naskladaji vrstvy tii drevénych hranold. Jako prvni zacind hrat
hrac, ktery véz postavil. Tento hra¢ odebere z libovolného patra véze jeden dievény hranol. Pak ho polozi
vzdy kompletni. Hradi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Nez se zacne s dalSim patrem, odebere se z
véze vzdy jeden drevény hranol a pfida se nahoru jako dopInéni kompletniho patra. Prohral ten, kdo véz
zboura. Vsichni ostatni jsou vitézové.

€ Tip Tower

Opis gry - Trzy drewniane klocki sg zawsze utozone prostopadle do siebie. Osoba, ktéra zbudowata wieze,
rozpoczyna gre. Bierze ona drewniany klocek z dowolnego pietra wiezy. Nastepnie ustawia go na szczycie
wiezy pod katem prostym do ostatniego pietra. Moze przy tym uzywac tylko jednej reki, a gérny rzad musi
pozostac catkowicie na swoim miejscu. Kolejka przechodzi zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Z wiezy jest
usuwany kolejny drewniany klocek i dodawany u géry, aby utworzy¢ kompletne pietro przed rozpoczeciem
nowego. Przegrywa ten, kto zburzy wieze. Wszyscy pozostali sa zwyciezcami.
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€D Tip Tower

Od8nyieg mavidiou: Xtoi3alovtal mavta oe opOn ywvia kat 1o éva mavw oto Ao Tpia EUAVA PITAOK.
‘Omolog oTroel Tov TUPYO, EeKIVAEL TO TTatxvidl. AuTtdg o maikTng maipvel and omoloSAMOTE OPOPO TOU TTUPYOU
éva EUMvo umAok. To TomoBeTel 0Tn Cuvéxela og 0pBr ywvia oTov TeEAeUTAIO OPOPO TIAVW GTOV TTUPYO. €
auth Tn Sladikacia emMTPEMETAL N XPION KOVO €VOG XEPLOU Kal N EMAVW OEIPA TIPETTIEL VA TTAPAUEIVEL EVTEAWG
optloévTia. H osipd nai€ipatog eivat de€lootpopn. Kabe @opd agatpeital amd tov mupyo éva EUAIVO UITAOK Kal
ouUTANPWVETAlL amd emMdvw WoTe va dnuiovpyndsi évag mAnpng 0poPoc, mpiv EeKIvAoel n dnuioupyia evog
véou. Xavel 6molog pi&el Tov mupyo. OAol ot AANOL TTAIKTEC €ival VIKNTEC.

@D Tip Tower

OnucaHue urpbl: Tpy fepeBsaHHbIX 6110Ka BCeraa Knagem nog npsambiM Yriom Apyr K apyry. KTo noctpoun 6aluHto,
TOT HaumHaeT urpy. irpok 6epeT fepeBAHHbIN 6PYCOK C Nt060ro ypoBHA GallHKW. 3aTeM OH CTaBUT €ro NoA NPAMbIM
YroM K nocnefHemy ypoBHi0. OfHOBPEMEHHO MOXHO MCMOIb30BaTb TONbKO OfHY PYKY, NPV 3TOM BEPXHUI pAg
[O/MKEH OCTaBaTbCsA Ha cBoeM mecTe. [locnenoBaTenbHOCTb MPOAOMKAETCA MO YaCOBOW CTPESIKe MO oyepeau.
[lepeBaHHbI BNI0K CHMMaeTca C GalHW 1 yKnafblBaeTcA CBepxy, obpasys MONHbIA YpOBeHb Mepep Hauyasom
yKnaaKku HoBoro. MpourpbiBaeT ToT, UbA ballHA pa3pywmnach. Bce octanbHble cuntatotca nobeautenamu.
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€ Tip Tower

Oyun kurallari: Her defasinda (i¢ tahta blok yatay olarak birbirinin Gizerine konur. Kuleyi yapan oyuna baslar.
Bu oyuncu kulenin herhangi bir katindan bir tahta blogu alir. Ardindan bu blogu kulenin en ust katina yatay
olarak koyar. Burada sadece bir el kullanilabilir ve en ust sira tamamen durur halde kalmalidir. Oyun sirasi saat
yonunde devam eder. Kuleden sirayla bir tahta blok alinir ve yeni birine baslamadan 6nce tamamlanan katin
uzerine konur. Kuleyi deviren kaybeder. Tim digerleri kazanmistir.

€ Tip Tower

Pravila igre: Stolp se postavi tako, da se v vsako nadstropje pravokotno na prejsnje nadstropje poloZijo po
trije leseni kvadri. Igro za¢ne igralec, ki je postavil stolp. 1z poljubnega nadstropja stolpa izvlece en kvader in
ga polozi na vrh, pravokotno na najvisje nadstropje. Uporabiti sme samo eno roko, kvadra pa ne sme vzeti iz
najvisjega nadstropja. Igra se nadaljuje v smeri urnega kazalca. Vsak igralec iz stolpa izvle¢e po en kvader in
ga postavi na vrh, kjer je treba vsaki¢ najprej koncati nadstropje, preden se za¢ne naslednje. Izgubi igralec, ki
stolp porusi. Vsi drugi so zmagovalci.
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@D Tip Tower

Uputa za igru: Uvijek se redaju po tri drvena bloka pravokutno jedan na drugi. Igru zapocinje igrac koji napravi
toranj. Ovaj igrac uzima jedan drveni blok iz zeljenog kata tornja i sada ga stavlja pravokutno na posljednji
kat gore na tornju. Pritom se smije upotrebljavati samo jedna ruka, a gornji red mora u cijelosti ostati polozen.
Igra se nastavlja u smjeru kretanja kazaljki na satu. Iz tornja se uvijek uzima po jedan drveni blok i stavlja gore
kao dopuna kompletnom katu prije nego se poc¢ne s novim katom. Igru gubi igrac koji srusi toranj. Svi ostali
igraci smatraju se pobjednicima.

€D Tip Tower

Navod na hru: Tri drevené hranoly su vzdy naskladané na seba v pravom uhle. Kto vezu postavil, za¢ina hru.
Tento hrac¢ odoberie dreveny hranol z akéhokolvek poschodia veze. Teraz ho umiestni na vezu v pravom uhle
do posledného poschodia na vezu. Pouzivat sa moéze iba jedna ruka a najvrchnejsi rad musi zostat kompletny.
Hraci pokracuju v smere hodinovych ruciciek. Potom, ¢o hranol vytiahnu, polozia ho na vrchol veze, ¢im
buduju nové poschodia a vzdy sa musi nové poschodie dokoncit, nez sa za¢ne stavat iné. Prehrava ten, kto
zvrhol vezu. V3etci ostatni sa povazuju za vyhercov.

Art.Nr.: 60 610 1020 P 11/15




Deluxe

€ Tip Tower

YKa3aHue 3a urpa: BuHaru nma Tpu gbpBeHu 611oK4eTa [bpBO, NofpeeHn €AHO BbPXY APYro nog npas brbi. Koo
MOCTPOM KynaTa, 3anoyBa urpata. To3u nrpay B3ema oT NPOoM3BOSIeH eTax Ha KynaTa efHO AibpBeHo 6nokye. Cnep Toa
ro NocTaBA Noj NPas br'bJl KbM NOCNEAHNA €Tax BbPXY Kynata. [1py ToBa TpA6Ba Aa M3Mnon3Ba BUHAr1 camo eAHaTta cu
pbKa 1 HalN-ropHUAT pef TPAGBa Aa 0CcTaHe MbrieH. [TocnefoBaTeNHOCTTa Ha UrpaTa e Mo YacoBHMKOBaTa cTpenka. OT
KynaTa ce B3ema BMHaru ejHo AbpBeHO 6110KYE 1 C HEro ce JOMbIIBa rope 0 efjVH Mb/IeH eTax, Clief} KOeTo Ce B3ema
HOBO. ['y6u TO3K, KONTO CbOOPU KynaTa. Bcrukmn octaHanu ce cunTat 3a nobegutenm.

€D Tip Tower

Instructiuni de joc: Se stivuiesc trei blocuri lemn unele peste altele decalate in unghi drept. Cine a construit turnul,
incepe jocul. Acest jucator ia un bloc de lemn de pe orice etaj al turnului. Acum il asaza pe turn in unghi drept fata
de ultimul etaj. Se poate folosi doar o mana, iar randul de sus trebuie sa ramana complet. Secventa de joc continua
in sensul acelor de ceasornic. Din turn se indepdrteaza un bloc de lemn si se addugat sus pana un etaj este complet,
inainte de inceperea unuia nou. Cine doboara turnul a pierdut. Toti ceilalti sunt castigatori.
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@ Tip Tower

Onuc urpu: 3aBXan € Tpu AepeB’AHi 6110KK, WO yKNageHi oanH Ha Apyrui Nig npsMrMM KyTom. XTo nobyaysas
6aluTy, nounHae rpy. Llein rpaBeub BUIAMaEe aepeB’sHMI 610K 3 6yab-Akoro nosepxy 6awTn. MNoTim BiH Knage
Moro Ha 6awwTy nig NPAMMM KyTOM 4O OCTaHHbOTO NoBepXy. [Mpu LbOMY MOXXHA BUKOPUCTOBYBATM TifIbK/ OfHY
PYKY, @ CaMUin BEPXHi pAd MAE MOBHICTIO nexaTu. [MocnigoBHICTb rpy NPOJOBXKYETbCA 3a FOANHHMKOBOIO
CTpinKot. 3 6aTN 3HIMAETLCA OAUH AepPeB'AHNN GNOK i KNageTbca 3BepXy A0 NMOBHOIO MOBEPXY, MEPLU HiX
po3MnoyaT HOBUIA. XTO 3pYyMHYE HaluTy, TO Nporpas. BCi iHLWi BBaXKal0TbCA NEpPeMOXLAMMN.

& Tip Tower

Mangujuhend: Alati pannakse kolm puuklotsi vastavalt taisnurga all iksteise peale. Méngu alustab see, kes
torni ehitas. See mangija votab torni suvaliselt korruselt Gihe puuklotsi dra. Seejarel asetab ta selle tdisnurga
all viimasele korrusele, torni otsa. Sealjuures tohib kasutada ainult tiht katt ja kdige tGlemine rida peab terveks
jaama. Manguijarg liigub paripaeva. Tornist voetakse iga kord Uks puuklots ja pannakse lles, terve korruse
peale, enne kui uut korrust alustatakse. Kaotab see, kes torni kokkuvarisemise pohjustab. Koik teised on véijad.
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@ Tip Tower

Zaidimo instrukcija: Trys medinés kaladélés visada statomos viena ant kitos staciu kampu. Kas pastaté
bok3ta, tas pradeda Zaidima. Sis Zaidéjas istraukia medine kaladéle i$ bet kurio boksto lygio. Tada jis pastato
ja staciu kampu ant boksto virSaus. Galima naudoti tik vieng ranka, o virutiné eilé turi islikti sukomplektuota.
Zaidimas tesiamas pagal laikrodZio rodykle. I3 bet kurio boksto istraukiama mediné kaladélé, kuri dedama ant
boksto virsaus taip, kad uzsipildyty vienas lygis; tik tada galima pradéti kita lygj. Pralaimi tas zaidéjas, kuris
sugriauna boksta. Visi kiti laikomi nugalétojais.

@ Tip Tower

Ka speléet: Katra torna karta janovieto tris koka klucisi, ikreiz novietojot tos taisna lenki, pretéja virziena
attieciba pret iepriek3éjo stavu. Kad tornis ir uzblvéts, sakas spéle. Pirmais spélétajs iznem vienu koka kluciti
no jebkura torna stava. Tad vins novieto 3o kluciti torna aug3pusé taisna lenki, pretéja virziena attieciba pret
iepriekséjo stavu. Vienmér jaizmanto tikai viena roka un nedrikst nemt kluciSus no augséjas kartas. Spéli
turpina nakamais spélétajs pulkstenraditaju virziena. No torna katra gajiena laika tiek iznemts viens koka
klucitis, kas tiek novietots augsa, lidz tiek izveidots pilns stavs, péc tam tiek veidota nakama karta. Zaude tas,
kurs sagaz torni. Visi paréjie ir uzvarétaji.
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@ Tip Tower
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