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Spielvorbereitung
Jeder von euch bekommt eine Drehscheibe. Klebt die Sticker so auf wie auf den 
Abbildungen. Nehmt die blauen oder die grünen Spielkarten und mischt sie 
verdeckt gut durch. Sucht euch zehn beliebige Spielkarten heraus, die restlichen legt 
ihr zurück in die Schachtel. 
Hinweis: Die grünen Spielkarten sind etwas leichter, die blauen etwas schwerer. 
Die Symbole der grünen Karten findet ihr auf der Seite der Drehscheibe mit der 
grünen Umrandung und den kleinen Löchern. Die Symbole der blauen Karten findet 
ihr auf der Seite mit der blauen Umrandung und den großen Löchern.

Spielablauf
Legt eine der zehn verdeckten Spielkarten in die Mitte, so dass sie jeder von euch 
gut erreichen kann. Jetzt geht es los! Ihr dreht die Spielkarte um und sucht auf 
dem Wimmelbild eurer Drehscheibe die Symbole, die auf der Karte abgebildet sind.  
Dreht die Wimmelbildscheibe so lange, bis ihr in den Öffnungen die Symbole 
gefunden habt. Es müssen alle Symbole gleichzeitig sichtbar sein. 
Hast du das Wimmelbild richtig eingestellt? Dann rufe „Fertig!“ und schnapp‘ dir 
ganz schnell die Karte in der Mitte. Dann überprüft ihr, ob du richtig liegst. 
Stimmt alles? Dann darfst du die Karte behalten. War es falsch?  Leg die Karte zurück. 
Beginnt dann eine neue Runde mit einer anderen Karte vom verdeckten Stapel.

Spielende 
Wer am Schluss die meisten Karten sammeln konnte, ist der 
Gewinner. Gibt es einen Gleichstand, zählt ihr die Symbole auf 
den Karten. Wer dann die meisten Symbole hat, hat gewonnen.   
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