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F st die Abkiirzung fiir Farbe

MASCHA MiiT-ZE ' Rd ist die Abkiirzung fiir Runde

Diese Miitze besticht durch ihr farbenfrohes Design. Eine Kombination aus Magenta und WeiR bringt
ordentlich Frische ins Spiel und zieht alle Blicke auf sich. Den kronenden Abschluss macht der witzige
Bommel. AuRerdem hdlt die Miitze wunderbar warm und bietet einen hohen Tragekomfort.

#1 ALLE WICHTIGEN ANGABEN AUF EINEN BLICK

Zubehor: Hakelnadel 6,0 mm, Stick- / Vernahnadel*
Material: Wolle
Farbideen: Farbe1 || Magenta

Farbe 2 Wei

Verbrauch: Fi100g,F250¢8
Maschenprobe: 10 x10 cm =12 halbe Stabchen x 8 Reihen
Kopfumfang:  GroRe S (47 — 51 cm), M (52 = 56 cm),
L (57 - 60 cm)
Arbeitszeit: .1,5h
1 Mascha und der Bdr Label

*ist nicht im Set enthalten.




UBERBLICK UND TECHNIKEN, DIE DU FUR DEIN PROJEKT BRAUCHST

Die Mascha Miitze wird mit halben Stdbchen in Runden gehdkelt. Am Ende ziert ein witziger Bommel die Miitze.

- Halbe Stébchen (siehe anschauliche Grafik)
- Feste Maschen (siehe anschauliche Grafik)
- Kettmaschen (siehe anschauliche Grafik)

- Anfangsring

Mit F1 4 Luftmaschen anschlagen und zu einer Runde schlieRen. Dabei in die erste Luftmasche einstechen und mit 1 Kettmasche zu
einem kleinen Ring schlieRen. AnschlieBend 1 Luftmasche hdkeln. Runden werden immer mit 1 Kettmasche geschlossen auf die noch
1 Luftmasche gesetzt wird (Kettmasche fest anziehen, Luftmasche ein bisschen lockerer lassen).

- Runden werden geschlossen einfarbig

Runden werden geschlossen, um einen Versatz beim Rundenwechsel zu vermeiden.
Beim Rundenschluss in die 1. Masche (halbes Stabchen oder feste Masche) stechen und die Runde mit 1 Kettmasche und 1 Luftma-
sche schlieRen. Die 1. Masche in der gleichen Einstichstelle wie Kett- und Luftmasche arbeiten.

- Abschlussrunde / Riickrunde

In die entgegengesetzte Maschenrichtung feste Maschen hakeln. D.h. die Miitze einfach mit der letzten auf der Nadel liegenden

Schlinge um die eigene Achse drehen und hdkeln.

- Einen Bommel herstellen

1. Mit einer Schere aus einem Stiick Pappe 2 Kreise mit einem
Durchmesser von 6 cm ausschneiden. AnschlieBend in die Mitte
beider Kreise ein Loch mit einem 2,5 cm Durchmesser schneiden
und beide Kreise aufeinanderlegen.
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2. Nun einen ca. 2 m langen Faden auf eine Stick-/Verndhnadel
fddeln und von unten durch die Mitte der Kreise stechen. Den
Vorgang fortan wiederholen bis man mit der Nadel kaum mehr
durch das Loch in der Mitte kommt.
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3. Jetzt die Wolle am Rand der Pappkreise auseinanderschneiden.
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4. Einen 50 cm langen Baumwollfaden zur Hand nehmen
und zwischen den beiden Pappkreisen festziehen und einen
Doppelknoten machen. Die Pappkreise an der Seite etwas
aufschneiden und vom Bommel ziehen.

5. Zum Schluss kann der Bommel noch etwas frisiert und an der
Miitze festgeknotet werden.



HAST DU DIR EINEN UBERBLICK VERSCHAFFT? DANN STARTE JETZT MIT DEINEM PROJEKT

Anfangsring mit F1 gilt fiir alle GroRen. Runden werden geschlossen.

ANLEITUNG FUR GRORE S

Farbe Runde Beschreibung Anzahl Maschen pro Rd
F 1 in den Anfangsring 11 halbe Stdabchen arbeiten 1
F 2 jedes halbe Stdbchen doppeln, d.h. 2 halbe Stabchen in 1 Einstichstelle arbeiten 2
R 3. 2 halbe Stdbchen hékeln, 1 halbes Stdbchen doppeln 29
F L. 3 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 36
F 5 das 1. halbe Stabchen doppeln; dann immer 3 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln

und die letzte Masche in der Rd doppeln 46
F 6.-15.  halbe Stabchen hékeln 46
F 16. Abschlussrunde / Riickrunde mit festen Maschen hdkeln 46

Ende der Miitze: Die Abschlussrunde schlieRen, 1 Luftmasche hdkeln, den Faden von F1 nach ca. 15 cm abschneiden und durch die
Luftmasche ziehen. Alle Faden gut verndhen.

ANLEITUNG FUR GROBE M

Farbe Runde Beschreibung Anzahl Maschen pro Rd
F 1 in den Anfangsring 11 halbe Stabchen arbeiten 1
F 2 jedes halbe Stabchen doppeln, d.h. 2 halbe Stabchen in 1 Einstichstelle arbeiten 2
F 3. 2 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 29
F L. 3 halbe Stdbchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 36
R 5 4 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 13
R 6. 5 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 50
F 7.-16.  halbe Stabchen hdkeln 50
F 1. Abschlussrunde / Riickrunde mit festen Maschen hdkeln 50

Ende der Miitze: Die Abschlussrunde schlieRen, 1 Luftmasche hdkeln, den Faden von F1 nach ca. 15 cm abschneiden und durch die
Luftmasche ziehen. Alle Faden gut verndhen.



ANLEITUNG FUR GRORE L

Farbe Runde Beschreibung Anzahl Maschen pro Rd
F 1. in den Anfangsring 1 halbe Stabchen arbeiten n
F 2. jedes halbe Stabchen doppeln, d.h. 2 halbe Stabchen in 1 Einstichstelle arbeiten 2
F 3. 2 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 29
R L. 3 halbe Stdbchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 36
F 5. 4 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 13
F 6. 5 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 50
F 7. 11 halbe Stabchen hdkeln, 1 halbes Stabchen doppeln 50
F 8.-17.  halbe Stdbchen hdkeln 50
F 18. Abschlussrunde / Riickrunde mit festen Maschen hdkeln 50

Tipp: Sollte dir bei dieser GroRe die Wolle von F1 nicht ganz ausreichen, dann hakel die letzten Runden mit F2.

Ende der Miitze: Die Abschlussrunde schlieRen, 1 Luftmasche hdkeln, den Faden von F1 nach ca. 15 cm abschneiden und durch die
Luftmasche ziehen. Alle Fiden gut verndhen.

FERTIGSTELLUNG

Einen Bommel mit F2 und ca. 6 cm Durchmesser herstellen und oben an der Miitze befestigen. Fertig!
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