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@) Bingo-Spiel

Spielziel:
Wer zuerst eine 5er Reihe auf der Bingokarte abdeckt (vertikal, horizontal, diagonal) und als erster “Bingo” ruft, gewinnt
das Spiel.

Spielvorbereitung

Jeder Spieler legt eine oder mehrere Bingokarten und Chips einer Farbe vor sich ab. Die Bingokugeln werden in die
Bingotrommel eingefiillt. Die Spieler benennen einen Spielleiter, der folgende Aufgaben hat und in der Regel nicht
mitspielt:

1. Bingotrommel im Uhrzeigersinn drehen und Zahl laut vorlesen.

2. Gezogene Kugel auf dem Bingobrett ablegen.

3. Karten der Spieler auf Richtigkeit kontrollieren.

Spielverlauf

Der Spielleiter dreht alle 10-15 Sekunden die Bingotrommel und liest die Zahl laut vor. Anschliel3end legt er die Kugel
aufs Bingobrett. Entdecken die Spieler die Zahlen auf ihrer Bingokarte, decken sie diese mit einem Chip ab.

Das Feld ,FREE", kann sofort markiert werden, herzu benétig man keine Zahl.

Wer zuerst eine 5er Reihe abdeckt, ruft BINGO. Die Zahlen werden vom Spielleiter tiberpriift. Stimmen diese, hat der
Spieler gewonnen, wenn nicht, wird das Spiel fortgesetzt, bis ein Sieger feststeht. Rufen 2 Spieler gleichzeitig BINGO
und beide Zahlenkombinationen sind korrekt, ziehen beide Spieler eine Kugel aus der Bingotrommel, die héheren Zahl
gewinnt. Nach jedem Spiel kénnen Spielleiter und Bingokarten gewechselt werden.

¢ Bingo game

Object
The first player to cover a row of 5 numbers on the bingo card (vertical, horizontal or diagonal) and shout “Bingo”is the
winner.

Preparations for play

Each player chooses a colour and places one or more bingo cards and chips in front of them. Place the bingo balls in the
bingo drum. Choose a player to be the caller. The caller does not usually participate in the game and should perform
the following tasks:

1. Rotate the bingo drum clockwise and read the number out loud.

2. Place the bingo ball on the board.

3. Check if the players have a matching card.

Directions

The caller turns the bingo drum every 10-15 seconds and reads the number out loud. The caller then places the ball on
the board. Players who have a bingo card with the same number should cover the number with a chip.

The “FREE” square can be covered at any time - no numbers are required.

The first player to cover a row of 5 numbers shouts BINGO. The caller then checks that the numbers are correct. If ever-
ything is correct, the player wins. If the player does not have a row of 5 numbers, the game continues until there is a
winner. If 2 players shout BINGO at the same time and both number combinations are correct, each player should take a
ball from the bingo drum. The player with the highest number wins the game. The caller and bingo cards can be chan-
ged after each game.
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@D Bingo

But du jeu
Etre le premier joueur a obtenir une série de 5 numéros consécutifs (verticalement, horizontalement ou en diagonale) sur
sa grille de bingo et a crier « Bingo ».

Préparation du jeu

Chaque joueur choisit une ou plusieurs grilles de bingo et des jetons d’une couleur et les place devant lui. Placez les boules
de bingo dans le tambour. Désignez un meneur de jeu qui sera chargé des taches suivantes et qui en principe ne participe
pasaujeu:

1. Faire tourner le tambour dans le sens des aiguilles d’'une monter et énoncer a voix haute le numéro tiré au hasard.

2. Placer la boule tirée sur le support prévu a cet effet.

3. Vérifier les grilles des joueurs.

Déroulement du jeu

Le meneur de jeu tourne le tambour toutes les 10-15 secondes et lit le numéro tiré a voix haute. Puis il place la boule tirée
sur le support prévu a cet effet. Si un numéro se trouve sur la grille de bingo d’un joueur, celui-ci le recouvre avec un jeton.
La case « FREE » ne nécessite aucun numéro, elle peut étre recouverte d'un jeton des le début.

Le premier joueur a recouvrir une série de 5 numéros consécutifs sur sa grille crie BINGO. Le meneur de jeu vérifie les nu-
méros. Si les numéros sont corrects, le joueur a gagné, sinon, le jeu continue jusqu'a ce qu'il y ait un gagnant. Si 2 joueurs
crient BINGO en méme temps et que les deux combinaisons de numéros sont correctes, les deux joueurs tirent une boule
du tambour et celui qui obtient le numéro le plus élevé gagne. Aprés chaque partie, vous pouvez changer de meneur de
jeu et de grilles de bingo.

@D Gioco del bingo

Scopo del gioco
Vince il gioco il primo che fa cinquina (una fila da 5 numeri in verticale, orizzontale, diagonale) sulla cartella e dice
“bingo” per primo.

Preparazione del gioco

Ogni giocatore dispone davanti a sé una o piu cartelle del bingo e dei gettoni dello stesso colore. Le palline con i
numeri del bingo vengono inserite nella ruota. | giocatori scelgono un direttore del gioco che normalmente non
partecipa al gioco e svolge i seguenti compiti:

1. Girare la ruota in senso orario e leggere il numero a voce alta.

2. Posizionare le palline estratte sul cartellone del bingo.

3. Controllare le cartelle dei giocatori per verificare la vincita.

Svolgimento del gioco

Il direttore del gioco gira la ruota del bingo ogni 10-15 secondi e legge il numero a voce alta. Poi posiziona la pallina
sul cartellone del bingo. Quando il giocatore trova il numero sulla sua cartella, lo copre con un gettone.

Il campo “FREE” (libero) puo essere contrassegnato subito, non occorrono numeri.

Il primo che fa cinquina, dice BINGO. Il direttore del gioco controlla i numeri. Se sono corretti, il giocatore ha vinto.
Altrimenti, il gioco prosegue fino a quando c’& un vincitore. Se 2 giocatori dicono BINGO contemporaneamente e
le combinazioni di numeri sono entrambe corrette, estraggono una pallina e vince chi pesca il numero piu alto. E
possibile cambiare il direttore del gioco e le cartelle ad ogni partita.
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€M Bingo-spel

Doel van het spel
Wie als eerste een rij van 5 getallen op de bingokaart heeft bedekt (verticaal, horizontaal, diagonaal) en als eerste ,bingo’
roept, heeft het spel gewonnen.

Spelvoorbereiding

ledere speler legt een of meerdere bingokaarten en fiches met dezelfde kleur voor zich neer. De bingoballen worden in de
bingotrommel gedaan. De spelers benoemen een spelleider, die de volgende opgaven heeft en normaal gesproken niet
meespeelt:

1. Bingotrommel met de klok mee draaien en het getal luid voorlezen.

2. Getrokken bal op het bingobord plaatsen.

3. Kaarten van de spelers op juistheid controleren.

Verloop van het spel

De spelleider draait alle 10 a 15 seconden de bingotrommel en leest het getal luid voor. Vervolgens legt hij het balletje op
het bingobord. Als de spelers de getallen op hun bingokaart hebben, dekken ze deze af met een fiche.

Het veld FREE' kan direct worden gemarkeerd, hiervoor heb je geen getal nodig.

Wie als eerste een rij van 5 heeft bedekt, roept BINGO. De getallen worden gecontroleerd door de spelleider. Als deze klop-
pen heeft de speler gewonnen. Kloppen ze niet, gaat het spel net zo lang door totdat er een winnaar is. Als 2 spelers gelijkt-
ijdig BINGO roepen en de getallencombinaties correct zijn, trekken beide spelers een bal uit de bingotrommel. Degene met
het hogere getal heeft dan gewonnen. Na ieder spel kunnen spelleider en bingokaarten worden geruild.

@ Juego del bingo

Objetivo del juego
Gana el primer jugador que consiga cubrir una fila de 5 en la tarjeta de bingo (en vertical, horizontal o diagonal) y sea
el primero en decir «Bingo».

Preparacion del juego

Cada jugador coloca delante de él una o varias tarjetas de bingo y fichas de un color. Las bolas del bingo se introdu-
cen en el bombo. Los jugadores nombran un lider de la partida que realizard las funciones siguientes y que, normal-
mente, no participa en el juego:

1. Girar el bombo en sentido horario y leer el nimero en voz alta.

2. Colocar en la tabla de bingo las bolas extraidas.

3. Controlar que las tarjetas de los jugadores sean correctas.

Desarrollo del juego

El lider de la partida gira el bombo cada 10-15 segundos y lee el nimero en voz alta. A continuacién, coloca la bola en
la tabla de bingo. Si los jugadores encuentran el nimero en su tarjeta de bingo, lo cubren con una ficha.

La casilla «<FREE» se puede marcar inmediatamente, no es necesario ningin nuimero.

El primero que consigue cubrir una fila de 5, canta «BINGOw. El lider de la partida comprueba los ndmeros. Si son
correctos, el jugador ha ganado, de lo contrario, el juego continda hasta que haya un ganador. En caso de que dos
jugadores canten «BINGO» al mismo tiempo y ambas combinaciones de nimeros sean correctas, los dos jugadores
sacan una bola del bombo cada uno, y gana el que extraiga el nUmero mas alto. Después de cada partida se puede
cambiar de lider y de tarjetas.
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@ Jogo do Bingo

Objetivo do jogo
Quem cobrir primeiro uma linha de 5 na carta de bingo (vertical, horizontal, diagonal) e gritar «Bingo», ganha o jogo.

Preparacao do jogo

Cada jogador coloca a sua frente uma ou mais cartas de bingo e as fichas de uma cor. As bolas de bingo séo colocadas no
tambor do bingo. Os jogadores nomeiam um lider do jogo, que tem as seguintes tarefas e, por norma, ndo joga:

1. Gire o tambor do bingo para a direita e leia 0 nimero em voz alta.

2. Coloque a bola que saiu no tabuleiro do bingo.

3. Verifique as cartas dos jogadores para ver se estdo corretas.

Decorrer do jogo

A cada 10-15 segundos, o lider do jogo vira o tambor do bingo e I1é o nimero em voz alta. Coloca entdo a bola no tabuleiro do
bingo. Se os jogadores descobrirem os nimeros no cartao de bingo, tapam os nimeros com uma ficha.

O campo «FREE» pode ser marcado de imediato, ndo é necessario nenhum nimero.

O primeiro jogador a tapar uma linha de 5 nimeros grita BINGO. Os nimeros sao verificados pelo lider do jogo. Se estiverem
corretos, o jogador ganhou, caso contrario, o jogo continua até que seja determinado um vencedor. Se 2 jogadores gritarem
BINGO ao mesmo tempo e ambas as combinacdes de nimeros estiverem corretas, ambos os jogadores retiram uma bola do
tambor e aquele que tirar a bola mais alta ganha. Depois de cada jogo, podem ser trocados o lider do jogo e as cartas de Bingo.

€D Bingospil

Spillets mal
Den, der fgrst far fyldt en reekke med 5 tal pa bingopladen (lodret, vandret, diagonalt) og som den farste raber »bingo,
vinder spillet.

Spilforberedelse

Hver spiller laegger en eller flere bingoplader og brikker i en farve foran sig. Bingokuglerne puttes i bingotromlen. Spil-
lerne udpeger en opraber, der foretager sig felgende og normalt ikke spiller med i spillet:

1. Drejer bingotromlen med uret, tager et nummer og rdber nummeret op.

2. Leegger den trukne kugle pa bingobraettet.

3. Kontrollerer, at spillernes kort er rigtigt udfyldt.

Spillets afvikling

Opraberen drejer bingotromlen hvert 10. til 15. sekund, tager en kugle og raber nummeret op. Derefter laegger han
kuglen pa bingobraettet. Hvis en spiller ser det rabte tal pa sin bingoplade, sa lazegger vedkommende en brik pa tallet.
Hvis man har feltet »FREE« pa sin plade, md man laegge en brik, uden at et tal har vaeret rabt op.

Den, der farst far fyldt en reekke med 5 tal, raber BINGO. Opraberen kontrollerer tallene. Hvis tallene er rigtige, har spil-
leren vundet, i modsat fald fortsaetter spillet, indtil der er fundet en vinder. Sker det, at 2 spillere samtidigt raber BINGO,
og begges talkombinationer er korrekte, traekker hver af de to spillere en kugle fra bingotromlen: Det hgjeste tal vinder.
Efter hvert spil kan der byttes om pa bingopladerne, og der kan udpeges en ny opraber.
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@ Bingo-spel

Spelets mal
Den som forst tacker en rad med 5 pa bingobrickan (vertikalt, horisontellt eller diagonalt) och ropar “Bingo’; vinner
spelet.

Spelforberedelse

Varje spelare lagger ner en eller flera bingobrickor och chips i samma farg. Bingokulorna laggs in i bingotrumman. Spe-
larna utser en spelledare som har féljande uppgifter och som oftast inte deltar i spelet:

1. Vrid Bingo trumman medurs och las upp numret.

2.Lagg de dragna kulorna pa bingobrickan.

3. Kontrollera om spelarnas bingokort stammer.

Spelforlopp

Spelledaren vrider bingotrumman var 10 - 15:e sekund och laser upp numret. Darefter lagger han kulan pa bingokortet
Om spelaren hittar numret pa sitt bingobricka tacker han detta med ett chip.

Faltet som dr markerat med “FREE” kan direkt tdackas dver. For detta behdvs inget nummer.

Den som forst tacker 6ver en rad med 5 ropar BINGO. Numren kontrolleras av spelledaren. Om numren stammer har
spelaren vunnit. Stammer inte numren fortsatter spelet tills ndgon vinner. Om tva spelare ropar BINGO samtidigt och
bada spelares nummerkombination ar staimmer, drar varje spelare en kula vardera fran bingotrumman. Det hogsta
numret vinner. Efter varje spel kan spelledare och bingobricka bytas ut.

@ Bingopeli

Pelin tavoite
Pelin voittaja on se, joka saa ensimmaisena 5 numeron suoran (pystyyn, vaakaan, vinottain) ja huutaa sanan Bingo.

Pelin valmistelu

Jokainen pelaaja ottaa itselleen yhden tai useamman bingokortin ja pelimerkit, jotka ovat samaa varia. Bingokone tay-
tetdan bingopalloilla. Pelaajat nimedvat pelin vetdjan, jolla on seuraavassa luetellut tehtavat, ja joka ei yleensa pelaa
mukana:

1. Pyorittaa bingokonetta ja sanoa numerot adaneen.

2. Asettaa arvotut pallot bingolaudalle.

3. Tarkastaa pelaajan kortin oikeellisuuden.

Pelin kulku

Pelin vetdja pyodrittaa bingokonetta 10-15 sekunnin vélein ja sanoo numeron daneen Taman jdlkeen han asettaa pallon
bingolaudalle. Jos pelaaja 16ytaa arvotun numeron bingokortistaan, han peittaa sen pelimerkilla.

"FREE"-ruutu voidaan merkita heti, koska siihen ei tarvita mitdan numeroa.

Pelaaja, joka saa ensimmaisena 5 numeron suoran, huutaa BINGO. Pelin vetdja tarkastaa numerot. Jos numerot tasmaa-
vat, pelaaja on voittanut. Jos ne eivat tasmaa, peli jatkuu, kunnes voittaja selvida. Jos 2 pelaajaa huutaa samanaikaisesti
BINGO ja kummankin numeroyhdistelma on oikea, kumpikin pelaaja ottaa yhden pallon bingokoneesta. Voittaja on se,
joka saa isomman numeron. Pelin vetdja ja bingokortit voidaan vaihtaa jokaisen pelin jalkeen.
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@D Bingo - spill

Spillets mal
Den som farst dekker en rad pa 5 pa bingokortet (vertikalt, horisontalt eller diagonalt) og roper “Bingo”, vinner spillet.

Spillforberedelse

Hver spiller legger ned ett eller flere bingokort og sjetonger av en farge. Bingokulene fylles pa bingotrommelen. Spiller-
ne utpeker en spilleder som har felgende oppgaver, og som ikke deltar i spillet:

1. Drei bingotrommelen med klokken og les opp tallet.

2. Legg kulen som er blitt trukket, pd bingobrettet.

3. Kontroller om spillernes bingokort er riktige.

Spillets lgp

Spillederen dreier bingotrommlen hvert 10.-15. sekund og leser opp tallet. Deretter legger han/hun kulen pa bingo-
brettet. Hvis spillerne finner tallene pa bingokortet sitt, dekker de tallet med en sjetong.

Feltet “FREE” kan markeres umiddelbart uten at man trenger et tall til det.

Hvem som farst dekker en rad pa 5, roper BINGO. Tallene kontrolleres av spillederen. Hvis tallene stemmer, har spilleren
vunnet, hvis ikke fortsetter spillet helt til noen vinner. Hvis 2 spillere roper BINGO samtidig, og begge spillernes tallkom-
binasjon er riktig, trekker begge spillerne én kule hver fra bingotrommelen. Den med hgyest tall, vinner. Etter hvert spill
kan man bytte spilleder og bingokort.

€D Bingo-jaték

A jaték célja

Akinek a bing6 kartyan elészor van -6s sora (fliggélegesen, vizszintesen atldsan), és eldszor kiabalja be a ,bingét’, az
nyeri meg a jatékot.

Jaték el6készitése

Minden jatékos egy vagy tobb bingd kartyat és egyszinl zsetont tesz maga elé. A bingé golydkat be kell tenni a bingé
forgathato hengerbe. A jatékosok megnevezik a jatékvezetdt, akinek a feladatai a kovetkezdk, és rendszerint nem jats-
zik:

1. A bingé forgathaté hengert az 6ramutatd jarasaval megegyezd irdnyban forgatja, és hangosan felolvassa a szamokat.
2. A kihtizott gdémbot a bingé téblara helyezi.

3. A jatékosok kartyainak helyességét ellenérzi.

A jaték menete

A jatékvezet6 10-15 masodpercenként megforgatja a bingé hengert, és hangosan felolvassa a szamot. Majd a gdmbot
a bing6 tablara helyezi. Ha a jatékosok felismerik a szamokat a bingé kartyan, akkor letakarjdk egy zsetonnal.

A,FREE" (szabad) mez6 azonnal megjeldlhetd, ehhez nem sziikséges szam.

Aki el8szor fedezi fel az 5-6s sort, az BINGOT kialt. A szamokat a jatékvezetd ellendrzi. Ha helyesek, akkor a jatékos nyert,
ha nem, akkor a jaték folytatodik, amig nincs nyertes. Ha 2 jatékos egyszerre kialtja be a BINGOT, és mindkét szamkom-
binacio helyes, akkor mindkét jatékos hiz egy gdmbot a bingd hengerbdl, és a magasabb szam nyer. Minden jaték utan
cserélni lehet a jatékvezet6t és a bing6 kartydkat.
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@) Hra Bingo

Cil hry
Vyhrava ten, kdo jako prvni zakryje jednu z péti fad (svisle, vodorovné, sikmo) a jako prvni fekne ,Bingo”.

Priprava hry

Kazdy hrac pred sebe poloZi jednu nebo nékolik Bingo karet a zetony jedné barvy. Do bubnu se vlozZi Bingo kulicky.
Hraci ur¢i vedouciho hry, ktery ma nasledujici ukoly a ktery zpravidla nehraje:

1. To¢eni bubnu ve sméru hodinovych ruci¢ek a hlasité ¢teni cisel.

2. Odkladani vytazené kulicky na desku.

3. Kontrola spravnosti hra¢skych karet.

Pribéh hry

Vedouci hry zatoc¢i kazdych 10-15 sekund bubnem a nahlas precte Cislo. Poté polozi kulicku na desku. Objevi-li hraci
¢islo na své karté, zakryji ho Zetonem.

Poli¢ko,FREE” Ize oznacit okamzité, k nému neni zapotiebi zadné ¢islo.

Kdo prvni zakryje jednu z péti fad, zavola BINGO. Vedouci hry ¢isla zkontroluje. Souhlasi-li ¢isla, hra¢ vyhral. Pokud ¢&isla
nesouhlasi, hra pokracuje, dokud neni stanoven vitéz. Ohlasi-li BINGO 2 hraci soucasné a obé kombinace cisel jsou

vvvvv

karty.

€ Gra w bingo

Cel gry
Kto pierwszy zakryje 5-miejscowy rzad na karcie do bingo (pionowo, poziomo, po przekatnej) i pierwszy zawota,Bingo”,
ten wygrywa gre.

Przygotowanie do gry

Kazdy z graczy umieszcza przed sobg jedng lub wiecej kart do bingo i zetonéw w jednym kolorze. Kule do bingo sa
umieszczane w bebnie do bingo. Gracze wyznaczajg osobe prowadzaca gre, ktéry ma nastepujace zadania i zazwyczaj
nie gra razem z pozostatymi osobami:

1. Obraca beben do bingo zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i odczytuje gtosno numer.

2. Umieszcza wyciggnieta kule na desce do bingo.

3. Sprawdza karty graczy pod katem poprawnosci.

Przebieg gry

Co 10-15 sekund osoba prowadzaca gre wtacza beben do bingo i odczytuje na gtos numer. Nastepnie umieszcza kule
na desce do bingo. Jesli gracze odkryja numer na swojej karcie do bingo, zakrywaja go zetonem.

Pole ,FREE" (wolne), moze by¢ zaznaczone natychmiast, numer nie jest do tego potrzebny.

Kto jako pierwszy zakryje 5-miejscowy rzad, wota BINGO. Numery sg sprawdzane przez osobe prowadzaca gre. Jesli sg
one poprawne, gracz wygrat, jesli nie, gra trwa do momentu ustalenia zwyciezcy. Jedli 2 graczy zawota réwnoczesnie
BINGO i obie kombinacje numerdw sa poprawne, obaj gracze wyciagaja pitke z bebna do bingo, wyzsza liczba wygry-
wa. Po kazdej grze mozna zmieni¢ osobe prowadzaca gre i karty do bingo.
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€D Navidi Bingo

T1o)0¢ maivisiov
‘Omolo¢ ETUXEL TPWTOC A Oglpd 5dpta oto Sehtio Bingo (kdBeta, opildvTtia i Siaywvia) Kat wvdagel mpwTog «Bingo,
kepdilel To mavioL.

Mpoetopacia maiyvidiov

K&Be maiktng tomoBetei umpootd Tou éva 1 meploodtepa Sehtia Bingo katl pdpkeg evog xpwpatog. Ot ogaipeg Bin-
go tomoBeTouvtal otnv KAnpwtida Bingo. Ot maikteg opifouv évav apxnyo Tou maixvidloy, o omoiog €xel TIG akOAoUBEC
appoSIOTNTEC KAl oLVOWCG &€ CUPUETEXEL OTO TTALXVIOL:

1. Meprotpépel TNV KANpwTida defldotpopa kat Siafdalel Suvatd Toug aplBuouc.

2. Akoupmd T KAnpwuéveg ogaipeg oto Taumié Bingo.

3. EAéyxel eav eival owotd Ta SeAtia Bingo Twv matktwv.

Awadikacia mayvidiov

O apxnyo¢ tou maxvidlou TepIoTPéPel TNV KANpwtida Bingo avd 10-15 dsutepdiemnta kat Siafadet Suvatd tov aplbuo.
3TN ouvéxela, TomoBeTel TN oYaipa oTo TAUMAG Bingo. Edv ot maikteg evtomioouv Toug aptBpoug oto SeXTio TouG, Toug
KOAUTITOUV ME [ia HdpKa.

To medio «FREE» pmopei va kaAu@BOei apéowc, agpou dev amaiteital KAmolog apiBuoc yia auto.

‘Omolog kahuYel mpwTog pia 5a6a, ewvalet BINGO. Ot apiBuoi ehéyxovtal amod tov apyxnyo Tou maixvidiov. Epocov gival
owoToi, o maiktng kePdilel. ZTnv avtiBetn mepimmwon, o maxvidl cuvexiletal péxpt va Ppebdei vikntic. Edv 2 maikteg
pwva&ouv Tautoxpova BINGO kat ot cuvéuaopoi Twv aplBuwv Toug eival cwoToi, T0Te Ba Tpafnéouv amo pia ogaipa péoa
amo v KAnpwtida kat Ba kepdioel ekeivog Tou Ba TIETUXEL TO PEYAAUTEPO aplBud. Metd to maikvidt pmopouv va ald&ouv
0 apxNyo¢ tou maixviSlou kal ta dektia Bingo.

@D Wrpa 6unro

Lienb nrpbi
ToT, KTO MEePBbIM HAKPbIBAET 5-10 CTPOKY Ha KapTouke BUHro (Mo BepTWKanu, ropyu3OHTaNu, AMaroHann) v BbIKPUKMBAET
«BWHrO», BBIMIPbLIBAET UMPY.

MoaroroBKa K nrpe

Kaxaplin Urpok cTaBuT nepep coboi oHy Uv HECKOMbKO KapTouek buHro n gpuriwek ogHoro useta. LLlapukn buHro Heobxogumo
3an0XunTb B 6apabaH brHro. Mrpokun HazHavaloT BeAyLLEro UTPbl, KOTOPbI BbINMOSTHAET CefyoLime 3ajaHNA U 06bIYHO HUKOMY
He NoabIrpbIBaET:

1. NoBepHuTe 6apabaH brHro No yacoBoW CTPENKe 1 HA30BUTE HOMEP BCITYX.

2. [lomecTnTe HapPMCOBaHHbIN Wap Ha AOCKY AnA buHro.

3. MNpoBepbTe KapTbl UTPOKOB HA NPABUSIBHOCTb.

Urposoi npouecc

Kaxgpble 10-15 cekyHA BegyLyunii MOBOpPauMBaeT 6apabaH BUHIo 1 nponsHoCUT Homep BCITyX. 3aTeM OH KNIafEeT LWap Ha JOCKY
ansa buHro. ECnim urpokn o6HapyKnBatoT HOMeP Ha CBOEN KapTe BUHIo, OHY 3aKpbIBAOT UX QULLKO.

Mone «FREE» (cBO60AHO) MOXHO 3aKPbITb Cpa3y, HOMep He TpebyeTcs.

ToT, KTO NepBbIM 3aKpbiBaeT Bce 5 pagos, kpuunt «bBUHIO». Homepa npoBepatoTca BegyLwmm urpbl. ECiv oHy BepHbI, TO UTpok
nobenun, eCiu HeT, TO Urpa NPOLOJIKAETCA [0 TEX MOP, MOKa He byaeT onpegeneH nobegutenb. ECn 2 nrpoka o4HOBPEMEHHO
KpuKHYT «BINGO», 1 06e undppoBblie KOMOMHALMI BEPHBI, TO 06a NrPOKa BbITArMBAIOT MAY 113 6apabaHa 61Hro, y Koro 6osbluee
Ymncno, TOT BbIUTPbIBAET. Moc/e KaXKAon Urpbl MOXKHO BblIOpaTb HOBOTO BeAYLLErO 1 MOMEHATb KapTbl brHro.
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&) Bingo Yarifima Oyunu

Oyunun amaci
Kim tombala kartinda (dikey, yatay, capraz) ilk 6nce 5 sirayi kaplarsa ve ilk dnce “Tombala” derse oyunu o kazanir.

Oyun hazirhgi

Her oyuncu 6niine bir veya daha fazla tombala karti ve bir renk fisi koyar. Tombala toplari tombala tamburuna dolduru-
lur. Oyuncular, asagidaki gorevlere sahip olan ve genellikle katilmayan bir oyun yoneticisi belirlerler:

1. Tombala tamburunu saat yoniinde ¢evirin ve numarayi yiiksek sesle okuyun.

2. Cekilen topu tombala tahtasina yerlestirin.

3. Oyuncularin kartlarinin dogrulugunu kontrol edin.

Oyunun akisi

Oyun yoneticisi tombala tamburunu 10-15 saniyede bir cevirir ve sayiyi yliksek sesle okur. Sonra topu tombala tahtasina
yerlestirir. Oyuncular tombala kartlarindaki sayilari bulurlarsa bir figle kapatirlar.

“FREE” (serbest) alani hemen isaretlenebilir, bunun icin herhangi bir say1 gerekmez.

Kim ilk dnce 5 satiri kapatirsa TOMBALA der. Sayilar oyun yoneticisi tarafindan kontrol edilir. Eger dogrularsa, oyuncu
kazanir, degilse kazanani belirleyene kadar oyun devam eder. 2 oyuncu ayni anda TOMBALA derse ve her ikisinin de
sayl kombinasyonu dogruysa, her iki oyuncu da tombala tamburundan bir topu ¢eker ve daha yiksek sayiya sahip olan
kazanir. Her oyundan sonra oyun yoneticisi ve tombala kartlari degistirilebilir.

@D Hra Bingo

Cilj igre
Kdor najprej zapolni 5 polj v vrstici na kartici Bingo (navpi¢no, vodoravno, diagonalno) in zakli¢e ,Bingo*, zmaga.

Priprava igre

Vsajigralec pred seboj polozi eno ali vec kartic Bingo in plo3cice ene barve. Kroglice morajo biti v vrte¢em bobnu Bingo.
Igralci imenujejo vodjo igre, ki ima naslednje naloge in praviloma ne igra igre:

1. Vrtedi boben zavrti v smeri urnega kazalca in na glas prebere stevilko.

2. lzvle¢eno kroglico polozi na tablo Bingo.

3. Kontrolira pravilnost kart igralcev.

Potek igre

Vodja igre na 10-15 sekund zavrti vrteci boben in glasno prebere stevilke. Na koncu poloZi kroglice na tablo Bingo. Ko
igralci najdejo Stevilke na kartici Bingo, jih pokrijejo s plos¢icami.

Polje ,FREE" (Prosto) se lahko oznaci takoj, za to ni potrebna stevilka.

Kdor prvi zapolni 5 polj v vrstici, zakli¢e BINGO. Vodja igre preveri stevilke. Ce se te ujemajo, je igralec zmagal, v nasprot-
nem primeru se igra nadaljuje, dokler ne zmaga nov igralec. Ce 2 igralca hkrati zakli¢eta BINGO in sta obe kombinaciji
stevilk pravilni, potem oba igralca povleceta eno kroglico iz vrtecega bobna in visje Stevilo zmaga. Po vsaki igri se vodja
igre in igralne karte lahko zamenjajo.
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@D Igra Bingo

Ciljigre
Tko prvi prekrije red od 5 brojeva na bingo kartici (okomito, vodoravno, dijagonalno) i prvi vikne ,bingo’, pobjeduje u
igri.

Priprema za igru

Svaki igrac postavlja jednu ili vise bingo kartica i zetona jedne boje ispred sebe. Bingo kuglice stavljaju se u bingo bu-
banj. Igraci imenuju voditelja igre koji ima sljedece zadatke i obi¢no ne sudjeluje u igri:

1. Okrenite bingo bubanj u smjeru kazaljki na satu i naglas procitajte broj.

2. Izvucenu kuglicu odlozite na bingo plocu.

3. Provjerite to¢nost karata igraca.

Tijek igre

Voditelj igre okrece svakih 10 - 15 sekundi bingo bubanj i naglas ¢ita broj. Nakon toga odlaze kuglicu na bingo plocu.
Kada igraci otkriju brojeve na svojoj bingo kartici, prekriju ih Zetonom.

Polje ,FREE” mozete odmah oznaditi, za to vam ne treba broj.

Tko prvi prekrije red od 5 brojeva, uzvikne BINGO. Voditelj igre provjerava brojeve. Ako su oni tocni, igrac¢ je pobijedio,
a ako ne, igra se nastavlja sve dok se ne utvrdi pobjednik. Ako 2 igraca istovremeno uzviknu BINGO i obje kombinacije
brojeva su to¢ne, oba igraca izvlace kuglicu iz bingo bubnja, a pobjeduje veci broj. Nakon svake igre voditelj igre i bingo
kartice mogu se zamijeniti.

€D Igra Bingo

Ciel'hry
Kto prvy zakryje na karte Bingo rad piatich Cisel za sebou (zvislo, vodorovne, diagonélne) a ako prvy zakri¢i,Bingo”,
vyhrava.

Priprava hry

Kazdy hra¢ pred seba polozi jednu alebo viacero kariet Bingo a Zeténov jednej farby. Do bubna Bingo sa vlozia gulé¢ky
Bingo. Hraci vymenuju veduceho hry, ktory ma nasledujuce ulohy a spravidla nesutazi:

1. Otocit bubon Bingo v smere pohybu hodinovych ruci¢ek a nahlas precitat ¢islo.

2. Odlozit vytiahnutu gul6cku na dosku Bingo.

3. Skontrolovat spravnost kariet hracov.

Priebeh hry

Veduci hry otaca kazdych 10 - 15 sekind bubon Bingo a nahlas precita ¢islo. Nasledne poloZzi gul6¢ku na dosku Bingo.
Ak hraci ndjdu ¢islo na svojej karte Bingo, zakryju ho zeténom.

Pole ,FREE” (VOLNE) je mozné oznacit hned, na to nepotrebujete &islo.

Kto prvy zakryje rad piatich ¢isel, zakri¢i BINGO. Veduci hry skontroluje ¢isla. Ak sa zhoduju, vyhral tento hrac. Pokial sa
nezhoduju, hra pokracuje, kym niekto nezvitazi. Ak 2 hraci naraz zakri¢ia BINGO a obidve kombinacie ¢isel su spravne,
vytiahnu obaja hraci gulé¢ku z bubna Bingo. Vacsie ¢islo vitazi. Po kazdej hre je mozné vymenit veduceho hry a karty
Bingo.
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€ Vrpa Ha 6unro

Lien Ha urpaTa
KoiiTo npbB NOKpuWe MbJieH pef € 5 unna Bbpxy OUHIo KapTaTa (BEPTUKANHO, XOPU3OHTAMHO MW AVMArOHaIHO) U NPBB M3BKKa
,DUHrO’, nevenn urparta.

MoproroBKa 3a urparta

Bcekn nrpay noctasa npen cebe cn ejHa nin nosevye OUHro KapTu, KakKTo 1 YnnoBe OT eWH LUBAT. BuHro TonkuTe ce NnocTaBAT BbB
BbPTAWMSA ce 6UHIO 6apabaH. MrpaunTe onpeaensT eAviH OT TAX 3a BOAELL Ha 1rpaTa, KOMTO MMa CJIeAHUTE 3aAaun U 0OMKHOBEHO
He urpae:

1. [la 3aBbpTa 6MHro 6apabaHa Nno NOCoKa Ha YaCOBHMKOBATA CTPE/IKA U ja NPOoYMTa YACSIOTO Ha rac.

2. la nocTaBs n3TerneHata Tonka Bbpxy GUHro Abckarta.

3. la npoBepsBa KapTUTe Ha UrPaunTe 3a KOPEKTHOCT.

MNpaBuna Ha urpata

BopelmaT Ha urpata 3aBbpTa 61Hro 6apabaHa Ha Bcekm 10 - 15 cekyHAM 1 NpounTa YMCoTo Ha rac. Ciep ToBa NOCTaBsA TOMKaTa
BbPXY OMHIO AbcKaTa. AKO UrpaumnTe OTKPUAT YMC1aTa BbPXY CBOATA OMHIO KapTa, MOCTaBAT UMM Ha CbOTBETHOTO MACTO.
Moneto ,,FREE" moxe aa 6bae MapKnpaHo BefHara 1 no BCAKO BPEME, TaM HAMA Hy»K[a OT YMCIIO.

KoiiTo npbB Nokpue mbrieH peq ¢ 5 uuna, Tpabea aa n3Bmka ,buHro”. Yncnata ce nposepsBat oT Bogewwms. AKO ca NpaBuiHu,
UrpayvbT Nevyenu, ako He, urpata Npoab/ikaBa, AOKaTo Ma nobegutesn. AKo ABaMa Urpauv eaqHOBpPeMeHHO 13BuKaT BUHIO n
umncnoBMUTE KOMOMHALMM 1 NMPU ABaMaTa ca NMpaBWUiIHK, TOraBa W fBamaTta nrpadv TpsabBa fa U3BaZAT MO efjHa TOMKa OT GUHro
6apabaHa 1 T031 € NO-roAAMOTO UKCIo Nevenu. Creq BCAKa Urpa BOJELWMAT Ha UrpaTa v G1Hro KapTuTe MoraT Aa 6bhaT CMeHEeH!.

€D JocBingo

Scopul jocului
Cine acopera prima data un rand de 5 pe cartea de Bingo (vertical, orizontal, diagonal) si striga primul,Bingo” castiga jocul.

Pregatirea jocului

Fiecare jucator plaseaza una sau mai multe carti de Bingo si jetoane de o singura culoare in fata lui. Bilele de bingo sunt intro-
duse in Roata de Bingo. Jucatorii numesc un conducator de joc care are urmatoarele sarcini si de obicei nu joaca:

1. Roteste roata de bingo in sens orar si citeste cu voce tare numarul.

2. Pune bila extrasa pe tabla de bingo.

3. Verifica corectitudinea cartilor jucatorilor.

Derularea jocului

Conducatorul jocului roteste roata de bingo la fiecare 10-15 secunde si citeste cu voce tare numarul. Apoi, pune mingea pe
tabla de bingo. Daca jucatorii descopera numerele de pe cartea lor de Bingo, le acopera cu un cip.

Campul ,FREE’, poate fi marcat imediat, nu aveti nevoie de niciun numar.

Cine acopera prima datd un rand de 5 strigd BINGO. Numerele sunt verificate de conducatorul jocului. Daca e adevarat,
jucatorul castigd, daca nu, jocul continua pana cand este stabilit un castigator. Daca 2 jucatori striga BINGO in acelasi timp si
ambele combinatii de numere sunt corecte, ambii jucatori trag o minge din roata de Bingo si cel care a tras un numarul mai
mare castiga. Dupa fiecare joc, conducatorul jocului si cartile de bingo pot fi schimbate.
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@ pa 6inro

MeTa rpu
Ton, xTO cnoyaTKy 3aKpue psAAokK 3 5 undp Ha KapTui «BiHro» (BepTUKaNbHUN, TOPU3OHTANIbHWUN, AiarOHaNbHWI) Ta
nepLmm BurykHe «biHro», Burpac rpy.

MiprotoBKa go rpv

KoxHuii rpaBeLb Knage nepep coboto ofHy abo Kiflbka KapToK «BiHro» Ta Qillku ogHOro Konbopy. Kynbku «GiHro»
KnagyTb Y IOTOTPOH. [paBLi Npr3HauyoTb MacTpa rpu, AKUN Ma€e HaCTYMHi 3aBAAHHA Ta 3a3BMYai He 6epe yyacTiy rpi:
1. O6epTaT TOTOTPOH 3a FOANHHMKOBOIO CTPINKOIO Ta HAa3MBaTU YMCII0 Bronoc.

2. Knactn 0obyTy KynbKy Ha JOLIKY «OiHro».

3.TepeBipATM KapTKKU rpaBLiB Ha NPaBWUIbHICTb.

Xig rpm

Marictep rpyn obepTae NOTOTPOH KOXHi 10-15 cekyHA Ta Ha3MBa€E YMCIO Brosioc. MNoTim BiH Knage KynbKy Ha AOLIKY
«BiHro». AKLWO rpaBLi 3HaxoAATb UMPPU Ha CBOIX KapTKax «BiHro», BOHU 3aKprBatoThb iX dillkamu.

Mone «FREE» MoxHa 3akpuTy Bigpasy, Ansa uboro undpa He noTpibHa.

Ton, xTO cnoyaTKy 3akpure pAatokK 3 5 undp, surykye «bIHIO». Lindpun nepesipae manctep rpu. AKLO BOHU BiANOBIAAI0TD,
rpaBeLb BUrPaB, AKLLO Hi, Fpa TPUBAE, MOKM He byae BU3HaUYeHUI nepeMosKeLlb. AKLWO 2 rpaBLi OfHOYACHO BUTYKYIOTb
«BIHTO» Ta 06mAaBI KOMGIHaLIT UMdpP € NPaBUBHMMY, Li rpaBLi AiCTaloTb 3 JIOTOTPOHA MO OAHIM KynbLi. binble uncno
Burpae. lMicna KOXXHOT rpy MOXKHA 3MIHUTU MACTPa rpy Ta KapTKY «BiHrO».

& Bingo

Méangu eesmark
Mangu voidab see, kes katab bingokaardil Zetoonidega viie numbriga rea (vertikaalselt, horisontaalselt, diagonaalselt)
ja hiitiab esimesena,Bingo”.

Méngu ettevalmistamine

Iga mangija asetab enda ette lihe voi mitu bingokaarti ja sama varvi Zetoonid. Bingoratas taidetakse bingopallidega.
Mangijad maaravad mangujuhi, kes taidab alljargnevaid llesandeid ja ise tildjuhul ei mangi:

1. Keerake bingoratast paripdeva ja lugege loositud number valjusti ette.

2. Asetage loositud pall bingolauale.

3. Kontrollige, kas mangijad tdidavad kaarte digesti.

Mangu kaik

Mangujuht keerab bingoratast iga 10-15 sekundi tagant ja loeb loositud numbri valjusti ette. Seejarel asetab ta loositud
palli bingolauale. Kui mangijad avastavad oma bingokaardilt etteloetud numbri, katavad nad selle Zetooniga.
Vilja,VABA" voib kohe dra markida, numbrit ei ole vaja.

Kes katab Zetoonidega esimesena viiest numbrist koosneva rea, peab hilddma ,BINGO”. Mangujuht kontrollib num-
breid. Kui numbrid on 6iged, on mangija mangu voitnud. Vastasel juhul mang jatkub, kuni véitja selgumiseni. Kui kaks
mangijat hiillavad samaaegselt ,BINGO” ja mdlema numbrikombinatsioonid on diged, tdmbavad mélemad mangijad
bingorattast ihe numbri ja see, kes saab suurema numbri, on véitja. Parast iga mangu véib mangujuhti ja bingokaarte
vahetada.
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@ Bingo

Zaidimo tikslas
Kas pirmas uzdengia 5-iy langeliy eilute bingo korteléje (vertikalig, horizontalig, jstrizainés kryptimi) ir pirmas susunka
,Bingo”, laimi zaidima.

Zaidimo parengimas

Kiekvienas zaidéjas priesais save pasideda vieng ar daugiau bingo korteliy ir vienos spalvos Zetony. | bingo bugna
sudedami bingo rutuliai. Zaidéjai paskiria zaidimo vadova, kuris atlieka 3ias uzduotis ir paprastai zaidime nedalyvauja:
1. Suka bingo blgna pagal laikrodZio rodykle ir garsiai perskaito skaiciy ant istraukto rutulio.

2. Istraukta rutulj padeda ant bingo lentos.

3. Tikrina, ar teisingas zetony iSdéstymas zaidéjy kortelése.

Zaidimo eiga

Zaidimo vadovas suka bingo bagna 10-15 sekundziy ir garsiai perskaito skaic¢iy ant istraukto rutulio. Po to istraukta
rutulj jis padeda ant bingo lentos. Jei zaidéjai Siuos skaicius randa savo bingo korteléje, jie uzdengia juos zetonu.
Laukelj,FREE” galima uzdengti zetonu iskart, tam nereikalingas skaicius.

Kas pirmas uzdengia 5-iy langeliy eilute bingo korteléje, susunka BINGO. Skaicius patikrina Zaidimo vadovas. Jei jie
teisingi, zaidéjas laimi; jei ne, zaidimas tesiamas tol, kol bus nustatytas nugalétojas. Jei 2 zaidéjai susunka BINGO vienu
metu ir abu skaiciy deriniai yra teisingi, kiekvienas i$ zaidéjy istraukia po rutulj i$ bingo blgno; laimi istraukes didesnj
skaiciy zaidéjas. Po kiekvieno zaidimo galima pakeisti zaidimo vadovg ir bingo korteles.

@ Bingo

Spéles mérkis
Kur$ pirmais aizsedz 5 skaitlu rindu uz bingo kartites (vertikali, horizontali, pa diagonali) un pirmais izsaucas ,Bingo”,
vinné spéli.

Sagatavosanas spélei

Katrs spélétajs noliek sev prieksa vienu vai vairakas bingo kartites un vienas krasas Zetonus. Bingo bumbinas tiek ievie-
totas bingo rata. Spélétaji iece| spéles vaditaju, kuram ir sekojosi pienakumi un kur$ pats nepiedalas spélé:

1. Griezt bingo ratu pulkstenraditaja kustibas virziena un skali nolasit skaitli.

2. Izvilkto bumbinu novietot uz bingo déla.

3. Parbaudit spélétaju kartisu pareizibu.

Spéles gaita

Spéles vaditajs ik péc 10-15 sekundém griez bingo ratu un skali nolasa skaitli. PEéc tam vins novieto bumbinu uz bingo
déla. Spélétaji, konstatéejot skaitlus sava bingo kartité, aizsedz tos ar Zetoniem.

Laucin$,,FREE” var tikt atziméts uzreiz, tam nav nepiecieSams skaitlis.

Kurs pirmais aizsedz 5 skaitlu rindu, izsaucas BINGO. Spéles vaditajs parbauda skait|us. Ja tie ir pareizi, spélétajs ir vinngjis.
Jang, spéle tiek turpinata, lidz ir noteikts uzvarétajs. Ja 2 spélétaji vienlaikus izsaucas BINGO un abu skait]u kombinacijas
ir pareizas, abi spélétaji izvelk bumbinu no bingo rata, lielakais skaitlis vinné. Pec katras spéles spéles vaditajs un bingo
kartites var tikt mainitas.
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