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100 Karten:
83 QUIDDITCH-Spielfeldkarten
12 QUAFFEL-Karten
4 KLATSCHER-Karten
1 GOLDENER SCHNATZ-Karte

ZIEL DES SPIELS:

Ihr versucht moglichst viele QUIDDITCH-
Spielfelder mit QUAFFEL-Billen oder dem
GOLDENEN SCHNATZ zu sammeln und
somit zu punkten. Wer am meisten Punkte
sammelt, gewinnt.

SPIELVORBEREITUNG:

Mischt die Karten und verteilt sie verdeckt in der
Tischmitte, so dass alle die Karten gut erreichen
konnen.

SPIELABLAUF:

Thr spielt reithum, die jingste Spieler:in beginnt
Bist du am Zug, deckst du zuniichst eine beliebige
Karte auf.

Ist es eine QUIDDITCH-Spielfeldkarte mit
den Ziffern 2, 3, 4 oder eine Karte mit einem
der Bille, dann lisst du sie liegen und deckst sie
wieder zu. Die niichste Spieler:in ist am Zug.

Ist es eine QUIDDITCH-Spielfeldkarte mit

einer 1, so darfst du sie vor dir ablegen und
eine weitere Karte ziehen. Beachte, dass du die
QUIDDITCH-Spielfelder nur in aufsteigender
Reihenfolge sammeln darfst, die Spielfeldkarten
sind nummeriert von 1 bis 4. Hast du alle 4
Karten fiir ein Spielfeld gesammelt, musst du es
mit einem QUAFFEL abschliefen. Erst dann
darfst du mit einem neuen Spielfeld beginnen.
Du darfst solange ziehen, bis du eine Karte
aufdeckst, die du nicht verwenden kannst (z. B.
einen QUAFFEL, wihrend dir noch die vierte
Spielfeldkarte fehlt). Diese Karte deckst du

wieder zu und die nichste Spieler:in ist am Zug.

Alle versuchen, sich die Karten, die schon
aufgedeckt, aber nicht genommen wurden, gut
zu merken. Wenn du am Zug bist, kannst du
eventuell gleich mehrere Karten nacheinander
finden, die du fiir deine Sammlung benétigst.

Funktionen der Sonderkarten:
1. QUAFFEL

QUAFEFEL schlieft ein QUIDDITCH-Spielfeld
ab. Wird ein vollstindiges Spielfeld (bestehend
aus vier nummerierten Spielfeldkarten) mit
einem QUAFFEL abgeschlossen, zihlt das einen
Punkt.

2. KLATSCHER

Ziehst du einen KLATSCHER, musst du ihn auf
dein vollstindiges Spielfeld (4 Spielfeldkarten
ohne abschlieRenden Ball) legen. Ist ein Spielfeld
mit einem KLATSCHER belegt, zihlt es einen
Minuspunkt.

Hast du kein vollstindiges Spielfeld vor dir liegen
oder nur ein begonnenes (z. B. Spielfeldkarte 1

und 2), kannst du den KLATSCHER auf ein
vollstindiges Spielfeld einer Mitspieler:in legen.

Kann der KLATSCHER nirgends abgelegt
werden, wird die Karte wieder verdeckt.

Hast du einen KLATSCHER gezogen, ist dein
Spielzug beendet und die nichste Spieler:in ist an

der Reihe.

Versucht euch gut zu merken, wo die
KLATSCHER liegen, um sie gegebenenfalls

gezielt einzusetzen.

3. GOLDENER SCHNATZ

Der GOLDENE SCHNATZ darf erst gespielt
werden, wenn keiner der 12 QUAFFEL mehr in
der Auslage ist.

Ziehst du den GOLDENEN SCHNATZ und
kannst ihn auf ein vollstindiges Spielfeld ablegen,
nachdem alle QUAFFEL aufgebraucht sind,
erhiltst du 3 Punkte.

Kannst du ihn nicht verwenden, weil du kein
vollstindiges Spielfeld ausliegen hast oder noch
QUAFFEL in der Auslage sind, drehst du den
GOLDENEN SCHNATZ wieder um und
versuchst dir gut zu merken, wo er in der Auslage

liegt.

SPIELENDE:

Das  Spiel endet, sobald jemand den
GOLDENEN  SCHNATZ  gespielt  hat.
Zihlt nun eure QUIDDITCH-Spielfelder mit
QUAFFEL-Billen. Zieht dann die Spielfelder
mit KLATSCHER-Billen ab. Das Spielfeld mit
dem GOLDENEN SCHNATZ zihlt 3 Punkte.
Wer am meisten Punkte sammeln konnte,
gewinnt das Spiel.
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QUIDDITCH-Spielfeld mit QUAFFEL

KLATSCHER
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QUIDDITCH

QUIDDITCH ist in der magischen Welt der
beliebteste und bekannteste Sport. HOGWARTS,
die Schule fiir Hexen und Zauberer verfiigt

iiber ein eigenes QUIDDITCH-Spielfeld und
mehrere QUIDDITCH-Teams. Jedes, der vier
Hiuser von HOGWARTS stellt ein eigenes Team.
QUIDDITCH-Teams bestehen aus je drei Jigern,
zwei Treibern, einem Hiiter und einem Sucher, die
auf ihren fliegenden Besen gegeneinander antreten.
Beim QUIDDITCH versuchen die Mannschaften
mit dem QUAFFEL in die gegnerischen Torringe

zu treffen, Der GOLDENE SCHNATZ ist meist
spielentscheidend und wird vom Sucher eingefangen.
Diese schwierige Position iibernimmt HARRY
POTTER fiir sein Team, nachdem er sich als duflerst
geschickt auf dem Besen erweist.

QUAFFEL

Ein QUAFFEL ist ein hellroter Lederball, der von
den Spielenden von Besen zu Besen geworfen wird.
Gelingt es den Jagern beim QUIDDITCH, einen
QUAFFEL in einen der gegnerischen Torringe

zu werfen, erhilt das Team Punkte. Die Hiiter des

anderen Teams versuchen das zu verhindem.
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GOLDENER SCHNATZ

Der GOLDENE SCHNATZ ist ein sehr kleiner,
goldener Ball mit schwirrenden Fliigeln. Dieser Ball
kann ein QUIDDITCH-Spiel entscheiden, wenn er
gefangen wird. Deshalb gibt es die Sucher im Spiel,
deren einzige Aufgabe es ist, den GOLDENEN
SCHNATZ zu suchen und einzufangen. HARRY
POTTER ist Sucher fiir Team GRYFFINDOR.

KLATSCHER

Ein KLATSCHER ist ein kleiner schwarzer Ball.

In jedem QUIDDITCH-Spiel kommen zwei
KLATSCHER vor. Diese sind verzaubert, so dass sie
zwischen den Spieler:innen fliegen und versuchen,

sie von ihren Besen zu stoen. Jedes Team hat zwei
Treiber. Sie haben die Aufgabe, mit ihren Schligern
ihre Team-Mitglieder vor den Klatschern zu schiitzen.
Gleichzeitig versuchen sie, mit dem Schliger den Flug
der Klatscher so umzulenken, dass sie das gegnerische
Team bedrohen.

\ WIZARDING WORLD characters, names and related
W%JR/\%G indicia are © & ™ Warner Bros. Entertainment Inc.
WORLD WB SHIELD: © & ™ WBEI. Publishing Rights © JKR. (s23)

TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(23)




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Coated FOGRA39 \050ISO 12647-2:2004\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.5
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 100
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 300
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

  >>
  /Magnification /FitPage
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /ConvertToRGB
      /DestinationProfileName (sRGB IEC61966-2.1)
      /DestinationProfileSelector /UseName
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /UseDocumentProfile
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


