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@ solitaire

Schaffst du es, alle Kugeln abzurdumen? Nach jedem Zug entfernst du eine Kugel vom Brett. Doch deine Optionen wer-
den immer weniger und irgendwann geht es nicht mehr weiter. Wie lange haltst du durch?

Aufbau
Lege auf jedes Feld des Bretts eine Kugel, nur das Feld in der Mitte bleibt frei.

Ablauf

Um eine Kugel zu entfernen, musst du sie mit einer anderen Uberspringen. Eine Kugel darf eine angrenzende Kugel
waagerecht oder senkrecht tiberspringen und muss dabei immer auf einem freien Feld landen. Die Gbersprungene
Kugel wird aus dem Spiel genommen.

Spielende
Wenn keine Kugel mehr tibersprungen werden kann, endet das Spiel. Je weniger Kugeln dann noch auf dem Brett lie-
gen desto besser. Schaffst du es, dass nur noch eine Kugel liegen bleibt, hast du Solitaire gemeistert.

© solitaire

Can you manage to get rid of all the balls? After each round, you must remove a ball from the board. However, your
options will become increasingly limited, until there are no more available moves. How long can you stay in the game?

Setup
Place a ball in each space on the board, keeping the space in the middle empty.

How to play
To remove a ball, you must move another ball over it. Each ball can move up, down, left or right over a neighbouring
ball, and must land in a free space. The ball in the middle can then be removed from the board.

End of the game

The game ends when no more jumps are possible. The fewer balls there are remaining on the board, the better. If you
can finish the game with just one ball remaining, you have mastered solitaire.
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@ solitaire

Arriverez-vous a éliminer toutes les billes ? A chaque tour, vous retirez une bille du plateau. Mais les possibilités se font
de plus en plus rares et tot ou tard vous vous retrouvez coincé(e). Combien de temps arriverez-vous a tenir ?

Préparation
Placez une bille sur chaque emplacement, seul celui du milieu reste vide.

Déroulement

Pour retirer une bille, vous devez sauter par-dessus avec une autre bille. Une bille ne peut sauter par-dessus une bille
adjacente que horizontalement ou verticalement et

doit toujours pouvoir étre placée sur un emplacement vide. La bille qui a été sautée est retirée du jeu.

Fin de la partie
La partie est terminée lorsqu’on ne peut plus sauter par-dessus aucune bille. Moins il reste de billes sur le plateau, plus
vous étes proche de gagner. Lorsqu'il ne reste plus qu’une seule bille, vous avez gagné la partie de solitaire.

@D solitario

Riesci a eliminare tutte le palline? Dopo ogni mossa rimuovi una pallina dal tabellone. Ma le tue opzioni diminuiscono
progressivamente e ad un certo punto non puoi andare oltre. Quanto riuscirai a resistere?

Preparazione
Metti una pallina su ogni riquadro del tabellone, lasciando vuoto solo il riquadro al centro.

Svolgimento
Per rimuovere una pallina occorre saltarci sopra con un‘altra. Una pallina puo saltare su una pallina adiacente orizzontal-
mente o verticalmente e deve sempre atterrare su uno spazio vuoto. La pallina saltata viene rimossa dal gioco.

Fine del gioco

Quando non é piu possibile saltare altre palline, il gioco finisce. Meno palline rimangono sul tabellone, meglio é. Se
riesci a rimanere con solo una pallina, il solitario ti & riuscito.
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€D solitaire

Kun jij alle ballen verwijderen? Na elke zet kun je een balletje van het veld halen. Maar je hebt steeds minder
mogelijkheden naarmate het spel vordert. Hoe lang kun je doorgaan?

Opbouw
Plaats op elk punt van het veld een balletje, behalve in het midden.

Afloop

Om een balletje te verwijderen, moet je er met een ander balletje overheen springen. Een balletje mag alleen een
ernaast liggend balletje horizontaal of verticaal overspringen en moet hierbij altijd op een vrij veld terecht komen. Het
oversprongen balletje wordt van het veld gehaald.

Einde van het spel
Als je over geen enkel balletje meer kunt springen, is het spel afgelopen. Hoe minder balletjes er nog op het veld liggen,
hoe beter. Als je erin slaagt dat er nog maar een balletje achterblijft, heb je gezegevierd

@ solitario

(Eres capaz de quitar todas las bolas? Después de cada movimiento quitas una bola del tablero. Pero cada vez tendras
menos opciones, y llegard un momento en el que no podras continuar. jHasta déonde puedes llegar?

Preparacion
Coloca una bola en cada casilla del tablero, dejando vacia solo la casilla del centro.

Desarrollo

Para quitar una bola tienes que hacer saltar otra bola sobre ella. Una bola puede saltar otra que esté a su lado en sentido
horizontal o vertical, y al hacerlo siempre debe caer en una casilla libre. La bola sobre la que se ha saltado se retira del
tablero.

Fin de la partida

La partida termina cuando ya no se puede saltar ninguna bola. Cuantas menos bolas queden en el tablero, mejor es el
resultado. Si logras que solo quede una bola, has ganado el solitario
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@ solitario

Consegues limpar todas as esferas? Apds cada jogada, retira-se uma esfera do tabuleiro. Mas as op¢des comecam a ser
cada vez menos e a dada altura ndo podes avancar mais. Quanto tempo pode durar?

Estrutura
Coloca uma esfera em cada quadrado do tabuleiro, deixando apenas o quadrado do meio vazio.

Regras do jogo:
Para remover uma esfera é preciso que salte com outra esfera. Uma esfera pode saltar sobre outra esfera adjacente, na
horizontal ou na vertical e deve cair sempre num campo livre. A esfera saltada é removida do jogo.

Fim do jogo
Quando nao podem saltar mais esferas, o jogo termina. Quanto menos esferas ficarem no tabuleiro, melhor. Se conse-
guires fazer com que falte apenas uma esfera, terds dominado o solitario.

€D solitaire

Kan du komme af med alle kuglerne? Efter hver runde skal du fierne en kugle fra pladen. Dine muligheder bliver dog
mere og mere begraensede, indtil der ikke er flere tilgaengelige traek. Hvor laenge kan du blive i spillet?

Opseetning
Placer en kugle pa hver plads pa braettet, og hold pladsen i midten tom.

Sadan spiller du
For at fierne en kugle, skal du flytte en anden kugle hen over den. Hver kugle kan flyttes op, ned, til venstre eller hgjre
over en nabokugle, og skal lande pa en ledig plads. Kuglen i midten kan sa fjernes fra pladen.

Spillets slutning

Spillet slutter, nar der ikke er flere hop mulige. Jo faerre kugler, der er tilbage pa pladen, jo bedre. Hvis du kan afslutte
spillet med blot en kugle tilbage, har du mestret Solitaire.
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@ solitaire

Klarar du att avldgsna alla kulor? Efter varje drag tar du bort en kula fran spelplanen. Din mojligheter minskar hela tiden
tills det inte gar langre. Hur lange kan du hdlla ut?

Forberedelse
Lagg en kula i varje grop pa spelplanen utom i mitten.

Forlopp
For att ta bort en kula maste du hoppa 6ver den med en annan kula. En kula far hoppa rakt eller diagonalt 6ver en annan
kula men maste landa i en tom grop. Den kula som blir dverhoppad tas bort fran spelplanen.

Vinnare
Nar det inte finns ndgra fler kulor att hoppa 6ver ar spelet slut. Ju farre kulor som ar kvar pa spelplanen desto battre ar
det. Om du lyckas att bara ha en kula kvar har du lyckats bemastra Solitaire.

@D solitaire

Onnistutko poistamaan kaikki nappulat? Jokaisella siirrolla voit poistaa yhden nappulan laudalta. Mahdollisuudet
kuitenkin vahenevat koko ajan ja jossakin kohtaa et voi enda jatkaa. Kuinka pitkalle paaset?

Valmistelu
Aseta nappula jokaiseen laudan paikkaan, ainoastaan keskipaikka jaa tyhjaksi.

Pelin kulku
Saat poistaa nappulan, jos hyppaat sen yli toisella nappulalla. Nappulan taytyy hypata toisen nappulan yli vaakasuoraan
tai pystysuoraan ja paatya tyhjaan paikkaan. Nappula, jonka yli hypataan, poistetaan pelista.

Pelin paattyminen

Peli paattyy, kun et enda pysty hyppaamaan minkaan nappulanyli. Mita vahemman nappuloita jaa laudalle, sita parempi.
Jos vain yksi nappula jaa jaljelle, olet Solitaire-mestari.
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€D Kabal

Klarer du & flerne alle kulene? Etter hvert trekk tar du bort en kule fra spillebrettet. Men mulighetene dine blir stadig
feerre, og plutselig gar det ikke lenger. Hvor lenge kan du holde ut?

Forberedelse
Legg én kule pa hvert felt pa brettet, bortsett fra pa feltet i midten.

Spillets gang
For a ta bort en kule ma du hoppe over den med en annen kule. En kule kan hoppe vannrett eller loddrett over en annen
kule og ma deretter lande pa et tomt felt. Den kulen som ble hoppet over blir tatt bort fra spillebrettet.

Vinneren
Nar det ikke er flere kuler igjen @ hoppe over, er spillet slutt. Jo faerre kuler som er igjen pa spillebrettet, jo bedre er det.
Klarer du & bare ha én kule igjen, har du vunnet Solitaire.

@D solitaire

Minden golyét le tudsz szedni? Minden [épés utan leveszel egy golyét a tablardl. De a lehetéségeid egyre fogynak, és
egyszer csak nincs tovabb. Meddig tudsz kitartani?

Felallitas
Helyezz a tdbla minden mez6jébe egy golydt, csak a kézépsé mezd maradjon szabadon.

Jaték menete

Ahhoz, hogy egy golyét le tudj venni, egy masikkal &t kell ugranod. A golyé a szomszédos golyét vizszintesen vagy
fuggdblegesen tudja atugrani, és kozben mindig egy szabad mezdébe kell érkeznie. Az atugrott golyét le kell venni a
tablarol.

A jaték vége

Amikor mar nem lehet tobb golyét atugrani, befejezddik a jaték. Minél kevesebb golyd van még a tablan, annal jobb.
Ha sikeril elérned, hogy mar csak egy golyé maradjon fent, akkor megnyerted a Solitaire-t.
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€D solitaire

Dokazete vycistit vSechny kulicky? Po kazdém tahu odstrante jednu kulicku z desky. MozZnosti je stdle méné a ménéav
urc¢itém okamziku uz to nejde dal. Jak dlouho vydrzite?

Struktura
Na kazdy ¢tverec hraci desky umistéte jednu kuli¢ku, pouze ¢tverec uprostred zlstane prazdny.

Prabéh hry
Chcete-li kulicku odstranit, musite ji preskocit jinou. Jedna kulicka mize preskocit sousedni kulicku vodorovné nebo
svisle a musi vzdy pristat na volném poli. Pfeskocena kulicka je odstranéna ze hry.

Konec hry
Kdyz uz nelze preskocit zddnou dal3i kuli¢ku, hra konéi. Cim méné je kuli¢ek na hraci plose, tim lépe. Pokud se vam
podafi nechat pouze jednu kuli¢ku, zvladli jste solitér.

€ Pasjans

Czy uda Ci sie zdja¢ wszystkie kulki? Po kazdym ruchu zdejmujesz jedna kulke z planszy. Ale twoje opcje staja sie coraz
mniej liczne i w pewnym momencie nie mozesz juz wykona¢ ruchu. Jak dtugo wytrzymasz?

Struktura
Umies¢ na kazdym polu planszy jedna kulke, pozostawiajac tylko puste pole w $rodku.

Przebieg
Aby zdja¢ kulke, musisz jg przeskoczy¢ inna. Kulka moze przeskoczy¢ nad sasiednig kulka poziomo lub pionowo i zawsze
musi wyladowac na wolnym polu. Przeskoczona kulka jest usuwana z gry.

Koniec gry

Gra sie koniczy, gdy nie mozna juz przeskoczy¢ zadnej kulki. Im mniej kulek lezy na planszy, tym lepiej. Jesli uda Ci sie
zostawic tylko jedng kulke, opanowate$ Solitaire.
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€D solitaire

Oa Ta KATaPEPELC VA LAlEPEIC ONEC TIC pTTiAlEG; MeTd amd KABE Kivnon amouaKPUVELC pia prmidta armd tnv tafAa. Ki"éuwg
o1 eMAOYEG 00U AlyoOTEUOUV CUVEXWC Kat Karmrola oTtiypri Sev pmopeic va mpoxwpnoeclg aAo. NMéoo Ba avté€elg;

TomoBétnon
TomoBétnoe o€ kABe medio TN TAPRAAC pia prTiAla, povo To edio 0To KEVTPO MAPAUEVEL EAEVOEpO.

Awadikacia

Ma va amopaKPUVEIC UIa 0@aipa TTPETEL va TNV UTTEPTTNONAOEIC HE pia AANN. Mia umidia emitpémetal va unepmn &R o&l pia
SimAavny umiia optlévTia i kaBeta kal mpémel o€ autr Tn Sladikacia va mpooyelwbei o€ éva eAelBepo medio. H umilia
mou urepmnN&ATE AmopaKPUVETAL Ao TO TTAXVioL.

AREN mayvidiov
Eav 6ev gival mAéov Suvatr unepnndnon oe pmilieg, teppatiCetal to maixvidl. Oco Aydtepeg Urmilieg mapapévouv oTnv
TAPAa, 1600 10 KAAUTEPO. EAV TA KATAPEPELG VO TTAPAUEIVEL LOVO Hia pTTidla, €XELS Yivel Se€loTtéxvng Tou Solitaire.

€ Solitaire

Tldm toplari stpirebilir misin? Her hareketten sonra tahtadan bir top kaldirirsin. Ancak secenekleriniz giderek azalir ve
bir noktada daha ileri gidemezsin. Ne kadar dayanacaksin?

Kurulum
Tahtanin her karesine bir top yerlestirin, sadece ortadaki kareyi bos birakin.

Akis
Bir topu ¢cikarmak icin baska bir top ile tizerinden atlamaniz gerekir. Bir top, bitisik bir topun lizerinden yatay veya dikey
olarak atlayabilir ve her zaman bos bir alana diismelidir. Atlanan top oyundan cikarilr.

Oyunun bitmesi

Daha fazla top atlanamadiginda oyun sona erer. Tahtada ne kadar az top kalirsa o kadar iyidir. Sadece bir top birakmayi
basarirsaniz, Solitaire’de ustalastiniz.
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@ solitaire

Ti bo uspelo, da bos umaknil vse frnikole? Po vsaki potezi s plos¢e odstranis eno frnikolo. Vendar pa imas na voljo vedno
manj moznosti in kar naenkrat ni ve¢ poti naprej. Kako dolgo bos zdrzal?

Postavitev
V vsako polje na plosci postavi eno frnikolo, prazno naj ostane samo polje na sredini.

Potek
Frnikolo lahko odstranis, potem ko jo preskocis z drugo frnikolo. Frnikola lahko sosednjo frnikolo preskoci vodoravno ali
navpicno, pri tem pa mora vedno priti v prazno polje. Frnikola, ki si jo preskocil, izpade iz igre.

Konec igre
Igra se konca, ko ni mogoce preskociti nobene frnikole ve¢. Manj kot je takrat na plos¢i frnikol, bolje je. Ko ti uspe, da
ostane samo $e ena frnikola, obvladas igro Solitaire.

@D Solitaire

Mozete li ukloniti sve kuglice s plo¢e? Nakon svakog poteza uklanjate jednu kuglicu s ploce. Ali vase opcije postaju sve
manje i u jednom trenutku vise ne mozete dalje. Koliko jos moZete igrati?

Struktura igre
Na svako polje ploce postavite jednu kuglicu, ostavljajuci prazno samo polje u sredini.

Tijek igre
Kako biste je uklonili, kuglicu morate preskociti drugom kuglicom. Kuglica smije preskociti susjednu kuglicu vodoravno
ili okomito i pritom uvijek mora dospjeti na prazno polje. Preskocena kuglica uklanja se iz igre.

Zavrsetak igre

Igra zavrsava kada vise nije moguce preskociti nijednu kuglicu. Sto manje kuglica ostane na plo¢i, to bolje. Igru ste
svladali ako uspijete da na ploci ostane samo jedna kuglica.
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€D solitér

Dokazete odstranit vsetky gulocky? Po kazdom tahu odstrante jednu gulé¢ku z dosky. Ale vase moznosti su ¢oraz
mensie a v ur¢itom okamihu uz nemozete pokracovat. Ako dlho vydrzite?

Priprava
Na kazdy Stvorec hracej plochy umiestnite jednu gulocku, pricom prazdny zostane len Stvorec uprostred.

Priebeh
Ak chcete odstranit gulocku, musite ju preskocit inou. Eine Gulécka méze preskocit susednu gulocku horizontdlne ale-

pA v

bo vertikalne a vzdy musi pristat na volnom poli¢ku. Preskocena gul6cka je odstranena z hry.

Koniec hry
Ked uz nie je mozné preskocit ziadnu guldcku, hra sa konci. Cim menej lopticiek zostane na hracej ploche, tym lepsie.
Ak sa vam podari skoncit len s jednou guléc¢kou, zvladli ste solitér.

€ Nacnanc

e ycneeTe i fa HapeanTe BCUYKA Tonueta? Cnep BCeKN xo npemaxsate no eaHO Ton4ye OoT AbCKaTa. Bb3moxkHoCTUTE
obaue HamanagBaT u B AageH MOMEHT Ce n3yepneaTt HaNbJIHO. Konko gbaro moxe ga npoabIIKN VlrpaTa?

MopgroTtoBKa
MNocTaBeTe Mo e4HO TONYe BbB BCAKO MOJle Ha AbCKaTa, Camo MOMEeTo B LleHTbpa TpAOBa fa oCcTaHe CBOOOAHO.

MpaBuna
3a pa npemaxHeTe Tonye, TpA6GBa Aa ro nNpeckounTe C Apyro. BcAko Tonue moxe Aa npeckaya cbCcefHO Tomnye no
XOpV30HTana 1 BepTuMKana 1 BuHaru Tpabsa fa 6bae nocTaBeHO Ha NpasHo none. [NpeckoyeHOTO Tonye ce npemaxsa
OT urpara.

Kpai Ha nrparta

I/IrpaTa NPUKIIKOYBa, KOrato BeYye HAMa Bb3MOXXHOCT fa Ce npecko4yun Tonye. KonkoTo no-manko TonyeTa ca oCTaHanm
Ha AbCKaTa, TOJIKOBa no—p,06pe. Korato B KpaA Ha urpata, 0OCTaHe CaMo €4HO Ton4e, NacMaHCbHbT € yCnewHo 3aBbpLUleH.
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€D solitaire

Reusiti sa ,curdtati” tabla de toate bilele? Dupa fiecare miscare, scoti o biluta de pe tabla. Dar optiunile dvs. devin din ce
in ce mai putine si la un moment dat nu puteti merge mai departe. Cat puteti rezista?

Constructia
Puneti cate o bila pe fiecare patrat al tablei, lasand gol doar patratul din mijloc.

Desfasurarea jocului
Pentru a scoate o bila din joc, trebuie sa sariti peste ea cu alta. O bila poate sari peste o bila adiacenta orizontal sau ver-
tical si trebuie sd aterizeze intotdeauna pe un spatiu liber. Bila sdrita este scoasa din joc.

Sfarsitul jocului
Cand nu mai pot fi sarite bile, jocul se termina. Cu cat au rdmas mai putine bile pe tabld, cu atat mai bine. Daca reusiti sa
aveti doar o bild ramasa, stapaniti Solitaire.

@ Nacbauc «Solitaire»

Yu moxeTe BY NpubpaTt BCi KynbKu? icna KOXXHOro xoay BU NpubupacTe KynbKy 3 AOLWKK. ANe BalluX BapiaHTIB cTaEe
BCE MEHLUEe 1 MeHLUe, Ta B AKACb MOMEHT BY He MOXeTe NTU Aani. K JOBro BM MoxeTe npoTpmumatunca?

PosTtawyBaHHA
MoknagiTb KyfbKy Ha KOXKHe none JOLWKW, 3a/MLLMBLUM MOPOXHIM N1LLe nosie nocepeaiHi.

Mopapok

o6 npubpaTtn KynbKy, NOTPi6GHO nMepecTpnbHYTU 4Yepe3 Hei iHwWo. OfHa Kynbka MoOXe nepecTpubysaTy uepes
CYCiiHIO KyNbKY rOp130HTaNIbHO abo BepTMKanbHO Ta MOBMHHA 3aBXKAW NpuUnagati Ha NOpoXKHE norne. Kynbka, yepes
AKY nepecTpnbHyTO, NPUONPAETHCA 3 FPU.

KiHneub rpm

Konu 6inblue He MOXHa I'IepeCTpI/I6HyTI/I yepes XKOoAHY KYyJibKy, rpa 3aKiHLIy€TbCﬂ. Yum meHLwe KYyNbOK 3a/IMWNTbCA Ha
aouwui, Tum Kpatlue. AKWOo BaM BAACTbCA 3aNULWNTU NlALLE O[HY KYyJibKY, B/ BNOPaJINCA 3 MNaCbAHCOM.
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& Pasjanss

Kas teil 6nnestub koikidest pallidest lahti saada? Parast iga vooru peate palli laualt eemaldama. Kuid teie véimalused
muutuvad Gha piiratumaks, kuni ei jaa enam Ghtegi vaba kaiku. Kui kaua suudate mangus pusida?

Valmistumine
Pange pall igasse laual olevasse ettendhtud kohta, hoides keskmise koha tiihjana.

Kuidas mangida
Palli eemaldamiseks peate teise palli tle selle tdstma. Iga palliga saab liikuda (les, alla, vasakule v6i paremale tile naa-
berpalli ja maanduma peab tlihjale kohale. Keskel asuva palli saab seejdrel laualt eemaldada.

Mangu l6pp
Mang [dpeb siis, kui enam (ihtegi kdiku teha ei saa. Mida vdahem on palle laual, seda parem. Kui suudate mangu |dpetada
ainult Gihe palliga, olete pasjansi selgeks saanud.

@ solitaire

Ar galite pasalinti visus kamuoliukus? Po kiekvieno éjimo nuo lentos pasalinkite vieng kamuoliuka. Tac¢iau galimybiy vis
maziau ir maziau, ir tam tikru momentu nebegalite eiti toliau. Kaip ilgai galite iSsilaikyti?

Pasiruosimas
] kiekviena lentos kvadratélj padékite po kamuoliuka, tik viduryje esantis kvadratélis lieka tuscias.

Eiga
Norédami pasalinti kamuoliuka, turite jj persokti su kitu kamuoliuku. Kamuoliukas gali Sokinéti per gretimag kamuoliuka
horizontaliai arba vertikaliai ir visada turi nusileisti laisvame laukelyje. PerSoktas kamuoliukas pasalinamas i$ Zaidimo.

Zaidimo pabaiga

Kai nebegalima persokti daugiau kamuoliuky, zaidimas baigiasi. Kuo maziau kamuoliuky lieka ant lentos, tuo geriau. Jei
pavyks palikti tik vieng kamuoliuka, vadinasi, jvaldéte ,Solitaire”.
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Deluxe

€@ Pasjanss

Vai spési nokaut visus kaulinus? Ar katru gajienu tu nonem vienu kaulinu no spéles laukuma. Ar katru reizi tavas iespéjas
klds mazakas, lidz kada bridi izbeigsies. Cik ilgi tu noturésies?

Izkartojums
Uz katra laucina novieto vienu kaulinu, vidéjo laucinu atstajot tuksu.

Spéles gaita
Lai nonemtu kaulinu, tev jaspé&j tam parlékt ar citu. Katrs kaulin$ var parlékt pari blakus esosam kaulinam horizontali
vai vertikali, un tam vienmér janonak briva laucina. Parléktais jeb “nokautais” kaulin$ tiek nonemts no spéles laukuma.

Spéles beigas

Ja vairs nav iespéjams parlekt nevienam kaulinam, spéle beidzas. Jo mazak kaulinu ir atlicis uz laukuma, jo labak. Ja
panaksi, ka uz laukuma atrodas tikai viens kaulins, busi kluvis par “Solitaire” lietpratéju.
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