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Deluxe

@D Roulette

Zu Beginn des Spieles wird ein Bankhalter (Croupier) gewahlt, der das Roulette bedient, die Gewinne in Chips auszahlt
und dessen Entscheidungen bei Meinungsverschiedenheiten wahrend des Spiels ausschlaggebend sind. Mit den Wor-
ten:,das Spiel beginnt” (,Faites vos jeux”) setzt der Croupier das Roulette in Bewegung und jetzt kdnnen die Einsdtze in
Chips von den Mitspielern auf die Zahlen und Chancen gemacht werden. Sowie der Croupier sagt ,Nichts geht mehr”
(,Rien ne va plus”) darf nicht mehr gesetzt werden. Ist die Kugel im Roulette zur Ruhe gekommen, so gibt der Croupier
das Resultat bekannt: z.B. Nr. 6, gerade Zahl (pair), schwarz (manque) (1 -18) oder z.B. Nr. 27, ungerade Zahl (impair), rot.
(passe) (19-36) usw. Jetzt zieht der Croupier die Chips, die nichts gewonnen haben, mit dem Rechen von dem Spielplan
herunter und zahlt die Gewinne zuziiglich der gesetzten Chips aus. Erst wenn alle Gewinne ausgezahlt sind, darf fir ein
neues Spiel gesetzt werden.

Gewinnauszahlung beim Setzen der Chips auf eine Art der angegebenen schwarzen Punkte nebenstehender Abbil-
dung:

a. auf eine volle Zahl (pleine) 35-facher Einsatz
b. zwei verbundene Zahlen (cheval) 17-facher Einsatz
C. eine Querreihe von drei Zahlen (transversale pleine) 11-facher Einsatz
d. vier Zahlen im Viereck (carré) 8-facher Einsatz
e. die ersten vier Zahlen (0, 1, 2, 3) 8-facher Einsatz
f. zwei Querreihen 6 Zahlen (transversale 6) 5-facher Einsatz
g. eine Langsreihe von 12 Zahlen (colonne) 2-facher Einsatz
h. erstes Dutzend Zahlen 1-12 (12p) 2-facher Einsatz
zweites Dutzend Zahlen 13-24 (12m) 2-facher Einsatz
drittes Dutzend Zahlen 25-36 (12d) 2-facher Einsatz
i. samtliche gerade Zahlen 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1-facher Einsatz
samtliche ungerade Zahlen 1, 3, 5, 7, 9 etc. (impair) 1-facher Einsatz
samtliche rote Zahlen 1, 3,5,7,9, 12,14 etc. (rouge) 1-facher Einsatz
samtliche schwarze Zahlen 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 etc (noir) 1-facher Einsatz
die erste Halfte aller Zahlen von 1-18 (manque) 1-facher Einsatz
die zweite aller Zahlen von 19-36 (passe) 1-facher Einsatz
k. bei 0+00 werden alle Einsatze eingezogen, mit Ausnahme der auf Nummern gesetzten Chips. Der Spieler kann

in diesem Fall den halben Einsatz zurtickverlangen oder er kann den Einsatz fiir das ndchste Spiel mit vollem
Wert stehen lassen.

Jeder Spieler kann gleichzeitig verschiedene Chancen setzen. Der Croupier darf nicht mitspielen. Das Drehteil gele-
gentlich etwas 6len.
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Deluxe

€ Roulette

At the start of the game, a banker (croupier) is chosen who operates the roulette wheel, pays out the winnings in the
form of chips and has the final decision over any disputes that may arise during the game. With the words ,Faites vos
jeux” (,Place your bets”) the croupier sets the wheel spinning and now the bets can be made by the players by placing
their chips on the numbers on the table. Once the croupier says,Rien ne va plus”(,No more bets”) the players are no lon-
ger allowed to bet. Once the roulette ball comes to rest on a number on the wheel, the croupier announces the result:
e.g. No. 6, even number (pair), black (manque) (1 - 18) or No. 27, odd number (impair), red, (passe) (19 - 36), etc. Now the
croupier rakes in from the layout the chips that have not won and pays out the winnings together with the chips that
were placed as bets. Only when all the winnings have been paid out may

a new game commence.

Payout for betting the chips as illustrated by the black dots in the layout diagram:

a. on a full number (pleine) 35 times stake
b. two adjoining numbers (cheval) 17 times stake
C. a row of three numbers (transversale pleine) 11 times stake
d. four numbers in the diamond (carré) 8 times stake
e. the first four numbers (0,1,2,3) 8 times stake
f. two rows of 6 numbers (transversale 6) 5 times stake
g. a column of 12 numbers (colonne) 2 times stake
h. first dozen numbers 1 - 12 (douze premier) 2 times stake
second dozen numbers 13 - 24 (douze milieu) 2 times stake
third dozen numbers 25 - 36 (douze dernier) 2 times stake
i. all even numbers 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1 times stake
all odd numbers 1, 3, 5, 7, 9 etc. (impair) 1 times stake
all red numbers 1, 3,5,7,9, 12, 14 etc. (rouge) 1 times stake
all black numbers 2, 4, 6, 8,10, 11, 13 etc. (noir) 1 times stake
the first half of all numbers from 1 - 18 (manque) 1 times stake
the second half of all numbers from 19 - 36 (passe) 1 times stake
k. with 0400, all stakes are drawn in, with the exception of the chips placed on numbers. The player may in this

case demand back half his/her stake or may let the stake stand at full value for the next game.

Each player may place different bets simultaneously. The croupier is not allowed to play. The wheel should be oiled
occasionally.
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Deluxe

@D Roulette

Le jeu commence par la désignation du croupier. C'est lui qui actionne la roulette, paie les gains en jetons, et ce sont
ses décisions qui tranchent lors d'avis divergeants pendant le jeu. Tandis qu'il lance « Faites vos jeux », le croupier met la
roulette en mouvement et les joueurs peuvent disposer leurs mises en piéces sur les numéros et les « chances ». Lorsque
le croupier déclare « Rien ne va plus », les paris sont clos. Des que la bille s'est immobilisée dans le cylindre, le croupier
annonce le résultat : p. ex. n° 6, noir, pair et manque (de 1 a 18) ou p. ex. n° 27, rouge, impair et passe (de 19 a 36) etc.
Le croupier retire ensuite les jetons perdants du tapis en utilisant le rateau et paie les gains en plus des jetons misés.
Lorsque tous les gains ont été payés, les paris peuvent reprendre.

Paiement des gains lorsque les jetons sont disposées d’'une des manieres indiquées par les points noirs sur la figure

suivante :
a. sur un numéro entier (« en plein ») 35 fois la mise
b. deux numéros associés (« a cheval ») 17 fois la mise
C. une ligne transversale de trois numéros (« transversale pleine ») 11 fois la mise
d. quatre numéros en carré (« carré ») 8 fois la mise
e. les « quatre premiers » numéros (numéros 0,1,2,3) 8 fois la mise
f. deux lignes transversales de six numéros (« sizain ») 5 fois la mise
g. une colonne de 12 numéros (« colonne ») 2 fois la mise
h. premiére douzaine : numéros del a 12 (« 12 premiers ») 2 fois la mise
deuxiéme douzaine : numéros de 13 a 24 (« 12 milieu ») 2 fois la mise
troisieme douzaine : numéros de 25 a 36 (« 12 derniers ») 2 fois la mise
i. tous les numéros pairs : 2, 4, 6, 8 etc. (« pair ») 1 fois la mise
tous les numéros impairs: 1, 3, 5, 7, 9 etc. (« impair ») 1 fois la mise
tous les numéros rouges: 1,3,5,7,9, 12, 14 etc. (« rouge ») 1 fois la mise
tous les numéros noirs: 2,4, 6,8, 10, 11, 13 etc. (« noir ») 1 fois la mise
la premiére moitié de tous les numéros : de 1 a 18 (« manque ») 1 fois la mise
la seconde moitié de tous les numéros, de 19 - 36 (« passe ») 1 fois la mise
k. lorsque le zéro+00 sort, toutes les mises sont encaissés a I'exception des jetons placés sur des numéros. Le

joueur peut alors réclamer la moitié de sa mise ou la laisser en totalité dans sa position d'origine pour le
prochain tour.

Chaque joueur peut miser sur plusieurs « chances » en méme temps. Le croupier n'a pas le droit de jouer. Huiler la partie
tournante de temps a autres.
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@D Roulette

All'inizio del gioco viene nominato il croupier, colui che tiene il banco, che avra il compito di manovrare la roulette, di
pagare le puntate in fiche e al quale, in caso di divergenze d'opinioni durante il gioco, spettano le decisioni. Con la frase:
4Faites votre jeu” (fate il vostro gioco), il croupier fa partire la roulette; i giocatori possono, quindi, puntare le fiche su nu-
meri e chance. Dal momento in cui il croupier pronuncia,Rien ne va plus” (niente pill scommesse), non € pil consentito
puntare. Quando la pallina nella roulette si ferma, il croupier annuncia il risultato: ad es. n. 6, numero pari (pair), nero
(manque) (1 - 18), o, ad es., n. 27, numero dispari (impair), rosso, (passe) (19 - 36) ecc. A questo punto il croupier ritira
dal tavolo da gioco le fiche perdenti con il rastrello e paga le vincite piu le fiche puntate. Finito il pagamento dell’'ultima
puntata ha inizio una nuova giocata.

Pagamento delle vincite per le fiche puntate come indicato dai punti neri nellimmagine a fianco:

a. su un numero pieno (pleine) 35 volte la puntata
b. a cavallo di due numeri uniti (cheval) 17 volte la puntata
C. tre numeri in fila orizzontale (transversale pleine) 11 volte la puntata
d. un quadrato comprendente 4 numeri (carré) 8 volte la puntata
e. i primi quattro numeri (0,1,2,3) 8 volte la puntata
f. due file orizzontali 6 numeri (transversale 6) 5 volte la puntata
g. una fila verticale di 12 numeri (colonne) 2 volte la puntata
h. prima dozzina numerida 1a 12 (12p) 2 volte la puntata
seconda dozzina numerida 13 a 24 (12m) 2 volte la puntata
terza dozzina numeri da 25 a 36 (12d) 2 volte la puntata
i. tutti i numeri pari 2, 4, 6, 8 ecc. (pair) 1 volta la puntata
tutti i numeri dispari 1, 3, 5, 7, 9 ecc. (impair) 1 volta la puntata
tutti i numerirossi 1,3,5,7,9,12, 14 ecc. (rouge) 1 volta la puntata
tutti i numerineri 2, 4,6, 8,10, 11, 13 ecc. (noir) 1 volta la puntata
la prima meta di tutti i numeri da 1 a 18 (manque) 1 volta la puntata
la seconda meta di tutti i numeri da 19 a 36 (passe) 1 volta la puntata
k. se esce lo 0+00 vengono ritirare tutte le puntate sul tavolo, ad eccezione delle fiche puntate su numeri.

[l giocatore, in questo caso, puo richiedere la mezza puntata oppure pud lasciare la puntata intera per la
giocata successiva.

Ogni giocatore pud puntare contemporaneamente su diverse chance. Al croupier non e concesso giocare. Oliare di
tanto in tanto la parte mobile.
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€D Roulette

All'inizio del gioco viene nominato il croupier, colui che tiene il banco, che avra il compito di manovrare la roulette, di
pagare le puntate in fiche e al quale, in caso di divergenze d'opinioni durante il gioco, spettano le decisioni. Con la frase:
4Faites votre jeu” (fate il vostro gioco), il croupier fa partire la roulette; i giocatori possono, quindi, puntare le fiche su nu-
meri e chance. Dal momento in cui il croupier pronuncia,Rien ne va plus” (niente pill scommesse), non € pil consentito
puntare. Quando la pallina nella roulette si ferma, il croupier annuncia il risultato: ad es. n. 6, numero pari (pair), nero
(manque) (1 - 18), o, ad es., n. 27, numero dispari (impair), rosso, (passe) (19 - 36) ecc. A questo punto il croupier ritira
dal tavolo da gioco le fiche perdenti con il rastrello e paga le vincite piu le fiche puntate. Finito il pagamento dell’'ultima
puntata ha inizio una nuova giocata.

Pagamento delle vincite per le fiche puntate come indicato dai punti neri nellimmagine a fianco:

a. su un numero pieno (pleine) 35 volte la puntata
b. a cavallo di due numeri uniti (cheval) 17 volte la puntata
C. tre numeri in fila orizzontale (transversale pleine) 11 volte la puntata
d. un quadrato comprendente 4 numeri (carré) 8 volte la puntata
e. i primi quattro numeri (0,1,2,3) 8 volte la puntata
f. due file orizzontali 6 numeri (transversale 6) 5 volte la puntata
g. una fila verticale di 12 numeri (colonne) 2 volte la puntata
h. prima dozzina numerida 1a 12 (12p) 2 volte la puntata
seconda dozzina numerida 13 a 24 (12m) 2 volte la puntata
terza dozzina numeri da 25 a 36 (12d) 2 volte la puntata
i. tutti i numeri pari 2, 4, 6, 8 ecc. (pair) 1 volta la puntata
tutti i numeri dispari 1, 3, 5, 7, 9 ecc. (impair) 1 volta la puntata
tutti i numerirossi 1,3,5,7,9,12, 14 ecc. (rouge) 1 volta la puntata
tutti i numerineri 2, 4,6, 8,10, 11, 13 ecc. (noir) 1 volta la puntata
la prima meta di tutti i numeri da 1 a 18 (manque) 1 volta la puntata
la seconda meta di tutti i numeri da 19 a 36 (passe) 1 volta la puntata
k. se esce lo 0+00 vengono ritirare tutte le puntate sul tavolo, ad eccezione delle fiche puntate su numeri.

[l giocatore, in questo caso, puo richiedere la mezza puntata oppure pud lasciare la puntata intera per la
giocata successiva.

Ogni giocatore pud puntare contemporaneamente su diverse chance. Al croupier non e concesso giocare. Oliare di
tanto in tanto la parte mobile.
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Deluxe

@D Roulette

Antes de empezar a jugar, se elige el encargado del banco (croupier) que maneja la ruleta, paga las ganancias en fichas,
y seguin cuyas decisiones resuelven las eventuales disputas surgidas durante el juego. Diciendo: ,Hagan sus apuestas”
(,Faites vos jeux”) el croupier pone en movimiento la ruleta, y entonces los jugadores pueden hacer las apuestas colo-
cando las fichas sobre numeros individuales y las casillas. Cuando el croupier dice:,,No va mas” (,Rien ne va plus”) ya no
se puede a postar. En cuanto que la bola se haya detenido dentro de la ruleta, el croupier anunciard el resultado: por
ej. N° 6, numero par (pair), negro (manque) (1 - 18) o por ej. N° 27, numero impar (impair), rojo, (passe) (19 - 36), etc..
A continuacion, el croupier retira con su rastrillo las fichas perdedoras del tablero, y paga las ganancias mas las fichas
apostadas. Sélo cuando se hayan pagado todas las ganancias, se puede apostar en otra jugada.

Pago de las ganancias al colocar las fichas en alguna de las modalidades de los puntos negros que se indican en la ilus-
tracion adjunta:

a. en un numero sélo (pleine) 35 veces la apuesta
b. entre dos numeros siguientes (cheval) 17 veces la apuesta
C. fila horizontal de tres nimeros (transversale pleine) 11 veces la apuesta
d. una esquina de cuatro nimeros (carré) 8 veces la apuesta
e. los primeros cuatro nimeros (0,1,2,3) 8 veces la apuesta
f. seis numeros en dos filas horizontales (transversale 6) 5 veces la apuesta
g. doce numeros en una fila horizontal (colonne) 2 veces la apuesta
h. primera docena de nimeros 1-12 (12p) 2 veces la apuesta
segunda docena de nimeros 13 - 24 (12m) 2 veces la apuesta
tercera docena de nimeros 25 - 36 (12d) 2 veces la apuesta
i. todos los numeros pares 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1 veces la apuesta
todos los numeros impares 1, 3, 5, 7, 9 etc (impair) 1 veces la apuesta
todos los numeros rojos 1, 3,5,7,9, 12, 14 etc. (rouge) 1 veces la apuesta
todos los nimeros negros 2, 4, 6, 8,10, 11, 13 etc (noir) 1 veces la apuesta
mitad inferior de todos los nimeros 1 - 18 (manque) 1 veces la apuesta
mitad superior de todos los nimeros 19 - 36 (passe) 1 veces la apuesta
k. En caso de que salga ,0“+"00" se retirardn todas las apuestas, con excepcion de las fichas colocadas sobre

los numeros. En este caso, el jugador puede pedir que se le devuelva la mitad de la apuesta, o puede dejarla
para la siguiente jugada sin que su valor se reduzca.

Cada jugador puede apostar en varias casillas simultdaneamente. El croupier no puede participar en el juego. Lubrificar
la pieza giratoria de vez en cuando.
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@ Roleta

No inicio do jogo escolhe-se uma pessoa responsavel pela banca (crupié) que ird operar a roleta, pagar as apostas e sera
pessoa que toma a decisdo em caso de divergéncias durante o jogo. Com as palavras:,O jogo vai comecar” (,Faites votre
jeu”) o crupié coloca a roleta em movimento e, agora, os jogadores podem fazer as suas apostas colocando as fichas de
jogo em cima dos numeros e das casas. Quando o crupié exclamar,Nao ha mais apostas” (,Rien ne va plus”), os joga-
dores ndo podem fazer mais apostas. Quando a bola parar na roleta, o crupié anuncia o resultado: p.ex. n.° 6, nimero
par (pair), preto (manque) (1 - 18) ou p.ex. n.° 27, nimero impar (impair), vermelho, (passe) (19 - 36) etc. Em seguida, o
crupié recolhe as fichas de jogo que ndo ganharam nada e paga as apostas vencedoras em conjunto com as fichas de
jogo apostadas. S6 quando todas as apostas estiverem pagas é que se pode iniciar um jogo novo.

Pagamento de apostas de acordo com as fichas de jogo colocadas sobre um dos pontos pretos representados ao lado:

a. num nuimero inteiro (pleine) 35 vezes a aposta inicial
b. dois numero ligados (cheval) 17 vezes a aposta inicial
C. uma linha transversal de trés nimeros (transversale pleine) 11 vezes a aposta inicial
d. guatro numeros num quadrado (carré) 8 vezes a aposta inicial
e. 0s primeiros quatro niumeros (0,1,2,3) 8 vezes a aposta inicial
f. duas linhas transversais de 6 nimeros (transversale 6) 5 vezes a aposta inicial
g. uma linha longitudinal de 12 nimeros (colonne) 2 vezes a aposta inicial
h. primeira dizia de numeros 1- 12 (12p) 2 vezes a aposta inicial
segunda duzia de nimeros 13 - 24 (12m) 2 vezes a aposta inicial
terceira duzia de nimeros 25 - 36 (12d) 2 vezes a aposta inicial
i todos os numeros par 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1 vez a aposta inicial
todos os numeros impar 1, 3, 5, 7, 9 etc. (impair) 1 vez a aposta inicial
todos os numeros vermelhos 1, 3, 5,7, 9, 12, 14 etc. (rouge) 1 vez a aposta inicial
todos os numeros pretos 2, 4, 6,8, 10, 11, 13 etc. (noir) 1 vez a aposta inicial
primeira metade de todos os nimeros de 1 - 18 (manque) 1 vez a aposta inicial
a segunda de todos os nimeros de 19 - 36 (passe) 1 vez a aposta inicial
k. em caso de 0400, todas as apostas sdo recolhidas a excepcdo das fichas colocadas sobre os numeros.

Neste caso, o jogador pode reclamar metade da aposta ou pode manter toda a aposta para o proximo jogo.

Cada jogador pode apostar varias vezes. O crupié nao pode jogar. De vez em quando é necessério olear a peca rotativa.
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Deluxe

€D Roulette

Ved spilles begyndelse vaelges en bankier (Croupier), der betjener Rouletten, udbetaler gevinster, og hvis afgarelser
er udslagsgivende ved meningsforskelle under spillet. Med ordene:,Spillet begynder” (,Faites vos jeux”) saetter Crou-
pier’en Rouletten i gang, nu kan medspillerne laegge indsatsen i chips pa tallene, og szaette chancer. Sa snart Croupier'en
siger ,Intet gar mere” (,Rien ne va plus”) ma der ikke mere saettes. Nar kuglen i Rouletten ligger stille, giver Croupier'en
resultatet erkendt f.eks. nr. 6, lige tal (pair), sort (manque) (1 - 18) eller f.eks. nr. 27, ulige tal (impair), rad, (passe) (19 - 36)
osv. Nu treekker Croupier’en de chips der intet har vundet ned fra spilleplanen med riven, og udbetaler gevinsterne plus
de satte chips. Forst

nar alle gevinster er udbetalt, ma der saettes pa et nyt spil.

Gevinstudbetaling ved saetning af chips pa en af de angivne sorte punkter pa viste afbildning:

a. pa et enkelt tal (pleine) 35 gange indsats
b. to forbundne tal (cheval) 17 gange indsats
C. en tvaerraekke af tre tal (transversale pleine) 11 gange indsats
d. fire tal i firkant (carré) 8 gange indsats
e. de forste fire tal (0,1,2,3) 8 gange indsats
f. to tveerraekker 6 tal (transversale 6) 5 gange indsats
g. en leengderaekke af 12 tal (colonne) 2 gange indsats
h. forste dusintal 1-12 (12p) 2 gange indsats
andet dusin tal 13 - 24 (12m) 2 gange indsats
tredje dusin tal 25 - 36 (12d) 2 gange indsats
i. samtlige lige tal 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1 gange indsats
samtlige ulige tal 1, 3, 5, 7, 9 etc. (impair) 1 gange indsats
samtlige rede tal 1, 3,5, 7,9, 12, 14 etc. (rouge) 1 gange indsats
samtlige sorte tal 2, 4, 6,8, 10, 11, 13 etc. (noir) 1 gange indsats
den fgrste halvdel af alle tal fra 1 - 18 (manque) 1 gange indsats
den anden halvdel af alle tal fra 19 - 36 (passe) 1 gange indsats
k. ved 0+00 bliver alle indsatser inddraget, med undtagelse af de chips der er sat pa numre. Spilleren kan i
dette tilfeelde forlange det halve af sin indsats tilbage, eller han kan lade indsatsen sta til det naeste spil med
fuld veerdi.

En spiller kan samtidigt seette forskellige chancer. Croupier'en ma ikke spille med. Smer af og til roulettens drejedel.
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Deluxe

@ Roulett

Innan man bdrjar spela maste man bestimma vem som ska ha hand om banken (Croupier). Denne skéter rouletten,
betalar ut vinsterna i chips och bestdammer om det skulle finnas meningsskiljaktigheter under spelets gang. Med orden
LSpelet borjar” (,Faites vos jeux”) sadtter croupiern snurr pa rouletten och alla spelare kan satsa sina chips pa de olika
talen och félten. Nar croupiern sedan sager ,Spelet ar slut” (,Rien ne va plus”) far man inte satsa mer. Nar kulan sedan
stannar sager croupiern resultatet: t.ex. nummer 6, jamnt tal (pair), svart (manque) (1 - 18) eller t.ex. nummer 27, udda
tal (impair), rott, (passe) (19 - 36) osv. Darefter samlar croupiern in de chips som inte vunnit med skrapan fran spelplanen
och betalar tillbaka de andra satsade chipsen plus vinster. Nar alla vinsterna betalats ut, far man satsa for nasta spel igen.
Vinster ndr man satsat chipsen enligt en av de svarta punkterna pa bilden bredvid:

a. pa helt tal (pleine) 35 ganger insatsen
b. tva tal bredvid varandra (cheval) 17 ganger insatsen
C. tvarrad med tre tal (transversale pleine) 11 gdnger insatsen
d. fyra tal i fyrkant (carré) 8 gadnger insatsen
e. de forsta fyra talen (0,1,2,3) 8 gadnger insatsen
f. tva tvdrrader, 6 tal (transversale 6) 5 ganger insatsen
g. en langsrad med 12 tal (colonne) 2 gadnger insatsen
h. forsta dussinet tal 1-12 (12p) 2 ganger insatsen
andra dussinet tal 13 - 24 (12m) 2 gadnger insatsen
tredje dussinet tal 25 - 36 (12d) 2 ganger insatsen
i. alla jamna tal 2, 4, 6, 8 osv. (pair) 1 gdng insatsen
allauddatal 1,3, 5,7,9 osv. (impair) 1 gang insatsen
allarédatal 1,3,5,7,9,12, 14 osv. (rouge) 1 gdng insatsen
alla svartatal 2,4, 6,8,10, 11, 13 osv. (noir) 1 gang insatsen
forsta halften av alla tal 1- 18 (manque) 1 gang insatsen
andra hélften av alla tal 19 - 36 (passe) 1 gdng insatsen
k. vid 0+00 dras alla insatser in utom de som satsats direkt pa enskilda nummer. | detta fall kan spelaren antingen

krava halva insatsen tillbaka eller lata insatsen sta kvar med fullt varde for nasta spel.

Varje spelare kan satsa pa olika falt samtidigt. Croupiern far inte sjalv spela med. Den vridbara delen maste oljas nagon
gang emellanat.
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Deluxe

@D Ruletti

Pelin aluksi valitaan pankinhaltija (Croupier), joka kayttaa rulettia, maksaa voitot pelimerkkeina ja jonka paatokset ovat
pelissa mielipide-eroavaisuuksien aikana ratkaisevia. Sanoilla:,Peli alkaa” (,Faites vos jeux”) asettaa Croupier ruletin liik-
keeseen ja pelaajat voivat asettaa panoksensa pelimerkkeina numeroille ja muille mahdollisuuksille. Heti kun Croupier
sanoo ,Ei endd panoksia” (,Rien ne va plus”), ei panoksia saa enda asettaa. Kun ruletin kuula on pysahtynyt, Croupier
ilmoittaa tuloksen: esim. numero 6, parillinen (pair), musta (manque) (1 - 18) tai esim. numero 27, pariton (impair),
punainen, (passe) (19 - 36) jne. Nyt Croupier poistaa pelilaudalta haravan avulla ne pelimerkit, jotka eivat voittaneet,
ja maksaa voitot asetettujen pelimerkkien lisdksi. Vasta kun kaikki voitot on maksettu, saadaan asettaa panoksia uutta
pelia varten.

Voitonmaksu pelimerkkien ollessa asetettuna jonkin vieressa olevan kuvauksen mustien pisteiden mukaisesti:

a. koko numero (pleine) 35 kertainen panos
b. kaksi numeroa (cheval) 17 kertainen panos
C. kolmen numeron vaakarivi (transversale pleine) 11 kertainen panos
d. nelja numeroa neliossa (carré) 8 kertainen panos
e. ensimmaiset nelja numeroa (0,1,2,3) 8 kertainen panos
f. kaksi vaakarivia 6 numeroa (transversale 6) 5 kertainen panos
g. yksi 12 numeron pystyrivi (colonne) 2 kertainen panos
h. ensimmadinen tusina numeroita 1-12 (12p) 2 kertainen panos
toinen tusina numeroita 13 - 24 (12m) 2 kertainen panos
kolmas tusina numeroita 25 - 36 (12d) 2 kertainen panos
i kaikki parilliset numerot 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1 kertainen panos
kaikki parittomat numerot 1, 3, 5, 7, 9 etc (impair) 1 kertainen panos
kaikki punaiset luvut 1, 3,5,7,9, 12, 14 etc. (rouge) 1 kertainen panos
kaikki mustat luvut 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 etc (noir) 1 kertainen panos
ensimmaiset 18 numeroa 1 - 18 (manque) 1 kertainen panos
jalkimmaiset 18 numeroa 19 - 36 (passe) 1 kertainen panos
k. 0+00: lla kaikki panokset vangitaan, lukuunottamatta numeroille asetettuja pelimerkkejd. Pelaaja voi tassa

tapauksessa vaatia puolet panoksensa arvosta takaisin tai voi jattda panoksen paikoilleen seuraavaa pelia
varten tdaydesta arvostaan.

Jokainen pelaaja voi samanaikaisesti asettaa panoksensa eri mahdollisuuksille. Croupier ei saa pelata mukana. Oljytkaa
ruletin py6riva osa silloin talldin.

Ruletti Deluxe
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Deluxe

@D Rulett

Ved begynnelsen av spillet blir det valgt en person som har ansvaret for banken (Croupier), som betjener ruletten, beta-
ler ut gevinstene i form av chips og som bestemmer hvem som har rett dersom det oppstar meningsforskjeller under
spillet. Med ordene: ,Spillet begynner” (,Faites vos jeux”) setter croupieren ruletten i bevegelse og na kan medspillerne
gjore innsatser i chips pa tallene og sjansene. Sa snart croupieren sier,Na er det slutt” (,Rien ne va plus”) faringen lov a
sette inn mer. Nar kulen i ruletten er stoppet opp, offentliggjer croupieren resultatet: f. eks. nr. 6, et jevnt tall (pair), svart
(manque) (1 - 18) eller f. eks. nr. 27, et ujevnt tall (impair), redt, (passe) (19 - 36) osv. Na trekker croupieren de chipsene
som ikke har vunnet ned fra spillebordet med ,raken” og betaler ut gevinstene pluss de satte chipsene. Fgrst nar alle
gevinstene er betalt ut, kan man sette seg ned til et nytt spill.

Utbetaling av gevinster nar chipsene blir satt pa en type av de angitte svarte punktene pa bildet ved siden av:

a. pa et jevnt tall (pleine) 35 gangers innsats
b. to sammenhengende tall (cheval) 17 gangers innsats
C. en tverrekke pa tre tall (transversale pleine) 11 gangers innsats
d. fire tall i en firkant (carré) 8 gangers innsats
e. de forste fire tallene (0,1,2,3) 8 gangers innsats
f. to tverrekker 6 tall (transversale 6) 5 gangers innsats
g. en lang rekke av 12 tall (colonne) 2 gangers innsats
h. det forste dusin tall 1 - 12 (12p) 2 gangers innsats
det andre dusin tall 13 - 24 (12m) 2 gangers innsats
det tredje dusin tall 25 - 36 (12d) 2 gangers innsats
i. samtlige jevne tall 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1 gangs innsats
samtlige ujevne tall 1, 3, 5, 7, 9 etc (impair) 1 gangs innsats
samtlige rgde tall 1, 3,5,7,9, 12, 14 etc. (rouge) 1 gangs innsats
samtlige svarte tall 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 etc (noir) 1 gangs innsats
den fgrste halvdelen av alle tall fra 1 - 18 (manque) 1 gangs innsats
den andre av alle tall fra 19 - 36 (passe) 1 gangs innsats
k. ved 0+00 blir alle innsatser inntrukket, unntatt de chipsene som er satt pa numre. Spilleren kan i dette

tilfellet forlange halvdelen av innsatsen tilbake eller han kan la innsatsen sta igjen med full verdi til neste spill.

Hver av spillerne kan samtidig sette pa forskjellige sjanser. Croupieren far ikke lov a spille med. Delen som dreier rundt
ma av og til smares inn med olje.

Rulett Deluxe
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Deluxe

@D Roulette

A jaték kezdetén valasztani kell egy bankadét (Croupier), aki kezeli a rulettet, kifizeti nyereséget zsetonban, és akinek
a dontései mérvadok a jaték kdzben felmeriilé véleménykilonbségek esetén. A kezdédik a jaték” (,Faites vos jeux”)
szavakkal a krupié mozgdasba hozza a rulettet, és a jatékosok most zsetonokban feltehetik tétjeiket a szdmokra és az
esélyekre. Amint a krupié kimondja, hogy ,Nincs tovdbb, (,Rien ne va plus”), mar nem szabad téteket tenni. Ha goly6 a
rulettben megall valahol, a krupié ismerteti az eredményt: pl. 6-0s, paros (pair), fekete (manque) (1 - 18) vagy pl. 27-es,
paratlan (impair), piros (passe) (19 - 36) stb. A krupié most a gereblyével lehuizza a jatékmez6rél a zsetonokat, amelyek
semmit nem nyertek és kifizeti a nyereményeket a megtett zsetonok hozzaszamitasaval. Uj jatékot csak akkor szabad
kezdeni, ha minden nyereményt kifizettek.

Nyereménykiszamitds a zsetonok mellékelt dbra megadott fekete pontjainak valamelyikére feltevése esetén:

a. egy kerek szamra (pleine) 35-sz0r0s tét
b. két szamra egyuttesen (cheval) 17-szeres tét
C. harom szambal allé keresztsorra (transversale pleine) 11-szeres tét
d. négy szamra négyszogben (carré) 8-szoros tét
e. az elsé négy szamra (0,1,2,3) 8-szoros tét
f. 6 szadmbol allo két keresztsorra (transversale 6) 5-s5z06r0s tét
g. egy 12 szambdl all6 hosszanti sorra (colonne) 2-szeres tét
h. elsé tucat szdmra, azaz 1 - 12-re (12p) 2-szeres tét
masodik tucat szamra, azaz 13 - 24-re (12m) 2-szeres tét
harmadik tucat szdmra, azaz 25 - 36-ra (12d) 2-szeres tét
i az 6sszes paros szamra 2, 4, 6, 8 stb. (pair) 1-szeres tét
az 0sszes paratlan szdmra 1, 3, 5, 7, 9 stb. (impair) 1-szeres tét
az 0sszes piros szdmra 1, 3,5, 7,9, 12, 14 stb. (rouge) 1-szeres tét
az Osszes fekete szamra 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 stb. (noir) 1-szeres tét
az 6sszes szam els6 felére, azaz 1 - 18-ra (manque) 1-szeres tét
az 6sszes szam masodik felére, azaz 19 - 36-ra (passe) 1-szeres tét
k. 0+00-nal minden tétet bevonnak, kivéve a szdmokra helyezett. zsetonokat. A jatékos ebben az esetben

visszakérheti a fele tétet vagy a tétet teljes értékkel ott hagyhatja a kdvetkez6 jatékra.

Minden jatékos kiilonboz6 esélyeket jatszhat meg egyidejlileg. A krupié nem jatszhat. A forgd alkatrészt alkalmanként
kissé meg kell olajozni.
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Deluxe

€D Rouleta

Na zacéatku hry bude zvolen drzitel banku (krupiér), ktery obsluhuje ruletu, vyplaci vyhry v Zetonech a jeho rozhodnuti
jsou pfi ndzorovych neshodach béhem hry smérodatna. Slovy:,Hra zacina” (,Faites votre jeu”) uvede krupiér ruletu do
pohybu a spoluhra¢i mohou sazet zetony na cisla a Sance. Jakmile krupiér fekne:, Uz Zadné sazky (,Rien ne va plus”), tak
se uz nesmi nic vsadit. Jakmile se kulicka v ruleté zastavi, ozndmi krupiér vysledek: napf. ¢islo 6, sudé ¢islo (pair), cerna,
(manque) (1 - 18) nebo napt. cislo 27, liché &islo (impair), ¢ervend, (passe) (19 - 36) atd. Potom krupiér stdhne pomoci
hrabé Zetony, které nevyhrdly, a vyplaci vyhry véetné vsazenych zeton(. Teprve po vyplaceni viech vyher, mGze zacit

nova hra.

V'plata v her pfi sdzeni Zetonl na néktery druh z uvedenych cernych bodt - vedlejsi obrazek:

a. na plné ¢islo (pleine) 35-ti ndsobek sazky

b. dvé spojena ¢isla (cheval) 17-ti ndsobek sazky

C. $ikmad fada tfi ¢isel (transversale pleine) 11-ti ndsobek sazky

d. Ctyfi Cisla ve Ctverci (carré) 8-nasobek sazky

e. prvni Ctyfi isla (0,1,2,3) 8-nasobek sazky

f. dvé Sikmé rady 6-ti Cisel (transversale 6) 5-nasobek vyhry

g. podélnad fada 12-ti ¢isel (colonne) 2-nasobek vyhry

h. prvni tucet ¢isel 1-12 (12p) 2-nasobek vyhry
druhy tucet ¢isel 13 -24 (12m) 2-nasobek vyhry
treti tucet Cisel 25 - 36 (12d) 2-nasobek vyhry

i. vechna suda cisla 2, 4, 6, 8 atd. (pair) 1-nasobek vyhry
vechna lichd ¢isla 1, 3,5, 7, 9 atd. (impair) 1-nasobek vyhry
vdechna Cervendisla 1,3,5,7,9, 12, 14 atd. (rouge) 1-nasobek vyhry
vdechna ¢erna ¢isla 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 atd. (noir) 1-nasobek vyhry
prvni polovina viech ¢isel od 1 - 18 (manque) 1-nadsobek vyhry
druhd polovina viech ¢isel od 19 - 36 (passe) 1-nasobek vyhry

k. pfi 0+00 budou viechny sazky zabaveny, s vyjimkou zeton( vsazenych na ¢isla. Hrd¢ mlze v tomto pfipadé

zadat nazpét polovi¢ni sdzku nebo muze ponechat sazku v plné hodnoté pro dalsi hru.

Kazdy hrac si mlze zaroven vsadit na rlizné sance. Krupiér se nesmi zdcastnit hry. Pfilezitostné mirné naolejovat tocnici.

Rouleta Deluxe
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€ Roulette

Przed rozpoczeciem gry wybiera sie krupiera (Croupier), ktéry obstuguje ruletke, wyptaca wygrane w zetonach, a w
sytuacjach konfliktowych jego zdanie jest decydujace. Stowami: ,gra sie zaczyna” (,Faites vos jeux”) krupier urucha-
mia ruletke, a gracze moga obstawia¢ swoimi zetonami cyfry i szanse. Jezeli krupier powie krotny wkfad: ,wiecej nie
mozna”“ (,Rien ne va plus”) nie wolno wiecej stawia¢. W momencie gdy kulka sie zatrzyma, krupier podaje wynik: np. nr
6 liczba parzysta (pair), czarny (manque) (1-18) albo np. nr 27, liczba nieparzysta (impair), czerwony, (passe) (19-36) itd.
Nastepnie krupier zbiera grabkami Zzetony z planszy, ktére nic nie wygraty wyptacajac zarazem wygrane. Dopiero jak
wszystkie wygrane zostang wyptacone mozna rozpocza¢ nowg gre.

WypTTata wygranych przy stawianiu zetonéw na dany rodzaj, nastepuje wedtug ponizszych punktow:

a. na jedna cyfre (pleine) 35 krotny wkiad
b. dwie cyfry razem (cheval) 17 krotny wktad
C. jeden podtuzny rzad z trzema cyframi (transversale pleine) 11 krotny wktad
d. cztery cyfry w kwadracie (carré) 8 krotny wktad
e. cztery pierwsze cyfry (0,1,2,3) 8 krotny wktad
f. dwa podtuzne rzedy 6 cyfr (transversale 6) 5 krotny wktad
g. jeden podtuzny rzad z 12 cyframi (colonne) 2 krotny wktad
h. pierwszy tuzin cyfr 1-12 (12p) 2 krotny wktad
drugi tuzin cyfr 13 - 24 (12m) 2 krotny wktad
trzeci tuzin cyfr 25 - 36 (12d) 2 krotny wktad
i. wszystkie cyfry parzyste 2, 4, 6, 8 etc. (pair) 1 krotny wkfad
wszystkie cyfry nieparzyste 1, 3, 5, 7, 9 itd. (impair) 1 krotny wktad
wszystkie czerwone cyfry 1, 3,5,7,9, 12, 14 itd. (rouge) 1 krotny wktad
wszystkie czarne cyfry 2,4, 6, 8,10, 11, 13 itd. (noir) 1 krotny wktad
pierwsza potowa wszystkich cyfr 1 - 18 (manque) 1 krotny wktad
druga potowa wszystkich cyfr 19 - 36 (passe) 1 krotny wkfad
k. przy 0+00 wszystkie zetony przepadaja, z wyjatkiem zetondéw postawionych na cyfry. W tym wypadku gracz ma

prawo zada¢ potowy stawki albo moze ten wktad o petnej wartosci pozostawi¢ do nastepnej gry.

Kazdy z graczy moze réwnoczesnie stawiac na ré6zne rodzaje. Krupierowi nie wolno obstawia¢. Koto nalezy od czasu do
czasu naoliwic.
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Deluxe

€ Pouléta

ZTnv apxn tou maxvidlou emAéyetal évag tpamelitng (kpoumiépng) o omoiog xelpietal TN POUAETA, TTANPWVEL TA
K€PON o€ PAPKEG Kal Ol armOPACELG TOU O SIAQOPETIKEG amOPelg KATd Tn Stdpkela Tou maxvidiov gival amo@actoTIKAG
onuaoiac. Me tig Aé€elc: «to maikvidl Eekivdel («Faites vos jeux») o kpoumiépng B€Tel O Kivnon TN POUAETA Kal TwPA Ol
TTAKTEC UTTOPOUV VA TIOVTAPOULV LE TIC MAPKEC TOUC OTOUC ApPIBUOUC Kal TIC EuKalpiec. ‘Otav o Kpoumiépng Tel «TENOC Ta
otolxfpatar («Rien ne va plus») dev emtpémovtat dAAa otoixpata. Otav n prilia 0tn pOUAETA OTAATHOEL O KPOUTTIEPNG
yvwoTomnolel To anotéheopa: T.x. Ap. 6, (UyOg aplBUdC (pair), pavpo (manque) (1 - 18) A T.x. Ap. 27, povdg aptBpog (im-
pair), kokkivo (passe) (19 - 36) k.M. Twpa o Kpouriépng TPARAsl TIC MAPKEG TTOU eV viknoav PE TNV TOOUYKPAva OTO
KATW Pé€POC Tou Tpamelol maxvidiol Kal TANPWVEL Ta KEPSN CUUTTEPIAAUBAVOUEVWY TWV HAPKWYV TTOU ToTToBeTABNKAV.
Mévo étav mAnpwBouv OAa ta kEPSN UmopoUv va Yivouv TovTapiopata yla Kaivoupylo maxvidt.

Anodoon OTo TOVTAPIoUA TWV HAPKWVY PE évav TPOTIO TWV OVAPEPOUEVWY HAUPWY CNUEIWV OTNV TIOPOKEIPEVN

aneikovion;:
a. Hovocg aplBuoc (pleine) 35-11AG TTOVTAPIOUA
B. 6udda (cheval) 17-mA6 TovTdplopa
Y. TpaBépoa (transversale pleine) 11-A6 movtdpiopa
0. TeTpdda (carré) 8-\6 movtdpioua
E. oL TIPWTOL TEOOEPIC aplBuoi (0, 1, 2, 3) 8-1\6 movtdpioua
OoT. U0 tpafépoec 6 apiBuoi (transversale 6) 5-A6 movtdpioua
C. Hia Katd urKog ypappn 12 apiBuwv (colonne) 2-TIAG TIOVTApIopa
n. npwtn Swdekdda apBpoi 1-12 (12p) 2-TIAG TIOVTApIopa
Seutepn dwdekdda apiBuoi 13-24 (12m) 2-AG movTdpiopa
Tpitn dwdekdda apiBuoi 25-36 (12d) 2-AG movTdpiopa
0. oMot ot {uyoi apiBuoi 2, 4, 6, 8 K.AT. (pair) am\é movtdpioua
oMol ol povoi apBuoi 1, 3, 5, 7, 9 kKA. (impair) am\é movtdpioua
oMol ot kokKIvol apBpoi 1, 3,5, 7,9, 12,14 k.Am. (rouge) armAO TTOVTAPIoHA
o6)\ol ol pavpot apBuoi 2,4, 6,8, 10, 11, 13 kK.Am. (noir) am\é movtdpioua
TO TTPWTO IOV SAWV Twv apBpwv and 1o 1-18 (manque) Ao TToVTAPIoHa
T0 S€UTEPO NUICU OAWV TWV apIBPwWY ato To 19-36 (passe) am\é movtdpioua

L oto 0+00 tpafovvtal OAa Ta movtapiopata, He e€aipeon Twv HapKwv Tou €xouv TomoBetnBei og apiBpouc.
O maiktng urmopei o€ autr TNV EPimTwon va {NTACELTTIOW TO PIoS TTOVTAPICA 1] UTTOPE( VA A@prOEL TO TTOVTAPICHA
yla to emdpevo maixvidl pe minpn adia.

K&Be maiktng pmopei va Béoel Tautdxpova Sagopetikd otoixrpata. O kpoumépng dev emrpémnetal va mailel padi.
NadwveTte avd TakTd xpovikd SIaoTAUATA TO TTEPIOTPEPOPEVO EAPTNHAL.
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Deluxe

@D Pynetka

B Hauane urpbl BoiGupaeTca 6aHKUP (KPYMbe), KOTOPbIN packpyunMBaEeT KOMeCo PYNeTKM, BbiMIauMBaET BbIUIPbIL B
BUAE GULIEK U NPMHMMAET OKOHYATENIbHOE PeLleHUne Mo JIObIM Cnopam, KOTOPble MOTYT BO3HVKHYTb BO BPEMSA Urpbl.
Co cnoBamu «[lenanTe BaluM CTaBKM» KPyrnbe 3amnycKaeT BpalleHMe KOoJeca, U Tenepb UFPOKM MOTYT CAenaTb CTaBKY,
pa3mecTnB cBov GULLIKM Ha HOMepax Ha cTose. Korga Kpynbe ckaxeT «CTaBoK 60osiblue HEeT», UTPOKK 6oblue He CMOTYT
JenaTb CTaBKW. Kak TONbKO WapuK 0OCTaHOBMUTCA Ha KaKOM-NIMO0 Urcie Ha Konece pyneTkuy, Kpyrbe 00bABAAET pe3ynbTaT:
Hanpumep, N2 6, ueT, yepHoe, manble (1-18) nnu N2 27, HeueT, KpacHoe, 6onbLuve (19-36) U T. 4. 3aTeM Kpynbe yorpaeT co
cTona GpuLLKK, KOTOpble He BbIMIPany, U BbIMIAYMBAET BbIMMPbILL BMECTe C puLKamMu, KOTopble O6blin cTaBkamu. Hoas
Urpa HauYMHaAETCA TONbKO MOC/E BbINaThl BCEX BbIMTPbILLEN.

Bbinnatbl no ctaBkam d)I/ILIJKaMI/I NMoKa3aHbl YePHbIMU TOYKAMW Ha CxemMme UrpoBOro CTosna.

a. OpuH HOmep 35 K ogHOMY
b. [lBa cocenHnx HoMepa 17 K ogHOMY
C. Pag v3 Tpex HomepoB 11 K ogHOMY
d. YeTbipe HOMepPa KPeCcTom 1n yrinom 8 K oiHOMY
e. MNepBble YeTbipe Homepa (0, 1, 2, 3) 8 K ogHOMY
f. 6 HOMepOB B [1Ba pAda 5 K ogHOMy
g. KonoHHa 13 12 Homepos 2 K ogHOMY
h. MNepBas Ato>krMHa Homepos (1-12) 2 K ogHOMY
Bropas groknHa Homepos (13-24) 2 K ogHOMY
TpeTba AloXnHa HoMmepoB (25-36) 2 K ogHOMY
i Bce ueTHble Homepa (2,4,6,8 1 T. 4.) 1 K ogHOMY
Bce HeueTHble HOMepa (1,3,5,7,91T.4.) 1 K ogHOMY
Bce KpacHble Homepa (1, 3,5,7,9,12,14nT.4.) 1 K ogHOMY
Bce uepHble Homepa (2,4,6,8,10,11,13uT. 4.) 1 K ogHOMY
lNepBas nonosmHa Bcex HoOmepoB oT 1 o 18 1 K ogHOMY
Bropas nonosunHa Bcex HomepoB oT 19 go 36 1 K ogHOMY
k. Mpy 0+00 BCce CTaBKM BO3BPALLAIOTCA, 33 UCKNOYEHMEM ULLEK, Pa3MELLEHHbIX HA HOMepax. B 3Tom cnyvae

UrPOK MOXeT NoTpeboBaTb 0OPATHO NOSIOBKHY CBOE CTAaBKU U OCTaBUTb MOJHYIO CTAaBKY Ha CNEAYIOLLYIO UTpY.

Kaxablh IrpoK MOXeT AenaTb pasfiMyHble CTaBKU OAHOBpeMeHHO. Kpyrnbe B nrpe He yyacTtsyeT. Bpema ot BpemeHu
KONeco pyneTku ciegyert CMasbiBaThb.
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Deluxe

@) Rulet

Oyunun baslangicinda, ruleti kullanan, fislerdeki kazanclari ddeyen ve oyun sirasinda anlasmazliklar olmasi durumun-
da kararlan belirleyen bir bankaci (krupiye) secilir. Kelimelerle: ,Oyun baslar” (,Faites vos jeux”) dedikten sonra krupiye
ruleti harekete gecirir ve artik fislerdeki bahisler sayilar Gizerine diger oyuncular tarafindan yerlestirilerek sansa birakilir.
Krupiyen ,Artik hicbir sey konamaz"” (,Rien ne va plus”) der demez artik bahis olamaz. Top rulette durdugunda, krupiye
sonucu aclklar: 6rnegin No. 6, cift sayi (pair), siyah (manque) (1-18) veya 6rnegin No. 27, tek sayi (impair), kirmizi, (passe)
(19-36) vb. Simdi krupiye, herhangi bir sey kazanmamis olan fisleri oyun tirmigiyla toplar ve bahisli fislerin kazanglarini
dder. Yalnizca tim kazanglar 6dendiginde yeni bir oyun icin bahis oynayabilirsiniz.

Fislerin karsidaki resimde g0sterilen siyah noktalardan birine yerlestirirken kazancin 6denmesi:

a. tam sayiya (pleine) Bahsin 35 kati
b. bagli iki sayi (cheval) Bahsin 17 kati
C. enine ¢ sayi sirasi (transversale pleine) Bahsin 11 kati
d. bir kare icinde dort sayi (carré) Bahsin 8 kati
e. ilk dort say1 (0, 1, 2, 3) Bahsin 8 kati
f. iki enine sira 6 say! (transversale 6) Bahsin 5 kati
g. 12 sayilik bir boyuna seri (collonne) Bahsin 2 kati
h. ilk dizine say1 1-12 (12p) Bahsin 2 kati
ikinci dlizine say1 13-24 (12m) Bahsin 2 kati
Ucglincl dizine sayi 25-36 (12d) Bahsin 2 kati
i. tim cift sayilar 2, 4, 6, 8 vb. (pair) Bahsin 1 kati
1,3,5,7,9 vb. tim tek sayilar (impair) Bahsin 1 kati
tim kirmizi sayilar 1, 3, 5,7, 9, 12, 14 vb. (rouge) Bahsin 1 kati
tim siyah sayilar 2, 4, 6, 8,10, 11, 13 vb. (noir) Bahsin 1 kati
1-18 arasindaki tlim sayilarin ilk yarisi (manque) Bahsin 1 kati
19-36 arasindaki tiim sayilarin ikinci yarisi (passe) Bahsin 1 kati
k. 0+00'da numaralara yerlestirilmis fisler hari¢ tiim bahisler toplanir. Bu durumda, oyuncu bahsin yarisini geri

isteyebilir veya bir sonraki oyun icin bahsi tam degerde birakabilir.

Her oyuncu ayni anda farkli bahisler yapabilir. Krupiyenin oynamasina izin verilmez. Dondurilen parca ara sira
yaglanmaldir.
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Deluxe

€D Ruleta

Na zacetku igre se izbere bankir (krupje), ki upravlja z ruleto, izplacuje dobicke v ¢ipih in ¢igar odlocila so odlo¢ilna v
primeru nesoglasij med igro. Z besedami: »igra se za¢ne« (»Faites vos jeux«) obrne krupje ruleto, pri ¢emer lahko igralci
lahko opravljajo stave tako, da svoje Cipe postavijo na Stevilke na mizi. Ko krupje pove »Ni vec stav (»Rien ne va plus«),
igralci stav ne morejo vec opravljati. Ko se kroglica v ruleti umiri, objavi krupje rezultat: npr. $t. 6, soda stevilka (pair), ¢rna
(manque) (1 - 18) ali npr. §t. 27, liha Stevilka (impair), rdeca (passe) (19 - 36) itd. Krupje zdaj z grabljami potegne cipe, ki
niso imeli dobicka, in izplaca dobi¢ek skupaj z dobickonosnimi ¢ipi. Nova igra se lahko za¢ne 3ele, ko so izplacani vsi
dobicki.

Izplacevanje dobickov pri postavljanju ¢ipov na navedene ¢rne tocke (sledeca slika):

a. na polno stevilko (pleine) 35kratni vlozek
b. dve vezani stevilki (cheval) 17kratni vlozek
C. precna vrsta treh Stevilk (transversale pleine) 11kratni vlozek
d. stiri Stevilke v stirikotniku (carré) 8kratni vlozek
e prve stiri stevilke (0, 1, 2, 3) 8kratni vlozek
f. dve precni vrsti iz 6 Stevilk (transversale 6) Skratni vlozek
g. vzdolzna smer iz 12 Stevilk (colonne) 2kratni vlozek
h. prvi ducat stevilk 1- 12 (12p) 2kratni vlozek
drugi ducat stevilk 13 - 24 (12m) 2kratni vlozek
tretji ducat Stevilk 25 - 36 (12d) 2kratni vlozek
i. vse sode Stevilke 2, 4, 6, 8 itd. (pair) Tkratni vlozek
vse lihe stevilke 1, 3,5, 7, 9 itd. (impair) Tkratni vlozek
vse rdece Stevilke 1, 3,5, 7,9, 12, 14 itd. (rouge) Tkratni vlozek
vse ¢rne Stevilke 2, 4,6, 8,10, 11, 13 itd (noir) Tkratni vlozek
prva polovica vse stevilk od 1 - 18 (manque) Tkratni vliozek
druga polovica vse Stevilk od 19 - 36 (passe) Tkratni vliozek
k. pri 0+00 se povlecejo vse vlozki z izjemo Cipov, postavljenih na Stevilke. Igralec lahko v tem primeru zahteva

vracilo polovice vlozka ali pusti vloZek v polni vrednosti za naslednjo igro.
Vsak igralec lahko hkrati opravlja razli¢ne stave. Krupje se ne sme udeleziti pri igri. Vrtljivi del je treba obcasno naoljiti.

Ruleta - luksuzni komplet
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Deluxe

@D Rulet

Na pocetku igre se odabere bankar (krupije), koji posluzuje ruletu, isplacuje dobitke u cCipovima i ¢ije su odluke
odlucujuce u sluc¢aju razilazenju misljenja prilikom igre. Rije¢ima: igra pocinje” (,Faites vos jeux”) pokrece krupije ruletu,
pri cemu igraci mogu stavljati uloge u ¢ipovima na brojke i $anse. Ulozi se vise ne smiju stavljati kada krupije kaze ,Nema
vise uloga” (,Rien ne va plus”). Kada se kuglica u ruleti umiri, krupije objavljuje rezultat: na pr. br. 6, parni broj (pair), crni
(manque) (1 - 18)ili na pr. br. 27, neparni broj (impair), crveni, (passe) (19 - 36) itd. Krupije sada grabljama povlaci ¢ipove,
koji nemaju dobitka, sa stola i isplacuje dobitke uz ulozene ¢ipove. Nova igra moze poceti tek kada se isplate svi dobitci.
Isplata dobitaka pri ulaganju ¢ipova na jednu vrstu navedenih crnih tocaka (sljedeca slika):

a. na puni broj (pleine) 35-struki ulog
b. dva vezana broja (cheval) 17-struki ulog
C. poprecni red od tri broja (transversale pleine) 11-struki ulog
d. Cetiri broja u Cetverokutu (carré) 8-struki ulog
e. prva Cetiri broja (0, 1, 2, 3) 8-struki ulog
f. dva poprecna rada od 6 brojeva (transversale 6) 5-struki ulog
g. uzduzni red od 12 brojeva (colonne) 2-struki ulog
h. prvi tucet brojeva 1-12 (12p) 2-struki ulog
drugi tucet brojeva 13 - 24 (12m) 2-struki ulog
tredi tucet brojeva 25 - 36 (12d) 2-struki ulog
i svi parni brojevi 2, 4, 6, 8 itd. (pair) 1-struki ulog
svi neparni brojevi 1, 3,5, 7,9 i.t.d. (impair) 1-struki ulog
svi crveni brojevi 1,3,5,7,9,12, 14i.t.d. (rouge) 1-struki ulog
svi crni brojevi 2,4, 6,8,10, 11, 13 i.t.d. (noir) 1-struki ulog
prva polovica svih brojeva od 1 - 18 (manque) 1-struki ulog
druga polovica svih brojeva od 19 - 36 (passe) 1-struki ulog
k. kod 0+00 se povlace svi ulozi s iznimkom cipova ulozenih na brojeve. Igra¢ moze u tom slucaju zahtijevati

vracanje polovice uloga ili ulog u punoj vrijednosti ostaviti za sljedecu igru.

Svaki igra¢ moze ulagati na vise Sansi. Krupije ne smije sudjelovati u igri. Zakretni dio treba povremeno nauljiti.

Rulet Deluxe
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Deluxe

€D Ruleta

Na zaciatku hry sa vyberie bankar (krupier), ktory obsluhuje koleso rulety, vyplaca vyhry vo forme zetédnov a ma pos-
ledné slovo pri sporoch, ktoré mézu vznikat v priebehu hry. So slovami ,Faites vos jeux” (,hra zacina“) rozto¢i krupier
koleso a hra¢i mozu zacat so stavkami tak, Ze umiestnia Zetény na Cisla na stole. Len ¢o krupier povie:,Rien ne va plus”
(,Ziadne dalsie stavky”), hraci nesmu dalej podavat stavky. Len ¢o sa guldcka rulety dotodi a zastavi na ¢isle na kolese,
krupier ohlasi vysledok: napr. ¢. 6, parne cislo (pair), ¢Cierna (maque) (1-18) alebo ¢. 27, nepérne ¢&islo (impair), ¢ervena
(passe) (19-36) atd. Krupier zhrnie z herného planu Zetdny, ktoré nevyhrali, a vyplati vyhry spolo¢ne s Zeténmi, ktoré boli
postavené. Nova hra méze zacat, az su vetky vyhry vyplatené.

Vyplatenie vyhry pri postaveni Zzeténov na jeden typ z uvedenych ¢iernych bodov vedla vyobrazenia:

a. na jedno celé ¢islo 35-krat stavka
b. dve susedné ¢isla (cheval) 17-krat stavka
C. rad troch cisel (transversale pleine) 11-krat stavka
d. Styri Cisla v kosostvorci (carré) 8-krat stavka
e. prvé styri ¢isla (0,1,2,3) 8-krat stavka
f. dva rady 6 cisel (transversale 6) 5-krat stavka
g. stipec 12 ¢isel (colonne) 2-krat stavka
h. prvych dvanast ¢isel 1 - 12 (douze premier) 2-krat stavka
druhych dvanast cisel 13 - 24 (douze milieu) 2-krat stavka
tretich dvanast ¢isel 25 - 36 (douze dernier) 2-krat stavka
i. vietky parne ¢isla 2, 4, 6, 8 atd" (pair) 1-krét stavka
vietky neparne ¢isla 1, 3, 5, 7, 9 atd. (impair) 1-krét stavka
vietky Cervené ¢isla 1, 3,5,7,9, 12, 14 atd. (rouge) 1-krét stavka
vietky cierne ¢isla 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 atd. (noir) 1-krét stavka
prva polovica vsetkych ¢isel 1 - 18 (manque) 1-krat stavka
druhd polovica vietkych ¢isel od 19 - 36 (passe) 1-krat stavka
k. v situdcii 0+00 su vsetky stavky stiahnuté s vynimkou zeténov, ktoré si postavené na tieto ¢isla. Hra¢ moze

v tomto pripade pozadovat spdt polovicu svojej stadvky alebo moéze ponechat stavku v plnej vyske pre
nasledujucu hru.

Kazdy hra¢ méze suicasne postavit rozne stavky. Krupier nesmie hrat. Koleso by sa malo obcas naolejovat.

Ruleta Deluxe
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€ Pynerka

B HauanoTto Ha urpata ce n3bupa 6aHKep (Kpynue), KONTO 0O6CNYXBa pyneTKaTa, KOMTO M3nalla neyanbute n YninTo
pelueHna ca onpegenawm npy pasHornacua no-epeme Ha urpata. C gymute:, Mrpata 3anousa”(,Faites vos jeux”) kpynuneto
3aBbpTBa pyJieTKaTa KaTo cera urpaunte MoraT ia NOCTaBAT 3a/103UTe CU B YAMOBE BbPXY YMC/IaTa 1 WaHcoseTe. Korato
KpynueTo cbobwm ,Kpain Ha 3ano3mTe” (,Rien ne va plus”) He moxe fa ce 3anara noseye. Korato TonyeTto B pyneTkaTa
npectaHe fia ce ABMXW, KPYNUETO OMOBeCTABa pe3ynTtaTa: Hanp. N2 6, yueTHo uncno (pair), yepeH uBat (manque) (1 - 18)
unu Hanp. N2 27, HeueTHO umcno (impair), uepBeH LBAT, (passe) (19 - 36) u T.H. Cera KpynueTo NprMbupa OT NrPanHOTO
roJsie YMnoBeTe C rPebsIoTo, KOUTO He ca CNeYenun 1 unnalla neyanbuTte 3aeiHO CbC 3an0XKeHWTe ynnose. EaBa cnep
KaTo Ca M3nnaTeHn BCMYKK Nevanbun Moxe fa ce NpaBAT 3a51031 33 HOBa urpa.

M3nnawaHe Ha neyan6ute MpW 3anaraHe Ha YMMOBETE BbPXY €4HA OT MOCOYEHUTE YEPHU TOYKM HA CbCeAHOTO
n3obpaxeHue:

a. Ha uAna umcno (pleine) 35-eH 3anor
b. [Be cBbp3aHu uncna (cheval) 17-eH 3anor
C. HanpeyeH pepf oT Tpu uncna (transversale pleine) 11-eH 3anor
d. yeTMpU uncna B KBagpar (carré) 8-eH 3anor
e. nbpBuTe yetTnpm ymcna (0,1,2,3) 8-eH 3anor
f. [lBa HanpeuHu pefa 6 uncna (transversale 6) 5-eH 3anor
g. HagbXxeH pep oT 12 uncna (colonne) 2-eH 3anor
h. nbpBa Ay3vHa uncna 1-12 (12p) 2-eH 3anor
BTOpa Ay3nHa umcna 13 - 24 (12m) 2-eH 3anor
TpeTa Ay3nHa umncna 25 - 36 (12d) 2-eH 3anor
i BCMUKM YeTHM yncna 2, 4, 6, 8 n T.H. (pair) 1-4eH 3anor
BCUYKKN HeueTHM yncna 1, 3,5, 7, 9 n T.H. (impair) 1-yeH 3anor
BCMUKM Yncna Ha yepBeHo 1, 3,5,7,9, 12, 14 n 1. H. (rouge) 1-4eH 3anor
BCMUKM YMCra Ha YepHo 2,4, 6,8, 10, 11, 13 n T.H. (noir) 1-4eH 3anor
nMbpBaTa NONOBMHA Ha BCMUKM Ymcna ot 1 - 18 (manque) 1-yeH 3anor
BTOpaTa NOJIOBMHA Ha BCMYKM umcna ot 19 - 36 (passe) 1-ueH 3anor
k. npwu 0+00 ce NpubmpaT BCUYKKM 331031 C UKJTIOUEHME HA YMMOBETE, KOUTO Ca

3aJ1I0XKEHWN BbPXYy HOMEpPa. B TakbB cnyqa|7| UrpayvysT MOXe fla NOUCKa NOJIOBMHATa OT 3aJ10ora Unn fa OCTaBu
3aJiora Cu C NbJjiHaTa My CTOMHOCT 3a cJiegBallaTta urpa.

Bcekn urpay moxke fa 3anara eqHOBPEMEHHO Ha pasfinyHK WwaHcoBe. Kpynuneto HaAma npaBo Aa urpae. CMas3paiTe oT
BpeMe Ha BpemMe BbpTALLaTa ce YacT C Macso.

Pynetka,Deluxe”
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€D Ruleta

La inceputul jocului se alege un administrator al bancii (crupier) care opereaza ruleta, plateste castigurile in jetoane
si ale carui hotdrari sunt decisive in cazul unor pareri divergente in timpul jocului. Cu cuvintele: ,jocul incepe” (,faites
vos jeux”) crupierul pune in miscare ruleta iar din acest moment jucatorii port depune mize in jetoane pe numere si
sanse. Deindata ce crupierul spune ,nimic nu mai merge” (,rien ne va plus”) nu mai este permis sa se mizeze. Dupa ce
bila ruletei se opreste, crupierul face cunoscut rezultatul: de exemplu nr. 6, numar par (pair), negru (manque) (1 - 18)
sau de exemplu nr. 27, numar impar (impair), rosu, (passe) (19 - 36) etc. Acum crupierul trage cu grebla de pe suprafata
de joc jetoanele care nu au castigat nimic si plateste castigurile si in plus jetoanele mizate. Abia dupa s-au platit toate
castigurile este permisa mizarea pe un nou joc.
Plata castigurilor la mizarea jetoanelor pe o repartizare a punctelor negre indicate in imaginea alaturata:

pe un numar plin (pleine)
doud numere legate (cheval)

patru numere in patrat (carré)
primele patru numere (0,1,2,3)

prima duzina de numere 1-12 (12p)
doua duzina de numere 13 -24 (12m)
treia duzina de numere 25 - 36 (12d)

SO0 TQ D QN T

toate numerele pare 2, 4, 6, 8 etc. (pair)
toate numerele impare 1, 3, 5, 7 etc. (impair)

un rand transversal de trei numere (transversale pleine)

doua randuri transversale 6 numere (transversale 6)
un rand longitudinal de 12 numere (colonne)

toate numerele rosii 1,3, 5,7,9, 12, 14 etc. (rouge)

toate numerele rosii 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 etc. (rouge)

prima jumatate a tuturor numerelor de la 1 - 18 (manque)
a doua jumatate a tuturor numerelor de la 19 - 36 (passe)

de 35 de ori miza
de 17 ori miza
de 11 ori miza
de 8 ori miza
de 8 ori miza
de 5 ori miza
de 2 ori miza
de 2 ori miza
de 2 ori miza
de 2 ori miza
1 data miza

1 data miza

1 data miza

1 data miza

1 data miza

1 data miza

la 0+00 se retrag toate mizele cu exceptia jetoanelor mizate pe numere. In acest caz jucatorul poate cere

retrocedarea a jumatate din miza sau poate lasa miza la intreaga valoare pentru jocul urmator.

Fiecare jucator poate miza concomitent pe diferite sanse. Crupierului nu i este permis sa participe la joc. Ruleta se va

unge periodic.

Ruleta de lux
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@ Pynetka

Ha nouatky rpu obupatotb 6aHKiBHMKA (Kpyn'e), AKAN KPYTUTb KOMECO pyneTKu, BUnnadye Burpaw y surnagi ¢ilok i
Ma€ BMpilLanbHe CNOBO Y BCiX cynepeykax, AKi MOXKYTb BUHUKHYTU NPOTAroM rpu. 3i cnosamu ,Pobitb ctaBku” Kpyn'e
PO3KpYyUye pyneTKy - B Liell Yac rpaBL,i MOXyTb poOUTY CTaBKK, PO3TaLLOBYOUYM CBOI QiLLK/ Ha 06paHKX YMCIax Ha CTOfIi.
Micna Toro, AK Kpyn'e oronowye: ,CTaBkn 3p0651eHO”, rpaBLAM 3a60pOHEHO pobuTK cTaBKK. Konm KynbKa 3ynnHAETbCA
Ha NeBHOMY UMCHi PyneTKK, KPyn'e orosiowye pesynbraT: Hanpuknag, N2 6, napHe, yopHe (1 -1 8) abo N? 27, HenapHe,
yepBoHe (19 - 36) Towwo. [MoTomMy Kpyn'e 3arpibae nonatoukoto GilKy, AKi Nporpany, i BUAae BUrpaLl pasom i3 iwkamu,
AKi 6ynn po3TalloBaHi Ha 0OpaHKX YMcnax Ha CToni AK CTaBKW. JluLwe Togi, KOnu yci BUrpaLli BUnnayeHo,

a. Ha uenoe umcno (pleine) 35-pa3oBa cTaBKa
b. [Ba crnonyyeHi umcna 17-pa3oBa cTaBKa
C. pAgd i3 TPbOX uncen 11-pa3oBa cTaBKa
d. yoTupwu Yncnay pomoi (kape) 8-pa3oBa cTaBKa
e. nepwi vyotupu uncna (0, 1, 2, 3) 8-pa3oBa cTaBKa
f. [Ba PAAM 3 WeCTn yumcen 5-pa3oBa cTaBKa
g. KOJIOHKa 3 ABaHaAuUATN yncen 2-pa3oBa CTaBKa
h. nepLia gIoXmnHa, yncna sig 1 go 12 2-pa3oBa CTaBKa
apyra groxunHa, uncna sig 13 go 24 2-pa3oBa CTaBKa
h. TpeTA QloXnHa, Yncna Big 25 go 36 2-pa3oBa CTaBKa
i BCi napHi uncna: 2, 4, 6, 8 Towo 1-pa3oBa cTaBKa
BCi HenapHi uncna: 1, 3,5, 7 Towo 1-pa3oBa cTaBKa
BCi yepBoHi uncna: 1,3,5,7,9,12, 14 Towo 1-pa3oBa cTaBKa
BCi YOpHi yucna: 2,4, 6, 8,10, 11, 13 Towo 1-pa3oBa cTaBKa
nepLua NONoOBKUHa ycix umcen: sig 1 go 18 1-pa3oBa cTaBKa
Apyra nonosuHa ycix umcen: sig 19 go 36 1-pa3oBa cTaBKa
k. 3 0+00, 36upatoTb yci cTaBKY, KpiM iLLOK, pO3TaLlIOBaHMX Ha Yynicnax. Y TakoMmy pasi rpaBeLb MOXe BMMaratu

NoBEPHEHHA MOJIOBUHN CBOET CTaBKW abo 3anuwnTy ii B NOBHOMY 06CA3i ANA HAaCTYMHOT rpu.

OpviH rpaBeLb MOXe 0fHOYACHO PobUTY AeKinbKa CTaBoK. Kpyn'e rpatn 3a6opoHeHo. Koneco pynetku Tpeba yac Big
yacy 3MallyBaTh MacTUIOM AN NPOdINaKkTUKN.

Pynetka Deluxe
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@ Roulette

Mangu alguses valitakse diiler (croupier), kes keerutab ruletti, maksab Zetoonides valja voidud ja kes teeb otsuseid
on mangu ajal tekkivate vaidluste korral. S6nadega: ,Mang algab!” (,Faites vos jeux”) keerutab diiler ruletti ning nitd
saavad mangijad teha panuseid pannes oma Zetoone numbritele. Panustamine 16ppeb kohe, kui diiler Gtleb ,Panusta-
da rohkem ei saa” (,Rien ne va plus”). Kui pall on seisma jaanud, teatab diiler tulemused: nt nr 6, paarisarv (pair), must
(manque) (1-18) voi nt nr 27, paaritu arv (impair), punane (passe) (19-36) jne. Niitid eemaldab diiler mittevoitnud Zetoo-
nid ruleti kepiga mangulaualt ja maksab panustatud Zetoonide alusel valja véidud. Uusi panuseid tohib teha alles siis,
kui koik voidud on valja makstud.

Voidu valjamaksed vastavalt panustatud Zetoonide asukohale kaasasoleva joonise tumedatel punktidel:

a. taisarv (pleine) 35-kordne panus
b. kaks laual kérvuti asetsevat numbrit (cheval) 17-kordne panus
C. kolm laual kdrvuti asetsevat numbrit (transversale pleine) 11-kordne panus
d. neli numbrit (carré) 8-kordne panus
e. esimesed neli numbrit (0, 1, 2, 3) 8-kordne panus
f. kaks korvuti asetsevat numbririda kuue numbriga (transversale 6) 5-kordne panus
g. 12-st numbrist koosnev veerg (colonne) 2-kordne panus
h. esimesed tosin 1-12 (12p) 2-kordne panus
teine tosin 13-24 (12m) 2-kordne panus
kolmas tosin 25-36 (12d) 2-kordne panus
i. koik paarisnumbrid 2, 4, 6, 8 jne (pair) 1-kordne panus
koik paaritud numbrid 1, 3, 5, 7, 9 jne (impair) 1-kordne panus
koik punased numbrid 1,3, 5,7, 9, 12, 14 jne (rouge) 1-kordne panus
koik mustad numbrid 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 jne (noir) 1-kordne panus
koikide numbrite esimene pool vahemikus 1-18 (manque) 1-kordne panus
koikide numbrite teine pool vahemikus 19-36 (passe) 1-kordne panus
k. 0 + 00-ga tuhistatakse koik panused, valja arvatud numbritele tehtud panused. Sel juhul saab mangija pool

panusest tagasi nduda voi kogu panuse jargmisse mangu jatta.

Iga mangija saab samaaegselt kasutada erinevaid panustamise véimalusi. Diiler kaasa mangida ei tohi. Aeg-ajalt 6litada
poorlevat osa.

Roulette Deluxe
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@ Roulette

Zaidimo pradZioje pasirenkamas ,banko” tvarkytojas (krupjé), kuris suka rulete, iSmoka laiméjima Zetonais ir priima
sprendimus, jei loSimo metu kyla nesutarimy. IStardamas zodZius,,LoSimas pradedamas” (Faites vos jeux), krupjé pasuka
rulete ir tada lo3éjai gali atlikti statymus Zetonais ant skaiciy ir Sansy. Krupjé pasakius:,Acid, statymai baigti” (Rien ne va
plus), statymai nebegalimi. Ruletés kamuoliuikui sustojus, krupjé paskelbia rezultata, pvz., Nr. 6, lyginis skaicius (pair),
juoda (manque) (1-18), arba, pvz., Nr. 27, nelyginis skaicius (impair), raudona (passe) (19-36) ir t. t. Tada krupjé grébliuku
nustumia pralostus Zetonus ir iSmoka laiméjimus, kartu grazindamas pastatytus Zetonus. Tik iSmokéjus visus loSimus
gali bati pradéti statymai naujam loSimui.

Laiméjimy iSmokéjimas statant Zetonus, kaip pavaizduota greta pateiktoje iliustracijoje juodais taskais:

a. statymas ant vieno skaiciaus (pleine) laiméjimo santykis 35:1
b. statymas ant dviejy gretimy skaiciy (cheval) laiméjimo santykis 17:1
C. statymas ant trijy skaiciy skersinéje eiléje (transversale pleine) laiméjimo santykis 11:1
d. kampinis statymas ant 4 skaiciy (carré) laiméjimo santykis 8:1
e. statymas ant pirmuyjy 4 skaiciy (0, 1, 2, 3) laiméjimo santykis 8:1
f. statymas ant 6 skaiciy dviejose skersinése eilése (transversale 6) laiméjimo santykis 5:1
g. statymas ant 12 skaiciy isilginéje eiléje (colonne) laiméjimo santykis 2:1
h. statymas ant pirmojo tuzino skaiciy 1-12 (12p) laiméjimo santykis 2:1
statymas ant antrojo tuzino skaiciy 13-24 (12m) laiméjimo santykis 2:1
statymas ant treciojo tuzino skaiciy 25-36 (12d) laiméjimo santykis 2:1
i. statymas ant visy lyginiy skaiciy 2, 4, 6, 8 ir t. t. (pair) laiméjimo santykis 1:1
statymas ant visy nelyginiy skaiciy 1, 3, 5, 7, 9 ir t. t. (impair) laiméjimo santykis 1:1
statymas ant visy raudony skaiciy 1, 3,5, 7,9, 12,14 ir t. t. (rouge) laiméjimo santykis 1:1
statymas ant visy juody skaiciy 2, 4, 6, 8,10, 11, 13 ir t. t. (noir) laiméjimo santykis 1:1
statymas ant pirmosios visy skaic¢iy pusés 1-18 (manque) laiméjimo santykis 1:1
statymas ant antrosios visy skaiciy pusés 19-36 (passe) laiméjimo santykis 1:1
k. 0+ 00 atveju visi statymai paiimami, iSskyrus ant skaiciy pastatytus Zetonus. Tokiu atveju loséjas gali susigrazinti

puse statymo arba gali palikti visos vertés statyma kitam losimui.

Kiekvienas lo3éjas tuo pat metu gali statyti ant skirtingy Sansuy. Krupjé negali losti kartu su lo3éjais. Rato sukimo mecha-
nizmas turi bati retkarciais patepamas alyva.

Roulette Deluxe
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@D Rulete

Spéles sakuma tiek izvéléts bankas turétajs (krupjé), kurs griez ruletes ratu, izmaksa laimestus Zetonu veida, un kas
pienem galigo lemumu par jebkadiem stridiem, kadi var rasties spéles laika. Spéle sakas, kad krupjé aicina spélétajus
izdarit savas likmes, pazinojot ,Lieciet likmes” (,Faites vos jeux”), un 8aja bridi spélétaji var izvietot savus Zzetonus uz
noteikta cipara. Kad krupjé pazino: ,Likmes vairs netiek pienemtas” (francu val. ,Reien ne va plus”), spélétajiem vairs
nav atlauts veikt likmes. Tiklidz ruletes bumbina izkrit no renes un iekrit kada no rata skaitlu kabatinam, krupje pazino
rezultatu, pieméram: Nr. 6, para skaitlis (pair), melns (manque) (1-18) vai Nr. 27, nepara skaitlis (impair), sarkans, (passe)
(19-36) utt. Péc tam krupjé no galda savac visus nelaiméjusos zetonus un izmaksa laimestus ar zetoniem, ar kuriem tika
uzliktas likmes. Tikai tad, kad visas likmes ir izmaksatas, spélétaji var izdarit likmes uz nakamo griezienu.

Izmaksas Zetonu likmém noraditas ar melniem punktiem uz galda izkartojuma attéla:

a. likme uz skaitla (pleine) likme x 35
b. likme uz diviem cipariem, kuri atrodas blakus viens otram (cheval) likme x 17
C. likme uz tris cipariem, kuri atrodas uz vienas linijas (transversale pleine) likme x 11
d. likme uz ¢etriem cipariem kvadrata (carré) likme x 8
e. likme uz pirmajiem Cetriem cipariem (0,1,2,3) likme x 8
f. likme uz divam blakus esosam 6 ciparu linijam (transversale 6) likme x 5
g. kolonnu likme ar 12 cipariem (colonne) likme x 2
h. ducis: likme uz pirmo grupu ar 1-12 cipariem (douze premier) likme x 2
h. ducis: likme uz otro grupu ar 13-24 cipariem (douze premier) likme x 2
h. ducis: likme uz treSo grupu ar 25-36 cipariem (douze premier) likme x 2
i. likme uz visiem para skaitliem 2, 4, 6, 8 utt. (pair) likme x 1
likme uz visiem nepara skaitliem 1, 3, 5, 7, 9 utt. (impair) likme x 1
likme uz visiem sarkanajiem cipariem 1, 3,5, 7,9, 12, 14 utt. (rouge) likme x 1
likme uz visiem melnajiem cipariem 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13 utt. (noir) likme x 1
likme uz visiem pirmas puses cipariem no 1-18 (manque) likme x 1
likme uz visiem otras puses cipariem no 19-36 (passe) likme x 1
k. 0+00 attiecas uz visam likmém, iznemot Zetonus, kas uzlikti uz cipariem. Saja gadijuma spélétajs var pieprasit

atpakal pusi no savas likmes vai ari atstat likmi ka pilnu vértibu nakamaja spélé.

Katrs spélétajs vienlaikus var izdarit dazadas likmes. Krupjé nav atlauts spélét. Rats ik pa laikam ir jaieello.

Rulete Deluxe
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