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Deluxe

@) scheiben Mikado

Spielanleitung:

Inhalt:
Spielbrett, 60 Spielsteine

Ziel des Spiels:

Jeder Spieler versucht so viele Spielsteine wie moglich vom Spielbrett zu
entnehmen, ohne dass sich dabei die anderen Spielsteine bewegen.
Wer am Ende die meisten Punkte erzielt, gewinnt.

Spielvorbereitung und Spielverlauf:

Die Spielsteine werden gemischt und mit dem Griff nach oben auf dem
Spielbrett platziert. Der erste Spieler versucht einen Spielstein zu entnehmen,
ohne dass sich andere Spielsteine bewegen. Der Spieler darf so lange
Spielsteine entnehmen bis sich ein Spielstein auf dem Spielbrett bewegt.

Der entnommene Spielstein muss dann wieder zurtickgelegt werden und der
nachste Spieler im Uhrzeigersinn ist an der Reihe.

Wertung:

Die gelben Steine zahlen 5, die blauen Steine 10 und die roten Steine 15
Punkte.

Spielende:

Das Spiel endet, wenn alle Spielsteine entnommen wurden.
Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.
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Deluxe

€ Disc mikado

Playing instructions:

Contents:
Game board, 60 game pieces

Aim of the game:

Each player tries to remove as many pieces as possible from the board without
moving the other pieces. The player with the most points at the end is the
winner.

Preparations for play and game rules:

Mix the game pieces and place them at the top of the board using the handle.
The first player then tries to remove a piece without moving the other pieces.
The player can keep removing pieces until a piece is moved. The removed
piece must then be placed back onto the board and the game continues with
the next player.

Scoring:
The yellow pieces are worth 5 points, the blue pieces are worth 10 points and
the red pieces are worth 15 points.

End of the game:

The game ends when all pieces have been removed. The player with the most
points is the winner.
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Deluxe

@ Mikado a disques

Regle dujeu:

Contenu:
Plateau de jeu, 60 pions

Butdu jeu:

Le jeu consiste a enlever le plus de pions possibles du plateau de jeu sans faire
bouger les autres pions. Le gagnant est celui qui obtient le plus de points a la
fin.

Préparation et déroulement du jeu:

On commence par mélanger les pions puis a les disposer sur le plateau de
jeu, avec la poignée vers le haut. Le premier joueur essaie de retirer un pion
sans faire bouger les autres. Il a droit ensuite de continuer tant qu'il ne fait pas
bouger d’autres pions. S'il fait bouger un pion adjacent, il doit remettre en
place le pion retiré puis passe son tour au joueur suivant.

Décompte:

Les pions jaunes rapportent 5 points, les pions bleus 10 points et les pions
rouges 15 points.

Fin de la partie:

La partie finit quand les pions sont tous enlevés du plateau. Le joueur qui a le
plus de points a la fin gagne la partie.
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Deluxe

@D shangai a dischetti

Istruzioni del gioco:

Contenuto:
tavolo di gioco, 60 pedine

Scopo del gioco:

ogni giocatore cerca di prendere il maggior numero possibile di pedine dal
tavolo di gioco, senza perdo muovere le altre. Alla fine del gioco, vince chi ha
raggiunto piu punti.

Preparazione e svolgimento del gioco:

le pedine vengono mischiate e spinte verso la parte alta del tavolo di gioco
usando I'impugnatura. Il primo giocatore tenta di prendere una pedina senza
muovere le altre. Il giocatore continuera a prendere pedine fino a quando ne
muove una sul tavolo di gioco. La pedina presa deve essere riposizionata e il
turno passa al giocatore successivo.

Punteggio:

Le pedine gialle valgono 5 punti, le pedine blu 10 punti e le pedine rosse 15
punti.

Fine del gioco:

il gioco termina quando sono state prese tutte le pedine. Vince il giocatore che
ha collezionato piu punti.
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Deluxe

€D Disc-mikado

Spelhandleiding:

Inhoud:
Speelbord, 60 speelstenen

Doel van het spel:

ledere speler probeert zo veel mogelijk speelstenen van het speelbord te
nemen zonder dat hierbij de andere speelstenen bewegen. Degene die aan
het einde de meeste punten heeft, heeft gewonnen.

Spelvoorbereiding en verloop van het spel:

De speelstenen worden door elkaar gehusseld en met de greep naar boven
op het speelbord geplaatst. De eerste speler probeert een speelsteen weg te
pakken zonder dat de andere speelstenen bewegen. De speler mag zo lang
speelstenen weg pakken, totdat een speelsteen op het speelbord beweegt.
De weggenomen speelsteen moet dan weer terug worden gezet en de
volgende speler met de klok mee is aan de beurt.

Beoordeling:

De gele stenen zijn 5 punten, de blauwke stenen 10 punten en de rode stenen
15 punten.

Einde van het spel:

Het spel is afgelopen als alle speelstenen zijn verwijderd. De speler met de
meeste punten heeft gewonnen.
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Deluxe

@ Mikado de discos

Instrucciones de juego:

Contenido:
Tablero, 60 fichas

Objetivo del juego:
Cada jugador intenta sacar del tablero el mayor numero posible de fichas,

sin que al hacerlo se muevan las demas fichas. Gana el jugador que haya
conseguido mas puntos al final.

Preparacion y desarrollo del juego:

Se mezclan las fichas y se colocan sobre el tablero con el mango hacia arriba. El
primer jugador intenta sacar una ficha sin que se muevan las demas. El jugador
puede seguir sacando fichas hasta que se mueva una de las otras fichas en el
tablero. Entonces debe colocar de nuevo en el tablero la ficha que ha sacado, y
el turno pasa al siguiente jugador en sentido horario.

Puntuacion:
Las fichas amarillas valen 5 puntos, las azules 10y las rojas 15.

Fin de la partida:

La partida termina cuando se han sacado todas las fichas. Gana el jugador que
ha conseguido mas puntos.
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Deluxe

@ Mikado de discos

Regras do jogo:

Conteudo:
Tabuleiro de jogo, 60 pecas de jogo

Objetivo do jogo:
Cada jogador tenta remover o maximo de discos do tabuleiro de jogo sem
mover os outros discos. Ganha quem tiver mais pontos no final.

Preparacao e andamento do jogo:

As pecas do jogo sao misturadas e colocadas com a pega para cima no tabuleiro
de jogo. O primeiro jogado tenta remover uma peca do jogo sem mover as
outras pecas do jogo. O jogador deve remover as pecas do jogo até mover

uma peca do jogo no tabuleiro do jogo. Quando isso acontecer, a peca do

jogo removida tem de ser recolocada e a vez passa para o proximo jogador no
sentido dos ponteiros do reldgio.

Pontuacao:
As pecas amarelas valem 5, as azuis 10 e as vermelhas 15 pontos.

Fim do jogo:

O jogo termina quando todas as pecas do jogo forem removidas. Ganha o
jogador com mais pontos.
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Deluxe

€D skivemikado

Spillevejledning:

Indhold:
Spilleplade, 60 sten

Spillets mal:

Hver spiller skal forsgge at fljerne sa mange sten som muligt fra spillepladen,
men uden at de andre sten beveaeger sig. Vinderen er den, der slutter med flest
point.

Spilforberedelse og spilafvikling:

Stenene blandes, og med klemmen lgftes de op og laegges pa spillepladen.
Den forste spiller forsgger at tage en sten, uden at de andre sten bevaeger sig.
Spilleren kan fortsaette med at fierne sten, indtil en af stenene pa spillepladen
bevaeger sig. Den flernede sten laegges tilbage pa spillepladen igen, og sa er
det den naeste spillers tur; der kares i runder med uret.

Udregning:
De gule sten teller 5, de bla sten 10, og de rade sten taeller 15 point.

Afslutning:

Spillet slutter, nar alle sten er fjernet fra spillepladen. Spilleren med flest point
vinder.
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Deluxe

@ Rrattfillan

Spelbeskrivning:

Innehall:
Spelbrade, 60 spelpjaser

Spelets mal:

Varje spelare forsoker ta bort sa manga spelpjaser som mojligt fran spelbradet
utan att de andra spelpjaserna ror pa sig. Den som i slutet av spelet har flest
poang vinner.

Spelforberedelse och spelforlopp:

Spelpjaserna blandas och placeras pa spelbradet med handtaget uppat. Den
forsta spelaren forsoker ta bort en spelpjas utan att andra spelpjaser ror pa sig.
Spelaren far fortsatta att ta bort spelpjaser tills en spelpjas pa spelbradet ror
pa sig. De borttagna spelpjaserna maste sedan laggas tillbaka och det ar nasta
spelare medurs tur.

Bedomning:
De gula spelpjdserna ar varda 5, de bla spelpjaserna 10 och de réda spelpjaserna
15 poang.

Vinnare:

Spelet slutar nar alla spelpjaser har tagits bort. Den spelare med flest poang
vinner.
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Deluxe

@) Kiekko-Mikado

Peliohje:

Sisalto:
Pelilauta, 60 pelikiekkoa

Pelin tavoite:

Jokainen pelaaja yrittaa poistaa mahdollisimman monta pelikiekkoa
pelilaudalta ilman, etta liikuttaa muita pelikiekkoja. Pelin voittaa se, jolla on
eniten pisteita pelin lopussa.

Pelin valmistelu ja pelin kulku:

Pelikiekot sekoitetaan ja asetetaan pelilaudalle tappi ylospadin. Ensimmainen
pelaaja yrittaa poistaa niin monta kiekkoa kuin mahdollista siten, etteivat
muut kiekot liiku. Pelaaja saa jatkaa kiekkojen poistamista niin kauan, kunnes
jokin pelilaudalla olevista kiekoista liikkuu. Poistetut kiekot laitetaan takaisin
pelilaudalle ja vuoro siirtyy myotapaivaan seuraavalle pelaajalle.

Pistelaskenta:
Keltaisista kiekoista saa 5 pistetta, sinisista 10 ja punaisista 15 pistetta.

Pelin paattyminen:

Peli paattyy, kun kaikki pelikiekot on poistettu. Pelin voittaa pelaaja, jolla on
eniten pisteita.
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Deluxe

@D skive-Mikado

Spilleregler:

Innhold:
Spillebrett, 60 spillesteiner

Spillets mal:

Hver spiller praver a plukke opp sa mange spillesteiner som mulig fra
spillebrettet uten a bevege de andre spillesteinene. Spilleren som har flest
poeng, vinner.

Spillforberedelse og spillets prosess:

Spillesteinene blandes og plasseres pa spillebrettet med handtaket oppover.
Den farste spilleren praver a plukke opp en spillestein uten at de andre
spillesteinene beveger seq. Spilleren kan plukke steiner helt til en spillestein pa
spillebrettet beveger seqg. Spillesteinen som da ble plukket opp, ma da legges
tilbake, og det er neste spiller (med klokken) sin tur.

Beregning av poeng:
De gule steinene gir 5 poeng, de bla gir 10 poeng, og de rade gir 15 poeng.

Vinneren:

Spillet er ferdig nar alle spillesteinene er blitt plukket. Spilleren med mest
poeng vinner.
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Deluxe

@)D Tiblas marokké

Jatékleiras:

Tartalom:
jatéktabla, 66 figura

A jaték célja:

Minden jatékos megprébal a lehet6 legtobb figurat levenni a jatéktablardl,
anélkul, hogy mas figurat elmozditana. Az nyer, akinek a végén a legtobb
pontja van.

Jaték elokészitése és a jaték menete:

A figurakat keverve és a fogantyuval felfelé kell a jatéktablara helyezni.

Az elsé jatékos megprobal felvenni egy figurat, anélkil, hogy mas figurat
elmozditana. A jatékos addig vehet fel figurakat, amig el nem mozdit egy
figurat a jatéktablan. Az igy felvett figurat vissza kell tenni a jatéktablara, és az
Oramutato jarasaval megegyezd iranyban kdvetkez6 jatékos van soron.

Ertékelés:

A sarga figurak 5, a kék figurak 10 és a piros figurak 15 pontot érnek.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, amikor felvettek minden figurat. A legtobb pontot elér6
jatékos gyoz.
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Deluxe

€D Deskové mikado

Navod ke hre:

Obsah:
Hraci deska, 60 hracich kamenu

Cil hry:
Kazdy z hracd se snazi odebrat z hraci desky co nejvice hracich kamen, aniz by

se pritom pohnuly ostatni hraci kameny. Vyhrava ten, kdo ma na konci nejvice
bod.

Piiprava a pribéh hry:

Hraci kameny se zamichaji a umisti na hraci desku uchytem nahoru. Prvni hrac
se pokusi odebrat jeden hraci kdmen, aniz by se pohnuly ostatni hraci kameny.
Hrac mlze odebirat hraci kameny tak dlouho, dokud se na hraci desce nepohne
néjaky hraci kdmen. Odebrany hraci kdmen se pak musi polozit zpét a na fadé je
dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek.

Hodnoceni:

Zluté kameny maji hodnotu 5 bod(l, modré kameny 10 bodu a ¢ervené kameny
15 bodu.

Konec hry:

Hra konci, jakmile byly odebrany vsechny hraci kameny. Vyhrava hrac s
nejvétsim poctem bodd.
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Deluxe

€Y Bierki krazkowe Mikado

Opis gry:

Zawartosc¢:
plansza, 60 bierek

Cel gry:

Kazdy gracz prébuje zdjac z planszy jak najwieksza liczbe bierek bez
poruszania pozostatych bierek. Wygrywa ten, kto na koniec zdobedzie
najwiecej punktow.

Przygotowanie do gry i jej przebieg:

Bierki nalezy wymieszac i utozy¢ na planszy uchwytami do géry. Pierwszy
gracz probuje zdjgc bierke bez poruszenia pozostatych. Gracz moze
zdejmowac bierki do momentu poruszenia innej bierki na planszy. Zdjeta
bierke nalezy wtedy odtozy¢ z powrotem. Do gry przystepuje nastepny gracz
w kierunku ruchu wskazéwek zegara.

Punktacja:
Z6tte bierki majg warto$¢ 5, niebeskie 10, a czerwone 15.

Koniec gry:

Gra konczy sie, kiedy wszystkie bierki zostang zdjete. Wygrywa gracz z
najwiekszg liczba punktow.
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Deluxe

€D Nayvid: Scheiben-Mikado

Odnyieg mayvidiou:

Mepiexopevo:
TaumAo, 60 moévia

ZTOX0G TOU matyvidiou:

Kd&Be maiktng mpoomabei va amopakpuvel 600 TTEpIocOTEPA TIIOVIA YivETal Ao
TO TAMUMAS XWpPIG va peTakivnBouv ta dAa movia. Kepdilel omolog palépel oto
TENOC TOUC TTEPIOOOTEPOUC Babuoug,.

MpoeToipacia kat Stadikacia mayvidiov:

Ta movia avakatevovTal kat TormoBetouvtal pe Tn Aafr meog Ta ENAvVw OTO
TAUTAOG. O MPWTOC TTAIKTNG TTPOOTIAOEL va aTTOAKPUVEL €va TTIOVI XWwPig va
METAKIvNOoULV Ta dAAa. O maikTng EMITPEMETAL VA ATTOUAKPUVEL TIIOVIA LEXPL
va PETaKIvNOei éva mmidvi 0To TAUTAS. To TTIOVI TTOU ATTOIOKPEUVETAL TIPETTEL
OTN CUVEXELD Va ETAVATOTTO0ETNOEL 0TO TAUTIAG Kal O EMOPEVOC TTAIKTNG
de€looTpopa £xel oelpA.

BaBpuoloyia:
Ta KiTpiva movia peTpdve yia 5 Babuoug, Ta umAe mévia yia 10 Kal Ta KOKKIva
yta 15 BaBuouc.

AREn maxvidiov:

To nmaiyvidl TeAelwvel 6Tav amopakpuvBouv 6Aa ta movia. O maiKTNG PE TN
ueyaAutepn Babuoroyia kepdilel.
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Deluxe

@D Mukapo c puwkamn Copaepkmmoe

OnuncaHvie nrpbi:

Copgepxumoe:
NrpoBasa gocka, 60 nrposbix ¢puLlek

Llenb urpbi:

Kaxxablh UrpoK cTapaeTca cobpaTb Kak MOXHO 6osblue puLLek C 4OCKN, He
nepemellyan ocTasibHble GULKN. BbinrpbiBaeT Nrpok, HabpaBLIni B KOHLE
Nrpbl HanbonbLUee KONNYECTBO OUKOB.

MoaroToBKa K urpe n UrpoBoil npouecc:

OuwKu nepemeLLBalOTCA U NOMELLAIOTCA Ha AOCKY py4YKon BBepX. [lepBbin
NIFPOK NbITaeTCA yaanuTb GULKy, He nepemewyas gpyrue. Irpok moxet
CHMMaTb GUrypbl O TeX NOP, MOKa OAHA U3 HUX HE MepeMeCcTUTCA Ha JOCKe.
3aTeM CHATYO QUMLKY CriegyeT BePHYTb Ha MEeCTO, U CiedyoLWnin UrpokK no
4YacoBOW CTpesike aenaet CBOW xop,.

NMopcueTt oukos:
Kentble KN JatoT 5 o4KoB, cuHme - 10, KpacHble - 15.

KoHel urpbi:

Mrpa 3akaHumMBaeTca, koraa Bce GuLKN 6yayT CHATbI C 4OCKW. BbiurpbiBaeT
NrPOK, HabpaBLWUIN HanbonbLlee KONNYECTBO OYKOB.
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Deluxe

&) Tash Mikado

Oyun kurallar::

icerik:
Oyun tahtasi, 60 oyun tasi

Oyunun amact:

Her oyuncu, diger taslarn hareket ettirmeden oyun tahtasindan mimkuin
oldugunca ¢ok tas cikarmaya calisir. En sonunda en ¢ok puani olan kazanir.

Oyun hazirligi ve oyunun akisi:

Oyun taslan kanstirihir ve sap yukari bakacak sekilde oyun tahtasina yerlestirilir.
Ik oyuncu, diger taslar hareket etmeden bir tasi cikarmaya calisir. Oyuncu,
oyun tahtasinda bir oyun tasi hareket edene kadar taslari kaldirabilir. Kaldirilan
tas geri konulmali ve bir sonraki oyuncu saat yoninde olacak sekilde sirayla
ilerlenmelidir,

Puanlama:
Sari taslar 5, mavi taslar 10 ve kirmizi taglar 15 puan sayilir.

Oyun bitisi:

Tum taslar kaldirildiginda oyun sona erer. En yliksek puana sahip oyuncu
kazanir.
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Deluxe

@D Mikado s ploséicami

Pravila igr:

Vsebina:
Igralna plosca, 60 ploscic

Ciljigre:
Vsak igralec poskusa z igralne plosce pobrati ¢im vec ploscic, ne da bi pri tem
premaknil druge ploscice. Zmaga tisti, ki ima na koncu najvec tock.

Priprava in potek igre:

PlosCice se premesajo in polozijo na igralno plosco tako, da so drzala obrnjena
navzgor. Prvi igralec poskusa odvzeti ploscico, ne da bi pri tem premaknil
druge ploscice. Igralec lahko ploscice pobira toliko casa, dokler se ne
premakne prva ploscica na igralni plosci. Odvzeto ploscico je treba v takem
primeru poloziti nazaj na igralno plosco, na vrsti pa je naslednji igralec v smeri
urnega kazalca.

Tockovanje:
Rumene ploscice so vredne 5 tock, modre ploscice 10 tock, rdece pa 15 tock.

Konec igre:

Igre je konec, ko poberete vse plosCice. Zmaga tisti igralec, ki je zbral najvec
tock.
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Deluxe

@D Mikado igra s plo¢icama:

Uputa za igru:

Sadrzaj:
Igraca ploca, 60 plocica

Ciljigre:
Svaki igrac pokusava ukloniti $to je moguce vise plocica s igrace ploce, a da
pritom ne pomice druge plocice. Pobjednik je igrac koji na kraju ima najvise
bodova.

Priprema za igruii tijek igre:

Plocice se promijesaju i postave na igracu plocu s rukavcem prema gore. Prvi
igrac pokusava ukloniti jednu plocicu, a da pritom ne pomice druge plocice.
Igra¢ moze uklanjati plocice sve dok se plocica pomice na igracoj ploci.
Uklonjena plocica mora se tada vratiti, a na redu je sljedeci igra¢ u smjeru
kazaljki na satu.

Bodovanje:
Zute plocice vrijede 5, plavi 10, a crvene plocice vrijede 15 bodova.

Zavrsetak igre:

Igra zavrSava kada se uklone sve plocice. Pobjeduje igrac koji ima najvise
bodova.
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Deluxe

€D Mysacia pasca:

Navod na hru:

Obsah:
Hracia doska, 60 hracich kamienkov

Ciel'hry:
Kazdy hrac sa pokusi vybrat z hracej dosky tolko hracich kamienkov, kolko je

mozné, a to bez toho, aby sa pritom pohli iné hracie kamienky. Kto na konci
ziska najviac bodov, vyhrava.

Priprava a priebeh hry:

Hracie kamienky sa zamie$aju a umiestnia sa rukovatou smerom nahor na
hraciu dosku. Prvy hrac sa pokusi vybrat hraci kamienok bez toho, aby sa pohli
ostatné hracie kamienky. Hra¢ smie hracie kamienky vyberat dovtedy, kym

sa na hracej doske nepohne iny hraci kamienok. Vybrany hraci kamienok sa
potom musi vratit naspat a na rade je dalsi hra¢ v smere pohybu hodinovych
ruciciek.

Bodovanie:

ZIté kamienky maju 5 bodov, modré kamienky 10 bodov a ¢ervené kamienky
15 bodov.

Koniec hry:

Hra kondi, ked' sa vyberu vsetky hracie kamienky. Hra¢, ktory ma najviac bodov,
vyhrava.
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€ Mukapo c waiibn

YKa3saHue 3a urpa:

‘bAbpKaHNe:
HbcKa 3a nrpa, 60 KambKa 3a urpa

Llen Ha urpaTa:

Bcekn Urpay ce ornnTea fa B3emMe KOJIKOTO Ce MOXKe rnoBeyvye KaMbKa 3a Ulrpa
OT AbCKaTa 3a Urpa, 6e3 Nnpun TOBa Aa npemMmecTtBa Apyrm KaMbHM 3a Urpa. To3w,
KOWTO B KpaAa nma HaM-MHOIO TOUYKWK, Neyenn.

MoproToBKa 3a urparta u XoA Ha urpara:

KambHMTe 3a nrpa ce cMecBaT 1 ce NOCTaBAT C APbXKKaTa Harope BbpXy
ObCKaTa 3a urpa. MbpBUAT Urpay ce onnTBa Aa B3eMe KaMbK 3a Urpa, 6es npu
TOBa [a NPeMecTBa ApPYryn KaMbHM 3a urpa. MirpaubT MoXe Aa B3eMa KaMbHMU 3a
Mrpa f4oToraBa, 4OKATO eVH KaMbK 3a Urpa 6be npemecteH BbpXy AbCKaTa 3a
nrpa. Bsetute kambHM 3a Urpa TpA6Ba cne ToBa OTHOBO Jla 6baT NOCTAaBEHM
N Ha pef e cneaBalnAT Urpayv B NOCOKa Ha YaCOBHMKOBATA CTPESIKa.

OueHsABaHe:

AKbnTnte KambHU ca NO 5, cHUTe KaMbHK No 10 N YepBeHUTE KaMbHM NO 15
TOYKMW.

Kpai Ha urpara:

I/IrpaTa 3aBbpliBa, KOrato BCMYKN KaMbHIW 3a NTPa 6'b,EI,aT B3eTW. Vlrpaqu C
HAM-MHOIO TOUYKIN NneYyenu.
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€D Discul Mikado

Instructiuni de joc:

Continut:
Placa de joc, 60 piese de joc

Scopul jocului:

Fiecare jucator incearca sa scoata cat mai multe piese de joc de pe placa fara ca
celelalte piese de joc sa se miste. Castigatorul este cel care are cele mai multe
puncte la final.

Pregatirea si derularea jocului:

Piesele de joc sunt amestecate si plasate pe place de joc cu manerul in sus.
Primul jucator incearca sa scoata o piesa fara ca alte piese sa se miste. Jucatorul
poate luna piese pana cand o piesa se va deplasa pe placa de joc. Piesa care a dus
la miscarea altei piese trebuie pusa inapoi si este randul urmatorului jucator in
sensul acelor de ceasornic.

Scorul:
Piesele galbene valoreaza 5, piesele albastrul 10 si piesele rosii 15 puncte.

Sfarsitul jocului:

Jocul se termina atunci cand toate piesele sunt eliminate. Jucatorul cu cele mai
multe puncte castiga.
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@ Wawkn Mikago

Onuc urpun:

Komnnekr:
IrpoBa powka, 60 wawok

MerTa rpu:

KOoXHUI rpaBeLb HaMaraeTbCA 3abpatui 3 JOLWKM AKOMOra OinblLue WallokK, He
pyXawuu Npu LbOMY iHLWI WaLLKW. XTO B KiHLi Habepe HanbinbLy KinbKiCTb OUOK,
TOW BUTPAE.

MigroToBKa go rpm Ta rpa:

LLlawKkm nepemiwwyoTbCA Ta KNagyTbCA Ha irpoBy AOLWWKY pyuyKoto Bropy. [Nepuni
rpaBeLb HaMaraeTbCA 3abpaTi OQHY LWALLKY, HE pyXaloun NPV LbOMY iHLLI WALLKN.
[paBeLb MOXe 3abMpaTh LWALLKY Tak AOBro, MOKW LWaLlKa PyXa€TbCA Ha irpoBin
pouwui. MNoTim 3abpaHa WallKka KnageTbCA 3HOBY Ha3af i HAaCTYNHWI rpaBeLb 3a
FOANHHNKOBOIO CTPINIKOIO MOYMHAE CBIN XiA.

MippaxyHOK O4OK:
MOBTI WALLKN - e 5 040K, CMHI WwawKy - 10 040K | YepPBOHI WaALLKK - 15 OYOK.

KiHeub rpmn:

[pa 3aKiHUy€eTbCA, Konm 6yayTb 3abpaHi BCi WwWalKkn. [paBeub 3 HaNbINbLIOK
KiINIbKICTIO OYOK Nepemarae.
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@) Ketas-mikaado

Mangujuhend:

Sisu:
Mangulaud, 60 mangunuppu

Mangu eesmark:

lga mangija uritab nii palju mangunuppe kui véimalik mangulaualt votta,
ilma et sealjuures teised mangunupud liiguvad. Voidab see, kes saab |6puks
kdige rohkem punkte.

Mangu ettevalmistus ja mangu kaik:

Mangunupud segatakse ja asetatakse mangulauale. Esimene mangija Uritab
mangunuppu votta, ilma et teise mangunupud liiguksid. Mangija tohib nii
kaua mangunuppe vétta, kuni méni mangunupp mangulaual liigub. Véetud
mangunupp tuleb siis uuesti tagasi asetada ja seejarel on paripaeva suunas
jargmise mangija kord.

Hindamine:
Kollased nupud annavad 5, sinised nupud 10 ja punased nupud 15 punkti.

Mangu l6pp:

Mang I6peb, kui kéik mangunupud on voetud. Véidab see mangija, kes saab
kbige enam punkte.
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@D . Mikado” zetonai

Zaidimo instrukcija:

Sudetis:
Zaidimo lenta, 60 zaidimo Zetonai

Zaidimo tikslas:

Kiekvienas zaidéjas, nejudindamas kity zetony, stengiasi nuimti is zaidimo lentos
kuo daugiau zetony. Tas zaidéjas, kuris galiausiai gauna daugiausiai tasky, laimi.

PasiruosSimas zaidimui ir zaidimo eiga:

Zaidimo Zetonai yra sumaisomi ir dedami ant Zaidimo lentos rankenéle aukstyn.
Pirmasis zaidéjas bando nuimti zetong, taciau nepajudindamas kity zetonu.
Zaidéjas gali nuimti Zetonus tol, kol jis nepajudina kity ant Zaidimo lentos
esanciy zetony. Tada nuimtas zetonas turi buti grgzinamas atgal ant lentos, ir
tuomet jau Zaidzia kitas zaidéjas pagal laikrodzio rodykle.

Tasky skaiciavimas:
Geltoni zetonai yra 5 tasky vertés, mélyni zetonai yra 10 tasky vertés, o raudoni
Zetonai - 15 tasky vertés.

Zaidimo pabaiga:

Zaidimas baigiasi, kai yra nuimami vis Zetonai. Laimi tas Zaidéjas, kuris surenka
daugiausiai tasky.
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€ Galda spéle “Mikado”

Ka spelét:

Saturs:
Spéles délis, 60 spéles kaulini

Speéeles merkis:

Katrs spélétajs censas iznemt no spéles laukuma péc iespéjas vairak spéles
kaulinu, neizkustinot no vietas citus spéles kaulinus. Spélétajs, kurs ir spéles
beigas ir ieguvis visvairak punktu, ir spéles uzvarétajs.

Spéles sagatavosana un norise:

Spéles kaulini tiek sajaukti un novietoti uz spéles déla ar rokturiti virspusé.
Pirmais spelétajs mégina iznemt vienu spéles kaulinu, neizkustinot no vietas
paréjos spéles kaulinus. Spéelétajs var iznemt kaulinus tik ilgi, kamer tiek no
vietas izkustinats kads cits spéles kaulins. Tad iznemtais kaulins ir janoliek
atpakal un nakamais spéléetajs pulkstena raditaja virziena uzsak spéli.

Vértesana:
Dzeltenajiem spéles kauliniem ir 5 punkti, zilajiem - 10 punkti un sarkanajiem
—15 punkti.

Spéles beigas:

Spéle ir beigusies, kad ir iznemti visi spéles kaulini. Spélétajs, kurs ir ieguvis
visvairak punktu, ir uzvaréjis.
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