Spah am Lernen )

Spielinhalt:
1 Spielbasis (Boden mit zwei Sockeleinsétzen und Offnung
fur den Sockel der Spielfigur)
1 Sockel fiir die Spielfigur
1 Spielfigur
8 Aufgabenblatter
1 Spielanleitung

Spielvorbereitung:
Vor jedem Spiel muss der Affe in den daflrr vorgesehenen Sockel gesteckt werden.
Der Sockel befindet sich in der Halterung am unteren Rand der Spielbasis. Die acht
Aufgabenbldtter liegen bereits vorsortiert im Spiel, missen aber nicht in dieser
Reihenfolge gespielt werden.

Spielablauf:
Bist du genauso schlau wie der Affe?
Suche dir eine Frage aus. Gib deine Antwort, und der Affe zeigt dir, ob du richtig liegst.
Das funktioniert so:
Setze den Affen mit dem Sockel in den linken Fragenkreis. Achte darauf, dass sein
Sockel im Kunststoffeinsatz einrastet. Drehe den Affen nun so, dass er mit der Hand
mittig auf eine Frage zeigt, die du ausgewdhlt hast. Jetzt gibst du deine Antwort.

Damit der Affe deine Antwort Uberprifen kann,
nimmst du ihn zusammen mit dem Sockel
vorsichtig und ohne ihn noch einmal zu verdrehen
aus dem linken Fragenkreis heraus. Stecke ihn
jetzt mit dem Sockel in den rechten Antwortkreis.
Wenn du den Affen jetzt losldsst, dreht er sich von
selbst und zeigt auf die richtige Antwort.

Wenn du auf einem Aufgabenblatt alle Aufgaben
beantwortet hast, kannst du das Blatt entweder
umdrehen, oder zum néchsten Blatt wechseln.

Spielvarianten:
SpaB am Lernen — Affenschlau kannst du alleine, gemeinsam mit Freunden oder auch
im Wettbewerb gegen andere spielen.
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