
Kugelblitz – Het kaartspel
Inhoud: 51 ballenkaarten, 4 sterrenkaarten, 

1 kugelblitz kaart

Op de voorkant staat op elke kaart een 
gekleurde bal met een nummer of een ster.

Op de achterkant staan op elke kaart 3 opdrachten. 
De eerste opgave heeft betrekking op de kleuren 
van de kleuren van de ballen, de tweede op de 
getallen, de derde heeft betrekking op de som 
van de getallen.

Doel van het spel: Wie de kugelblitz kaart krijgt in 
2 opeenvolgende rondes wint het spel, wint het spel. 

Spelvoorbereiding: Leg de kugelblitz kaart 
voorlopig opzij. Schud de overige kaarten 

en leg ze in het midden van de tafel het 
midden van de tafel met de achterkant 

zichtbaar. 

Dat wil zeggen dat de opdrachten 
met de beeldzijde naar boven worden gelegd. 

De kaarten mogen elkaar gedeeltelijk bedekken, dus ze 
hoeven niet naast elkaar te liggen.

 
Op elke kaart staan 3 opdrachten van verschillende moeilijkheidsgra-
den. Voor de eerste ronde beslist iedereen welke opdracht hij wil spelen. 
De taken kunnen in dezelfde ronde verschillen. Het jongere broertje 
mag bijvoorbeeld kleuren verzamelen, het oudere zusje mag getallen 
sorteren en de ouders mogen sommen maken. 

Kleuren verzamelen: Verzamel de bal
kaarten in de getoonde kleuren! Je moet 
ze in de juiste volgorde verzamelen (van links naar rechts)! Deze 
taak is goed als je de getallen nog niet kent. 

Nummers verzamelen: Verzamel de 
bal kaarten met de getoonde nummers!  

Je moet ze in de juiste volgorde verzamelen (van links 
naar rechts)! Deze taak is geweldig als je de getallen 

wilt leren of ze al onder de knie hebt.

Vorm som: Je mag 
elke ball kaarten zonder volgorde. 

Aan het einde moet hun som gelijk 
zijn aan het aantal van je taak. 

Je mag alleen verschillende getallen nemen! Deze taak is ideaal als 
je al kunt toevoegen.

Trek nu allemaal 1 kaart uit het midden en leg die voor je neer. 
Concentreer je nu uitsluitend op de taak op je kaart die je eerder hebt 
gekozen.

Gameplay: Zodra jullie allemaal klaar zijn, roep je samen “3,2,1, 
start!” en begint het spel. Jullie beginnen allemaal tegelijk en spelen 
zo snel als je kunt. Je probeert kaarten te verzamelen die in de juiste 
volgorde bij je taak passen. Je kunt maar met één hand spelen en 
maar 1 kaart per keer pakken: 

Draai de kaart om en kijk naar de bal. Komt het overeen met je 
taak? Geweldig! Leg de kaart dan voor je neer. Als het niet 

overeenkomt met je taak, leg je het terug omgeke-
erd in het midden.

Als de kaart later in je taak past, 
kun je het weer pakken. Als er een ster op de 

kaart staat, maar je bent nog niet klaar met je taak, leg 
hem dan omgekeerd terug in het midden. 

Ronde-einde en einde van het spel: Zodra je denkt dat je je taak 
hebt volbracht, moet je een ster vinden. Blijf snel zoeken tot je een ster 
hebt gevonden en roep dan hard “Stop!”. 
Controleer nu of je je taak goed hebt uitgevoerd: Heb je een fout 
gemaakt? Oeps, dan gaat iedereen verder met de ronde totdat iemand 
zijn opdracht heeft voltooid.
Heb je je taak voltooid? Geweldig! Dan heb je de ronde gewonnen. 
Neem de kugelblitz kaart en leg die voor je neer. Leg nu alle kaarten 
terug in het midden, schud ze en begin een nieuwe ronde. Als je een 
ronde wint en de kugelblitz kaart ligt al voor je (je hebt dus de tweede 
ronde op rij gewonnen), dan heb je het hele spel gewonnen!  

 

Kugelblitz – The Card Game
Contents: 51 ball cards, 

4 star cards, 1 Kugelblitz card

Front of Cards: Each card shows 
either a colored ball with a number 

or a star.

Back of Cards: Each card displays 
3 tasks. The first task relates to the 
colors of the balls, the second to 
the numbers, and the third to the sum 
of the numbers.

Objective: The player who obtains the 
Kugelblitz card in two consecutive rounds 

wins the game.

Setup: Initially set aside the Kugelblitz 
card. Shuffle the remaining cards 

and lay them haphazardly with their backs

 visible in the center of the table. 
The tasks should be visible and the cards may 

overlap each other without needing to be laid out next to 
each other.

Choosing Tasks: Each card depicts 3 tasks at different levels of 
difficulty. Before the first round, everyone decides which task they will 
play. Tasks can differ within the same round. For example, the little 
brother might collect colors, the older sister might sort numbers, and 
the parents might build sums.

Collect Colors: Collect the ball 
cards in the displayed colors! You 
must collect them in the correct order (from left to right). This task 
is suitable if you don't yet know the numbers.

Sort Numbers: Collect the ball 
cards with the displayed numbers! 

You must collect them in the correct order (from left to right). This 
task is great if you want to learn or are already familiar with 

the numbers.

Build Sums: You may 
take any ball cards in no 

particular order. In the end, their 
sum must match the number of your 

task. You must take different numbers! This task is ideal if you can 
already add.

Drawing Cards: Now, each of you draw 1 card from the center and 
place it in front of you. Now focus exclusively on the task on your card 
that you previously chose.

Game Play: Once everyone is ready, you all shout together "3,2,1, Go!" 
and the game begins. You all start at once and play as fast as you can. 
You try to collect ball cards that fit your task in the correct order. You 
may only use one hand and take one card at a time:

Turn the card over and check if it fits your task. Great! Place it in front of 
you. If it doesn't fit into your sequence, place it face down back in the 

middle. If it fits into your sequence later, you may take it again. If 
the card shows a star and you have not yet completed your 

task, place it face down back in the middle.

End of Round and Game: As soon 
as you believe you have completed your task, 

you must find a star. Keep searching quickly until you 
find a star, then shout "Stop!" aloud. It will then be checked if 

you have correctly completed your task: Made a mistake? Oops, 
then everyone else continues the round until someone has 
completed their task.

Have you completed your task? Great! You have won the round. Take 
the Kugelblitz card and place it in front of you. Now put all the cards 
back in the center, shuffle them, and start a new round. If you win 
a round and the Kugelblitz card is already in front of you 
(meaning you have won two consecutive rounds), you have won 
the entire game!
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