
Kugelblitz – Il gioco di carte
Contenuto: 51 carte palla, 4 carte stella, 

1 carta Kugelblitz

Sul fronte, ogni carta mostra una 
pallina colorata con un numero o una stella.

Ogni carta ha 3 compiti sul retro. Il primo 
compito riguarda i colori delle palline, il secondo 
ai numeri, il terzo alla terzo si riferisce alla 
somma dei numeri.

Scopo del gioco: Vince la partita chi riceve la 
carta Kugelblitz in due turni consecutivi. 

Preparazione del gioco: Mettete da parte la 
carta Kugelblitz per il momento. Mescolate le 

carte rimanenti e disponetele al centro del 
tavolo con il rovescio visibile, cioè i compiti 

sono disposti a faccia in su.

Le carte possono essere 
parzialmente sovrapposte, cioè non devono 

essere disposte l'una accanto all'altra.

Ogni carta mostra 3 compiti con diversi livelli di di�coltà. Prima del 
primo turno, ognuno decide quale compito vuole svolgere. I compiti 
possono essere diversi nello stesso turno. Ad esempio, il fratellino può 
raccogliere i colori, la sorella maggiore può ordinare i numeri e i 
genitori possono fare le somme. 
Collezionare i colori: Raccogli le 
carte palla nei colori indicati! 
Le carte devono essere raccolte nell'ordine corretto (da sinistra a 
destra)! Questo compito è adatto se non si conoscono ancora i numeri. 

Collezionare i numeri: Raccogli le 
carte palla con i numeri indicati! 

Le carte devono essere raccolte nell'ordine corretto (da sinistra 
a destra)!  Questo compito è ideale se volete imparare i numeri 

o se li avete già acquisiti.

 
Fare la somma:  È possibile 

prendere tutte le carte palla, senza 
ordine particolare. Alla �ne, la loro 

somma deve essere uguale al numero 
del vostro compito. È possibile raccogliere solo numeri diversi! 

Questo compito è ideale se siete già in grado di aggiungere.

Ora tutti pescano 1 carta dal centro e la posizionano davanti a sé. Ora 
concentrati esclusivamente sull'attività sulla tua carta che hai 
selezionato in precedenza.

Corso del gioco: Appena siete tutti pronti gridate "3,2,1, via insieme" 
e il gioco comincia. Tutti iniziano insieme e giocano il più velocemente 
possibile. Cerchi di raccogliere le carte palla che corrispondono al tuo 
compito nell'ordine corretto. Puoi giocare solo con una mano e 
prendere solo una carta alla volta:

Gira una carta e guarda la palla. Si adatta al tuo compito? 
Ottimale! Quindi posiziona la carta davanti a te. Se non si 

adatta al tuo compito, rimettilo a faccia in giù al 
centro. 

Se la carta si adatta al tuo compito 
in un secondo momento, puoi riprenderla. Se la 

carta mostra una stella ma non hai ancora completato il 
tuo compito, posiziona la carta a faccia in giù al centro.

Fine del turno e �ne del gioco: non appena pensi di aver completa-
to il tuo compito, devi trovare una stella. Continua a cercare 
rapidamente �nché non trovi una stella, quindi grida "Stop!" 
Ora controlla se hai completato correttamente l'attività: hai commesso 
un errore? Spiacenti, tutti gli altri continuano il round �nché qualcuno 
non completa il proprio compito.
Hai completato il tuo compito? Molto bene! Allora hai vinto il round. 
Prendi la carta Fulmine globulare e posizionala davanti a te. Ora rimetti 
tutte le carte al centro, mescolale e inizia un nuovo giro. Se vinci un 
round e la carta Fulmine globulare è già davanti a te (ad esempio se hai 
vinto il secondo round consecutivo), hai vinto l'intera partita! 

 

Kugelblitz – Le jeu de cartes
Contenu : 51 cartes à boules, 

4 cartes étoiles, 1 carte Kugelblitz

Au recto, chaque carte montre soit 
une boule de couleur avec un chiffre 

ou une étoile.

Au verso, chaque carte présente 3 tâches. 
La première tâche se réfère aux couleurs des 
boules, la deuxième aux nombres, la troisième 
à la somme des nombres. 

But du jeu : Le joueur qui obtient la carte 
Kugelblitz lors de deux tours consécutifs gagne la partie.

Préparation du jeu : Mettez de côté la carte 
Kugelblitz pour le moment. Mélange les 

autres cartes et place-les au centre de la table, dans le 
désordre, c'est-à-dire que les tâches sont 

exposées. 

Les cartes peuvent se recouvrir 
partiellement les unes les autres, elles ne 

doivent donc pas être étalées côte à côte.

Sur chaque carte sont représentées trois tâches de différents niveaux 
de difficulté. Avant le premier tour, chacun choisit l'épreuve qu'il 
souhaite jouer. Vos tâches peuvent être différentes au cours du même 
tour. Par exemple, le petit frère peut collectionner des couleurs, la 
grande sœur peut classer des chiffres et les parents peuvent faire des 
sommes.

Collectionner les couleurs : Collectionne 
les cartes dans les couleurs indiquées ! Tu dois les collecter dans le 
bon ordre (de gauche à droite). 
Cette tâche convient bien si tu ne connais pas encore les chiffres.
 
Collectionner des chiffres : Collectionne 

les cartes avec les numéros indiquées ! Tu dois les collecter 
dans le bon ordre (de gauche à droite). 

Cette tâche est excellente si tu veux apprendre les 
chiffres ou si tu les maîtrises déjà.

Faire la somme : Tu peux 
prendre des chiffres dans 

n'importe quel ordre.  À la fin, leur 
somme doit correspondre à ta tâche. 

Vous devez prendre des chiffres différents ! 
Cette tâche est idéale si tu sais déjà faire des additions.

Piochez tous 1 carte au milieu et posez-la devant vous. Concentre-toi 
uniquement sur la tâche de ta carte que tu as choisie.

Déroulement du jeu : Dès que vous êtes tous prêts, vous criez 
ensemble « 3,2,1, c'est parti ! » et le jeu commence. Vous commencez 
tous en même temps et jouez aussi vite que possible. Tu essaies de 
collecter les cartes boule qui correspondent à ta tâche, et ce dans le bon 
ordre. Pour cela, tu ne peux jouer qu'avec une seule main et ne 
prendre qu'une carte à la fois :

Retourne la carte et regarde la balle. Est-ce qu'elle correspond à 
ta tâche ? Super ! Alors pose-la devant toi. Si elle ne 

correspond pas à ton ordre, remets-la face 
cachée au milieu. 

Si elle correspond plus tard à ton 
ordre, tu peux la reprendre. Si la carte montre 

une étoile, mais que tu n'as pas encore terminé ta tâche, 
tu la remets au milieu, face cachée. 

Fin du tour et fin du jeu : Dès que tu penses avoir accompli ta 
tâche, tu dois trouver une étoile. Continue à chercher rapidement 
jusqu'à ce que tu attrapes une étoile, puis crie à haute voix « Stop ! 
On vérifie maintenant si tu as bien rempli ta mission : Tu as fait une 
erreur ? Oups, tous les autres joueurs continuent la partie jusqu'à ce 
que quelqu'un ait accompli sa tâche.
Tu as rempli ta mission ? Super ! Tu as alors gagné la manche. 
Prends la carte Kugelblitz et pose-la devant toi. Remettez 
maintenant toutes les cartes au milieu, mélangez-les et commen-
cez un nouveau tour. Si tu gagnes une manche et que la carte 
Kugelblitz est déjà devant toi (tu as donc gagné la deuxième 
manche consécutive), tu as gagné toute la partie ! 
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