D: Die Biiffel sind los — gro8e Unruhe in der Savanne. Um einen
besseren Uberblick zu bekommen klettert ein neugieriges
Erdméannchen nach dem anderen auf den Hiigel. Doch huch, auch
der Higel wackelt bedrohlich durch das Getrampel der Biiffel.
Koénnen sich die Erdmédnnchen auf ihrem Hiigel halten, oder fallen
sie herunter?

Bei Hakuna Matata werden die Spielfiguren gleichmaBig auf die
Spieler verteilt. Nun platzieren die Spieler ihre Figuren vorsichtig
auf dem wackeligen Hugel. Hier ist Fingerspitzengefiihl gefragt,
denn zu viel Schwung ldsst die Figuren wieder hinunterfallen.
Dann muss der Spieler, der alle aus dem Gleichgewicht gebracht
hat, die heruntergefallenen Erdmdnnchen als Figuren Uberneh-
men. Wer zuerst alle seine Spielfiguren auf dem Huigel platziert hat,
ist der Sieger.

Naturlich kdnnen auch weniger Spielfiguren verwendet werden, so
wird das Spiel einfacher. Auch als Einzelbeschaftigung macht das
Spiel sehr viel SpaB.

GB: The buffalos are on the run - there are signs of danger in the
savannah. In order to get a better view, a group of curious meerkats
climb up the mound one after another. They soon discover that the
mound is about to be trampled on by the buffalos. Can the meer-
kats hold their ground, or will they fall off?
In Hakuna Matata, the figures are distributed evenly between the
players. The players then place their figures carefully onto the
unsteady mound. Instinct is required here, as the figures fall off
easily if you're not careful. The player that makes the figures lose
their balance has to collect the meerkats that fall off the mound.
The first player to place all their figures on
the mound is the winner.
The game can also be played
with fewer figures to reduce
the difficulty. The game is
also fun to play alone.

F: Les buffles, lancés au grand
galop, mettent la savane sens
dessus dessous. Curieux, les surica-
tes grimpent l'un aprés l'autre sur la
butte pour voir ce qu'il se passe. Mais
méme la butte se met a vaciller
dangereusement en raison du
piétinement des buffles. Les
suricates parviendront-ils a se
tenir en équilibre sur la butte
ou bien en tomberont-ils ?
Pour jouer a Hakuna Matata,
répartissez équitablement les
figurines entre les joueurs.
Les joueurs placent ensuite
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leurs figurines avec précaution sur la butte instable. Ceci nécessite
beaucoup de doigté car en allant trop vite, vous ferez tomber les
figurines. Si un joueur fait perdre I'équilibre aux figurines, il devra
récupérer tous les suricates tombés de la butte. Le gagnant est
celui ou celle qui réussit a placer toutes ses figurines sur la butte en
premier.

Vous pouvez également jouer avec moins de figurines pour que le
jeu soit plus facile. Ce jeu est aussi trés amusant a jouer seul(e).

I: | bufali sono liberi, nella savana regna il caos. Per vedere meglio, i
curiosi suricati si arrampicano uno dopo l'altro sulla collina. Ma
attenzione, anche la collina vacilla minacciosamente per il calpestio
dei bufali. | suricati riusciranno a restare in piedi sulla collina o
cadranno giu?

In Hakuna Matata, i pezzi del gioco vengono distribuiti equamente
tra i giocatori. Ora i giocatori posizionano con cura i personaggi
sulla collina traballante. Occorre molta delicatezza, perché troppo
impeto fa ricadere i personaggi. Il giocatore che ha fatto perdere
I'equilibrio deve raccogliere anche i suricati caduti insieme ai suoi
personaggi. Vince chi posiziona per primo tutti i suoi personaggi
sulla collina.

Naturalmente, & possibile utilizzare meno pezzi per facilitare il
gioco. Questo gioco &€ molto divertente anche se si gioca da soli.

NL: De buffels rennen - grote onrust in de savanne. Om een beter
overzicht te krijgen klimt het ene nieuwsgierige stokstaartje na het
andere op de heuvel. Maar wacht, ook de heuvel wiebelt onheils-
pellend door het trappelen van de buffels. Lukt het de stokstaartjes
op de heuvel te blijven, of vallen ze naar beneden?

Bij Hakuna Matata krijgt iedere speler evenveel spelfiguren. Vervol-
gens plaatsen de spelers hun spelfiguren voorzichtig op de wiebe-
lige heuvel. Hierbij heb je fingerspitzengefiihl nodig, want door te
veel elan vallen de figuren weer naar beneden. In dat geval moet
de speler, die iedereen uit het evenwicht heeft gebracht, de naar
beneden gevallen stokstaartjes bij zijn spelfiguren nemen. Wie als
eerste al zijn spelfiguren op de heuvel heeft gezet, heeft gewon-
nen.

Natuurlijk kunnen ook minder spelfiguren worden gebruikt; op die
manier wordt het spel een stukje makkelijker. Het spel is zelfs
ontzettend leuk als je het alleen speelt.

E: Los bufalos andan sueltos: hay un gran revuelo en la sabana. Para
tener una mejor visién del panorama, las curiosas suricatas se
suben una tras otra a la colina. Oh, oh, la colina empieza a tambale-
arse peligrosamente debido a la estampida de los bufalos.
;Logrardn  las  suricatas
mantenerse en la colina, o
se caeran?

En Hakuna Matata se repar-
ten las figuritas equitativa-




mente entre los jugadores. A continuacion, los jugadores colocan
con cuidado sus figuritas sobre la colina tambaleante. Hay que
tener mucha precision, porque si se mueve demasiado se caen las
figuras. En ese caso, el jugador que haya hecho perder a todos el
equilibrio tiene que quedarse con las suricatas que se han caido.
Gana el primer jugador que consiga colocar todas sus figuritas en la
colina.

Por supuesto, también se puede jugar con menos figuritas para
que resulte mas facil. Este juego también es muy divertido para
jugar en solitario.

P: Os bufalos estao soltos — grande agitacao na Savana. Para obter
uma melhor visdo geral, um curioso suricata apds o outro sobe a
colina. Mas ops, até a colina estd a tremer de forma ameacadora
com os estampidos do bufalo. Os suricatas conseguem ficar em
cima do monte ou vao cair?

No Hakuna Matata, as figuras do jogo sdo distribuidas de forma
uniforme pelos jogadores. Agora, os jogadores colocam as suas
figuras cuidadosamente na colina instavel. Aqui é necessario um
instinto de seguranca, pois demasiada dinamica faz com que as
figuras voltem a cair. O jogador que meter todas as figuras ao chao,
deve tomar conta das suricatas caidas como figuras de jogo. O
primeiro jogador a conseguir colocar todas as suas figuras na colina
sem cairem é o vencedor.

Claro que podem também utilizar menos pecas do jogo, para que
este se torne mais facil. O jogo é também muito divertido como
uma Unica atividade.

DK: Boflerne er lgs pa savannen - stor nervgsitet overalt. For at fa et
bedre overblik klatrer den ene nysgerrige surikat efter den anden
op pa bakkekammen. Men uha, hele bakken ryster faretruende
under bgflernes galopperen. Vil det lykkes surikaterne at holde sig
oprejst pa deres bakke, eller vil de blive de vaeltet omkuld?

| spillet Hakuna Matata deles spilfigurerne ligeligt mellem deltager-
ne. Nu stiller deltagerne forsigtigt deres figurer pa den usikre
bakke. Det kraever stor fingerfaerdighed, for en forkert
bevagelse vil fa figurerne til at veelte ned ad bakken. Sa
skal den deltager, der har bragt dem alle ud af ligevaegt,
overtage alle de faldne surikater som sine figurer. Den
deltager, der forst far sine spilfigurer stillet op pa
bakken, har vundet spillet.

Der kan selvfglgelig ogsa spilles med faerre spilfigurer, sa
spillet bliver nemmere. Spillet kan man ogsa have det virkeligt
sjovt med at spille pa egen hand.

S: Bufflarna ar 16sa — det ar oro pa savannen. For att fa en
battre utsikt kldttrar en nyfiken surikat efter den andra upp
pa kullen. Men se upp - kullen skakar orovdackande genom
bufflarnas steg. Kan surikaterna halla sig kvar pa kullen
eller trillar de ner?
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| Hakuna Matata fordelas det lika manga spelpjaser till spelarna.
Spelarna placerar forsiktigt sina pjaser pa den skakande kullen. Har
galler det att ha kénsliga fingrar, eftersom for mycket kraft gor att
pjaserna trillar ner. D& maste spelaren som fick pjaserna att trilla
ner, ta alla surikaterna och anvanda dem som spelpjaser. Den spela-
re som forst staller upp alla pjaserna pa kullen har vunnit.

Sjalvklart kan ocksa farre pjaser anvandas vilket gor att spelet blir
enklare. Det ar ocksa kul att utmana sig sjalv med spelet.

FIN: Puhvelit ovat irti — savannilla on suuri hata. Uteliaat mangustit
kiipedvat perdjalkeen kukkulan paalle ndhddkseen tilanteen
paremmin. Hupsista, kukkula heiluu kuitenkin uhkaavasti puhveli-
en liikkeesta. Pysyvatké mangustit kukkulan paalla vai putoavatko
ne sieltd alas?

Hakuna Matata -pelissd pelihahmot jaetaan tasan pelaajien kesken.
Pelaajat asettavat sitten omat hahmonsa heiluvan kukkulan paalle.
Se vaatii sormindpparyyttd, koska liian kova kasittely saa hahmot
putoamaan uudelleen. Silloin sen pelaajan, joka on pudottanut
kaikki mangustit, taytyy ottaa pudonneet mangustit hahmoikseen.
Voittaja on se, joka on ensimmadisend saanut kaikki pelihahmonsa
kukkulan paalle.

Voit myds ottaa peliin mukaan védhemman pelihahmoja, silloin peli
on helpompaa. Peli on hauska myds yksinpelina.

N: Boflene er Igse — det er uro pa savannen. For a fa bedre oversikt
klatrer den ene nysgjerrige marekatten etter den andre opp pa en
as. Men pass pa - asen rister fra boflenes tramping. Kan marekatte-
ne holde seg pa dsen, eller faller de ned?

| Hakuna Matata fordeles det lik mengde spillfigurer til spillerne. Sa
plasserer spillerne figurene forsiktig pa den skakende asen. Her er
det viktig a veere fintfelende, ettersom for mye kraft gjor at figurene
faller ned. Da ma spilleren som fikk figurene til a falle ned, ta alle
marekattene og bruke dem som spillfigurer. Spilleren som ferst har
satt opp alle figurene pd asen, har vunnet.

Selvsagt kan man ogsa bruke mindre figurer, slik at spillet blir
enklere. Det er ogsa artig & utfordre seg selv alene.

H: A bivalyok kiszabadultak — nagy a nyugtalansidg a szavannan.
Ahhoz, jobban atlassa a helyzetet, egy kivancsi kobold a masik utan
felmaszik a dombra. De jajj, a domb is fenyegetéen razkodik a
bivalyok labdobogasa miatt. Fenn tudnak maradni a koboldok a
dombon, vagy leesnek.

A Hakuna Matata jatékban a babukat egyenletesen kell szétosztani
a jatékosok kozott. Most a jatékosok a babukat 6vatosan felhelyezik
azimbolygé dombra. Ehhez finom érzék kell, mert a tul nagy lendu-
lettél a babuk leesnek. Aztdn annak a jatékosnak at kell vennie a
leesett koboldokat bdabuként, aki mindenkit kizokkentett az
egyensulyabdl. Az nyer, aki az 6sszes babujat felhelyezte a dombra.
Természetesen lehet kevesebb babut is haszndlni, igy a jaték
egyszerlbb. A jaték akkor is élvezetes, ha egy személy jatssza.

CZ: Buvoli jsou vypusténi a v savané zavladl velky neklid. Mali,
zvédavi trpaslici Splhaji na mohylu, aby méli lepsi rozhled. A sakra,
mohyla se pod dusotem buvolich kopyt mohutné otfasa. Dokazete
trpasliky udrzet na mohyle, nebo spadnou dold?
Pfi hfe Hakuna Matata (coz mimochodem ve svahilstiné
znamena zadny problém) si hraci rozdéli figurky
rovnym dilem. Nyni hraéi opatrné umistuji své
figurky na vratkou mohylu. Musite mit velky cit v
prstech, jinak pfilis rychlym pohybem totiz shodite
figurky na zem. Hra¢, ktery narusil rovnovahu, musi
prevzit vSechny popadané trpasliky do své druziny.
Vyhrava ten, kdo jako prvni umisti viechny své figurky na
mohylu.
Samoziejmé muzete pouzit i méné figurek a hra je pak
jednodussi. Hra je vynikajici zdbavou i pro jednoho hrace.

PL: Bawoty wyruszyty — wielkie zamieszanie na sawannie.
Ciekawskie surykatki wspinaja sie jedna po drugiej, aby
lepiej sie przyjrze¢. Ups! Nawet wzgorze trzesie sie



groznie od tupotu bawotéw. Czy surykatki utrzymaja sie na swoim
wzgorzu, czy spadna?

W Hakuna Matata figurki s3 rownomiernie rozdzielone pomiedzy
graczy. Gracze ostroznie umieszczajg swoje figurki na chwiejnym
wzgodrzu. Potrzebne jest tu pewne wyczucie, poniewaz zbyt duzy
rozmach spowoduje spadniecie figurek. Woéwczas gracz, ktory
wytracit wszystkie z rownowagi, musi przejac jako figurki surykatki,
ktére spadty. Zwyciezca jest osoba, ktéra umiesci na wzgorzu
wszystkie swoje figurki.

Oczywiscie mozna uzywac mniejszej liczby figurek, aby gra byta
fatwiejsza. Gra w pojedynke takze daje duzo przyjemnosci.

GR: Ta BouBdha éxouv EapoAnBei kat otn cafdva emkpatei
MeYAAn avnouxia. Ma va amokTtoouv KOAUTEPN €KOVA TNG
KATAOTOONG, Ol TTIEPIEPYEC COUPIKATEG OKAPPAAWVOUV HId HId OTO
Ao@o. Qx, 0 No@og apxilel va Kouviétal avarnaviexa séaitiag
tou modofoAnTov Twv Poufaiiwv! Mmopouv va
KpatnBouv emdvw oTo AO®O ol couplkatec 1 Ba
TIE00ULV KATW;

>10 XakoUva Matdta (Hakuna Matata) ol
@lyoLpeC potpalovTtal LodTooa o€ KAOE TaikTN.
Ot TTaiKTEC TTPETEL VA TOTIOBETHOOUV TTIPOCEKTIKA
TIC COUPIKATEC TOUG EMAVW OTOV TPEUAPEVO ASPO.
ESw xpedletar peydhn Selotexvia, agou n
uTTEPBOAIKA HEYAAN @Opa Ba KAVEL TIC COURIKATES
va méoouv avd katw. ToTe, o maiktng, eattiag
TOU omoiou €xacav TNV LOOPEOTIHa Toug ol
QlyoUpEC Kal €TecaV KATw, Ba TTpémel va mapel
OAEG TIG COUPIKATEG TTOU €x0UV TTEDEL ‘OTolog
TaAiKTNG TOTMOBETAOEl MPWTOC OAEC TOU TIC
@lyoLpe¢ emdvw oTo Moo Ba gival o VIKNTHG
Tou maixvidiov.

QDuoikd, pmopeite va XPNOIUOTIOIOETE KAl
AYOTEPEC PLYyOUPEC KA VA YiVEL AKOUN EUKOAOTEPO
To matxvidl. Autd To mayvidt ivat I6aviko akdpa Kat
yta évav pdvo maiktn, a@ou gival oAl S1aoKeSA0TIKO!

TR: Bizonlar firarda — Afrika'da buiylik kargasa. Merakl mirket-

ler neler oldugunu anlamak icin birer birer yuvalarindan ¢ikip
tiimseklerden disariyi kolluyor. Ustelik bizonlarin tepismesi yuvalari
tehdit edecek kadar sarsiyor. Mirketler yuvalarinin timseklerinde
tutunabilecek mi, yoksa asag mi diisecekler?

Hakuna Matatada oyun figlrleri oyunculara esit olarak dagitilir.
Oyuncular kendi figlrlerini dikkatli bir sekilde sarsak yuvalarin
Uzerine yerlestirir. Bu oyun hassas beceri gerektirir, ¢ciinkd ani
hareketlerde figlrler tekrar asagi disecektir. Daha sonra digerleri-
nin dengesini bozan oyuncu, asagi disirdigi mirket figUrlerini
alir. Oyun figlrlerinin tamamini herkesten dnce yuvanin Uzerine
yerlestirebilen oyuncu oyunu kazanir.

Tabii ki daha az oyun figliri de kullanilabilir, boylece oyun daha
kolay hale gelir. Bu oyunu tek basina oynamak da buylk keyif
verecektir.

Sl: Bivoli so v akciji - velik direndaj v savani. Da bi imele boljsi
pregled, zvedave surikate ena za drugo splezajo na hrib. Toda joj,
tudi hrib se nevarno maje zaradi topotanja bivolov. Ali se bodo
surikate lahko obdrzale na hribu, ali bo morda padle dol?

Pri igri Hakuna Matata igralne figurice enakomerno porazdelite
med igralce. Igralci svoje figurice previdno postavljajo na majavi
hrib. Tukaj je pomemben izostren obcutek, saj bi zaradi prevelikega
nagiba figurice popadale dol. Nato mora igralec, ki je vse figurice
spravil iz ravnotezja, surikate prevzeti kot svoje figurice. Igralec, ki
prvi vse svoje figurice postavi na hrib, je zmagovalec.

Da bi bila igra lazja, lahko uporabite tudi manj figuric. Igra je lahko
zabavna tudi, ¢e jo igralec igra sam.

HRV: Bivoli su na slobodi - veliki nemir u savani. Radi boljeg pogle-
da, znatiZeljni se merkati jedan za drugim penju na brdo. Ali ups,
Cak se i brdo prijetece njise od gazenja bivola. Mogu li se merkati
zadrzati na svom brdu ili ¢e padati dolje?
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U igri Hakuna Matata figurice se ravhomjerno podjele igracima.
Igraci sada svoje figurice pazljivo postavljaju na klimavo brdo.
Ovdje je potreban istancan osjecaj, jer prevelik okret ¢ini da figurice
opet padaju. Igrac koji je sve izbacio iz ravnoteze sada preuzima
merkate koji su pali kao figurice. Pobjednik je igra¢ koji prvi na brdo
postavi sve svoje figurice.

Naravno, moze se upotrebljavati manje figurica, sto olak3ava igru.
Igra je vrlo zabavna i kada igra jedan igrac.

SK: Byvoly sa splasili - otriasa sa celd savana. Jedna zvedava surika-
ta za druhou sa $plhd na kopec, aby lepsie videla. Ach nie, aj kopec
sa nebezpecne trasie kvoli dupaniu byvolov. Dokazu sa surikaty
udrzat na svojom kopci, alebo z neho spadnu?
Pri hre Hakuna Matata sa hracie figurky rozdelia rovnomerne medzi
hracov. Potom hraci opatrne umiestnia svoje figurky na roztraseny
kopec. Tu sa hodi jemny cit v prstoch, pretoze prudkym pohybom
sposobite, ze figurky opat spadnu. Hrag, ktory sposobil, Ze vietci
ostatni stratili rovnovéhu, si spadnuté surikaty vezme ako
figurky. Vyhrava ten, kto ako prvy umiestni vsetky svoje
hracie figurky na kopec.
Samozrejme je mozné pouzit aj menej hracich figurok,
¢im bude hra jednoduchsia. Hra je velmi zabavna aj
ako individudlna ¢innost.

BG: buzoHuTe ca Ha cBobOfa — B CcaBaHaTa HacTbMNBa
CMYT. 3a pa BugAT no-gobpe KakBO CTaBa,
NOBOMUTHUTE CYypPUKATLN Ce KaTepAT enH BbpPXy
ApYr Ha xbnma. CaMo yYe... Jopy XBAMBT ce
KnaTu 3annawmnTesniHO OT ralonMpaHeTo Ha
6m3oHUTe. MoraT i cypukatiTe pa ce
3af4bpKaT Ha CBOA XbJIM UK Lie
rnagHat?
B Hakuna Matata ¢urypknte 3a
urpa ca paBHOMEPHO
pa3snpefeneHyn Mexpgy urpaudmTe.
Cera urpauute BH/MATENTHO
nocTaBAT burypkute a Ha
HecTabunHua xbaMm. 3a ToBa ce U3UCKBa
[OODBP YCET U MPEeur3HOCT Ha NPbCTUTE, 3al0TO MAsiko
Mo-CUTHOTO JOKOCBaHe Kapa GUrypkute OTHOBO fa Nagat Hagony.
MrpaubT, KOMTO € U3Kapan BCUYKM GUrypKin OT paBHOBecKe, TPsOBa
a npubaBu nMagHanuTe CcypukatM KbM cBoute ¢urypku. Koito
NpbB NOCTaBM BCMYKKTE v GUrypKM Ha XbSIMa, Mevenu nrpara.
Pa3burpa ce, Moxe Aa ce n3non3eat no-manko Gurypku, 3a fa 6vae
no-necHa urpata. irpaTta e MHoro 3abasHa Jopu KoraTo ce urpae ot
eVH urpau.

RO: Bivolii sunt liberi — neliniste mare in savana. Pentru a obtine o
imagine de ansamblu mai buna, urca o suricata curioasd una dupa
alta pe deal. Dar oops, chiar si dealul se clatind amenintator din
cauza tropotelor bivolului. Suricatele se pot tine de dealul lor sau
cad?

La Hakuna Matata, piesele sunt distribuite uniform intre jucatori.
Acum jucatorii isi aseaza cu grija figurile pe dealul miscator. Aici
este necesara dexteritate, deoarece prea mult impuls face ca figuri-
le sd cada din nou. Atunci jucdtorul care le-a scos pe toate din
echilibru trebuie sa preia surcatele cazute ca figurine. Cel/cea care
si-a plasat primul/prima toate figurinele de joc pe deal este
castigatorul/ castigatoarea.

De asemenea, puteti folosi mai putine figurine, ceea ce face jocul
mai usor. Jocul este, de asemenea, foarte distractiv ca o singura
activitate.

UA: bynsonu Ha BONi — BeNUKi 3aBOpPYLUEHHA B caBaHi. [nA
Kpaworo ornagy OAVMH [ONUTAMBUM  CypuKaT 33  iHWUM
NiAHIMAETbCA Ha Maropok. Ane Ha »aib, HaBiTb MNaropok
MOrpo3nMBO XUTAETLCA Bif TYNnoTy GyinBoniB. Yv 3MOXKyYTb CyprKaTm
YyTPUMATNCA Ha CBOEMY MAropky, abo ioHn ynagyTb?

B XakyHa Martata o¢irypu piBHOMIPHO pPO3MOAINAITLCA MiX
rpasuAmMu. Tenep rpasLi o6epexHO pPo3MillytoTb cBOI Girypu Ha



XUTKOMY NaropkKy. TyT nOTpi6eH NeBHUIM iHCTUHKT, TOMY L0 3aHAATO
BENUKe XTaHHA 3MyLLye birypu nagatv 3HoBY. Toai rpaseLb, AKNIA
BVBIB YCiX 3 piBHOBaru, NOBMHEH NPUNHATY CYpUKaTiB, WO BManu,
AK dirypu. Nepemarae ToN, XTO NepLUNM NOCTaBMB YCi CBOT dirypu
Ha Naropok.

3BMYaHO, MOXKHA BUKOPUCTOBYBAT MEHLLY KiflbKiCTb diryp, Tomy
rpa ctae NpocTiloto. [pa TakoX Ja€ Macy 3a0BOJNIEHHA AK OKpeMa
DiANbHICTDb.

ST: Pihvlid on liikvel — savannis on vdga rahutu. Parema Ulevaate
saamiseks ronivad Uks uudishimulik surikaat teise jarel kiinka otsa.
Kuid, huhh, ka kiingas rapub pihvlite trampimise tottu
dhvardavalt. Kas surikaadid suudavad kiinkale pisima jadda voi
kukuvad nad alla?

Mangus Hakuna Matata jagatakse mangufiguurid nii, et iga mangi-
ja saab Uhesuguse arvu figuure. Niliid paigutavad mangijad oma
figuurid ettevaatlikult rappuva kiinka otsa. Siin on eriline tundlik-
kus vdga oluline, sest liiga suure hooga tegutsedes kukuvad figuu-
rid uuesti maha. Siis peab maéngija, kes on kdik tasakaalust vélja
viinud, mahakukkunud surikaadid figuuridena endale vétma.
Voitja on see, kes kdik oma mangufiguurid esimesena kiinkale
asetatud saab.

Loomulikult vaib kasutada ka vahem figuure, nii on mang lihtsam.
See mdng pakub vdga palju [6bu ka Uksinda mangides.

LT: Pasileido buivolai - savanoje kilo dideli neramumai. Norédamos
geresnio vaizdo, keletas smalsiy surikaty viena po kitos lipa j kalva.
Ak ne, net ir kalva grésmingai sibuoja nuo buivoly kaimenés
trypimo. Ar surikatos issilaikys jsikibusios j savo kalva, ar nukris
zemyn?

+,Hakuna Matata” Zaidimo metu zaidimo figurélés Zaidéjams yra
paskirstomos vienodai. Dabar zaidéjai atsargiai pastato savo
figaréles ant sibuojancios kalvos. Cia reikalingas pirsty miklumas,

nes pernelyg greitai pastacius figaréles, jos vél nukris Zemyn. Tada
tas zaidéjas, kuris pazeidé visy figaréliy pusiausvyra, turi susirinkti
visas nukritusiy surikaty figaréles. Zaidéjas, kuris pirmasis padeda
visas savo zaidimo figaréles ant kalvos, tampa zaidimo nugalétojas.
Zinoma, galima naudoti maziau zaidimo figaréliy, o tai palengvina
zaidima. Zaidimas taip pat labai jdomus ZaidzZiant vienam asmeniui.

LV: Bifeli ir cela un savanna valda liels nemiers. Lai labak parredzetu
notiekoso, zinkarigie surikati viens péc otra kapj paugura. Ak, bet
arl paugurs bistami grilojas bifeJu smago solu dél. Vai surikati
noturésies paugura vai tomér nokritis leja?

Spélé “Hakuna Matata” visas spéles figUrinas tiek izdalitas vienada
skaitd katram spélétajam. Tad spélétaji tas uzmanigi novieto uz
nestabila paugura. Seit ir nepieciesama ipasa uzmaniba, jo, veicot
parak straujas kustibas, figurinas atkal nokrit. Tad spélétajs, kurs
izjauca lidzsvaru, nokritusos surikatus panem ka savas figdrinas.
Tas, kurs pirmais novieto visas savas spéles figlrinas uz paugura, ir
uzvarétajs.

Protams, spéli var spélét, izmantojot ari mazaku spéles figlrinu
skaitu, kas to padara vienkarsaku. So spéli ir interesanti spélét ari
vienatné.
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D: Muss von Erwachsenen montiert werden. GB: Must be assembled by an adult. F: A monter par un adulte. I: Deve essere montato da un adulto. NL: Dient door volwassenen gemonteerd worden.
E: Debe ser montado por personas adultas. P: Tem de ser montado por adultos. DK: Skal samles af voksne. S: Maste monteras av vuxna. FIN: Ainoastaan aikuisen koottavaksi. N: M& monteres av
voksne. H: Csak felndtt feltigyelete mellett hasznalhatd. CZ: MontéZ provede dospéld osoba. PL: Musi by¢ montowany przez dorostych. GR: Mpénet va suvappohoynBei amd evihikec. TR: Yetiskinler
tarafindan takilmalidir. SI: Postavitev izklju¢no s strani odraslih oseb. HRV: Postavljanje je dozvoljeno iskljucivo odraslim osobama. SK: Montovat smie len dospeld osoba. BG: Tpa6Ba Aa ce MoHTMpa
0T Bb3pacTHu nuua. RO: Trebuie montat de adulti. UA: Bcranosnioetbea gopocnumi. EST: Paigaldama peavad taiskasvanud. LT: Tik suaugusieji gali sumontuoti. LV: MontaZa javeic pieaugusajiem.
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Simba Toys GmbH & Co. KG, Werkstr. 1, 90765 Fiirth, Germany

noris-spiele.de, service.noris-spiele.de

Simba Toys UK Ltd., Broomfield House, Bolling Road, Bradford BD4 7BG - Simba Toys Espafia S.L., Edificio América Il, C/ Procidn, 7, Portal 2, Planta 23, Oficina E, 28023 Madrid - Simba Toys Italia S.p.A — Strada Statale 32 n. 9 — 28050 Pombia (NO) Italy - Simba Toys Polska
Sp.z0.0., ul. Flisa 2, 02-247 Warszawa « Simba Toys Hungaria Kft., Vendel Park, Budai u. 4., 2051 Biatorbagy « Smoby Toys SAS., Le Bourg Dessus, 39170 Lavans-les-Saint-Claude, France - Simba Toys (Z, spol. sr.o., Lidické 481, 273 51 Unhost - Simba Toys Bulgaria , Cumba
Toiic warapua EOOLL, ¢. KpusuHa 1588 , 06ut. Codus, yn. Pososa [pamuka 17, Ten-+359 29625859 - Simba Toys Austria, Jochen-Rindt-StraBe 25, 1230 Wien - Simba Oyuncak Paz.Ltd. $ti., Igerenkdy Mahallesi, Huzur Hoca Caddesi, Piramit Grup is Merk. No.57 Kat 2, 34752
Atasehir / Istanbul, TURKIYE « 5.C. Simba Toys Romania SRL, Baneasa Business Center, Sos. Bucuresti-Ploiesti 19-21, Sector 1, 013694 - Bucuresti, Romania - Simba/Dickie (Switzerland) AG, Uberlandstrasse 18, 8953 Dietikon « Simba Toys Nordic As, Pindsleveien 1 C, 3221
Sandefjord, Norway « N.V. Simba Toys Benelux S.A., Moeskroensesteenweg 383C, 8511 Aalbeke, Belgium « Simba Toys Middle East, P.0. Box 61106, Dubai, U.A.E. - Simba Dickie Finland Oy, Sinikalliontie 3 B, 02630 Espoo, Finland « Simba Toys Ukraine Ltd., Cim6a Toii3
YkpaiHa, Byn. YepBoHoTKaubka 42, M. KuiB 02660 - Simba Thailand 172 Moo 4, Soi Wat Praifah Bangkok-Patumthani Rd. Bangdua, Muang, Pathumthani 12000 Thailand - SISO TOYS SOUTH AFRICA (PTY) Ltd 264 Aberdare Drive, Phoenix Industrial Park Phoenix, Durban
4068, Kwa Zulu Natal South Africa - Simba Toys Vietnam Limited, Floor 14-08B, Vincom building, Le Thanh Ton Street 72, Ben Nghe ward District 1, 700000 Ho Chi Minh City, Vietnam - Simba India, R <f€s1 gfeam ur. for. sos, fiewiar, WeR wiren sivdaw, o,
4. TR, SR (), € — 400 059, R  Fabriqué en Chine / Hergestellt in China / Made in China / Fabricado en China / Fabricado na China / Fabbricato in Cina 66661020
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