TiMMY

D: Timber Timmy: Wer kann es mit Timber Timmy aufnehmen und wird neuer Holzscheiben-Stapel-Weltmeister? Jeder
Spieler bekommt einen Hammer. Die farbigen Holzscheiben werden in der Tischmitte aufgestellt. Die Karten werden
gemischt und als verdeckter Stapel bereitgelegt. Dann wird die oberste Karte umgedreht. Nun gilt es, die Holzscheiben so
schnell wie mdglich in der richtigen Reihenfolge mit dem Hammer einzusammeln. Wem dies als erstes gelingt, bekommt
die Karte. Wer zuerst 5 Karten hat, ist neuer Holzscheiben-Stapel-Weltmeister!

GB: Timber Timmy: Who can take on Timber Timmy and become the new wooden disc champion? Each player receives a
hammer. Place the colourful discs in the middle of the table. Shuffle the cards and place them face down in a deck. Turn
over the first card. Now the players need to arrange the wooden discs in the correct order with the hammer as quickly as
possible. The first player to do so receives the card. The first player to collect 5 cards is the new wooden disc champion!

F: Timber Timmy: Es-tu prét a relever le défi de construction de Timber Timmy le petit castor ? Chacun des joueurs a un
marteau. Les pots de couleur sont disposés au centre de la table. Les cartes sont mélangées puis disposées en tas, face
vers le bas. L'un des joueurs retourne la carte du haut. Le jeu consiste maintenant a récolter le plus vite possible les pots
dans l'ordre des couleurs indiqué par la carte. Le joueur quiy parvient en premier gagne la carte. Le premier joueur a
arriver a 5 cartes gagne la partie.

I: Timber Timmy: Chi pud competere con Timber Timmy e diventare il nuovo campione del mondo di accatasta i dischi di
legno? Ogni giocatore riceve un martello. | dischi di legno colorati vengono collocati al centro del tavolo. Le carte vengono
mischiate e preparate una sopra l'altra con la faccia rivolta verso il basso. Quindi, si gira la prima carta sopra al mazzetto. A
questo punto & necessario raccogliere con il martello i dischi di legno il piti velocemente possibile nell'ordine corretto. Il
primo che ci riesce riceve una carta. Il primo che ottiene 5 carte € il nuovo campione del mondo di accatasta i dischi di
legno!

NL: Timber Timmy: Wie neemt het op tegen Timber Timmy en wordt de nieuwe houtschijven-stapel-wereldkampioen?
ledere speler krijgt een hamer. De kleurige houtschijven worden in het midden van de tafel geplaatst. De kaarten worden
geschud en ondersteboven als stapel gereed gelegd. Dan wordt de bovenste kaart omgedraaid. Nu is het zaak de
houtschijven zo snel mogelijk in de juiste volgorde te verzamelen met de hamer. Wie daarin als eerste slaagt, krijgt de
kaart. Wie als eerste 5 kaarten heeft, is de nieuwe houtschijven-stapel-wereldkampioen!

E: Timber Timmy: ; Quién se atreve a competir con Timber Timmy para convertirse en el proximo campedn mundial de
apilar fichas de madera? Cada jugador recibe un martillo. Las fichas de madera de colores se colocan en el centro de la
mesa. Se mezclan las cartas y se apilan boca abajo. A continuacion, se descubre la carta de arriba de la pila. Ahora hay que
agrupar con el martillo las fichas de madera lo mds répido posible, en el orden correcto. El primero que lo consiga, se
queda con la tarjeta. jQuien acumule primero 5 tarjetas, seré el nuevo campedn mundial de apilar fichas de madera!

P: Timber Timmy: Quem consegue superar o Timber Timmy e tornar-se no novo campedo de empilhamento de discos de
madeira? Cada jogador recebe um martelo. Os discos de madeira coloridos sao colocados no centro da mesa. Os cartes
sao misturados e colocados numa pilha com a face virada para baixo. Em seguida, é virada a carta que estd por cima.
Agora, tem de reunir os discos de madeira com o martelo o mais rapidamente possivel na sequéncia correta. Quem
terminar primeiro recebe a carta. Quem conseguir reunir primeiro 5 cartas, é o novo campeao de empilhamento de discos
de madeira!

DK: Timber Timmy: Hvem kan udfordre Timber Timmy og blive ny verdensmester i traeskivestabel? Hver spiller far en
hammer. De farvestralende traeskiver stilles op pa midten af bordet. Kortene blandes og legges klar i en stak med
bagsiden opad. Derefter vendes det farste kort. Nu gaelder det om, sd hurtigt som muligt, at indsamle traeskiverne i den
rigtige reekkefolge med hammeren. Den, der klarer det forst, far kortet. Den, der forst har 5 kort, er ny verdensmester i
treeskivestabel!
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S: Timber Timmy: Vem kan konkurrera med Timber Timmy och bli den nya vérldsmastaren i stapling av trébrickor? Varje
spelare far en hammare. De fargade trabrickorna stalls upp mitt pa bordet. Spelkorten blandas och ldggs upp som en
dold plockhdg. Sedan vénds det dversta kortet. Nu mdste trabrickorna samlas in sa snabbt som méjligt och i rétt
ordningsfdljd med hammaren. Den som dr snabbast far kortet. Den som forst far fem kort ar den nya vérldsmastaren i
stapling av trébrickor?

FIN: Timber Timmy: Kuka pystyy kilpailemaan Timpuri Timon kanssa ja voittamaan maailmanmestaruuden
puupalikoiden pinoamiskilpailussa? Jokainen pelaaja saa vasaran. Varikkddt puupalikat asetetaan keskelle poytaa. Kortit
sekoitetaan ja asetetaan pinoksi oikea puoli alaspdin. Pinon ylimmainen kortti kadnnetdén oikeinpdin. Tehtavénd on nyt
koota kortissa oleva rakennelma puupalikoista oikeassa jarjestyksessa mahdollisimman nopeasti vasaran avulla. Pelaaja,
joka onnistuu ensimmaisend, saa kortin. Puupalikoiden pinoamisen maailmanmestari on se, joka keraa itselleen
ensimmdisend 5 korttia!

N: Timber Timmy: Hvem kan konkurrere med Timber Timmy og bli den nye verdensmesteren i stabling av treklosser?
Hver spiller far en hammer. De fargede treklossene er satt opp midt pa bordet. Spillekortene blandes og plasseres i en
skjult plukkhaug. Sa vendes det gverste kortet. N& ma treblokkene samles inn s raskt som mulig og i riktig rekkefalge
med hammeren. Den som er raskest far kortet. Den forste til 8 motta fem kort er den nye verdensmesteren innen
stabling av treblokker!

H: Timber Timmy: Ki tudja Timber Timmy-vel felvenni a versenyt, és lesz az 0j fany(iv6 vilaghajnok? Minden jatékos kap
egy kalapacsot. A szines fadarabkakat az asztal kozepén kell feldllitani. A kartyakat dssze kell keverni, és a hatoldaldval
kell egymésra rakni, ill. készenlétben tartani. Meg lehet forditani az els6 kdrtyét. Most a fadarabkakat a lehetd
leggyorsabban dssze kell gy(ijteni a kalapaccsal a megfeleld sorrendben. Akinek ez elséként sikeriil, az kapja meg a
kartydt. Akinek els6ként van 5 kértydja, az az uj fanyivé vildgbajnok!

(Z: Timber Timmy: Kdo poméfi sily s dfevorubcem Timem a stane se novym mistrem svéta ve stavéni dievéné
hromady? Kazdy hrac obdrzi kladivko. Barevnd devénd polinka se umisti doprostfed stolu. Karty se zamichaji a polozi na
hromadku licem dolG. Nasledné se otoci vrchni karta. Nyni jde o to, aby se pomoci kladivka co nejrychleji a ve spravném
pofadi nashirala drevénd polinka. Komu se to podafi jako prvnimu, ziskdva kartu. Kdo nejdfiv nashira 5 karet, je novym
mistrem svéta ve stavéni dfevéné hromady!

PL: Timber Timmy: Kto moze konkurowac z Timber Timmym i sta¢ sie nowym mistrzem Swiata w uktadaniu drewnia-
nych krazkdw? Kazdy gracz dostaje mfotek. Kolorowe drewniane krazki umieszczane sa na srodku stotu. Karty s3
tasowane i umieszczane na kupce rewersem do géry. Nastepnie odwraca sie gérna karte. Teraz chodzi o jak najszybsze
zebranie drewnianych krazkdw w odpowiedniej kolejnosci za pomocg mtotka. Gracz, ktéremu uda sie to najpierw,
otrzymuje karte. Kto ma 5 kart jako pierwszy, jest nowym mistrzem Swiata w uktadaniu drewnianych krazkow!

GR: Timber Timmy: Motoc 6a ta BaAet pe tov Tipmep Tippv yia va yivel 0 véog maykdoptog mpwtabAntrc otoifag EONvwy
mhakwv; KaBe maiktng maipvet éva ogupi. Ot xpwpatiotéc {0Mvec midkeg TomoBeTodvTal 0To Pédo Tou Tpame(iov.
Avakatelete TIC KApTEC Kal TIg TomoBeTeite o€ pia kahuppévn deopida. Lt ouvéxela yupilete Ty emdve kdpta avamoda.
Twpa mpémeL va ouyKevTpwoeTe TI¢ S0MveC TAAKeC 600 IO YPriyopa YIVETAL L€ T GWOTH O€1pd XPNOIHOTIOLVTAC TO OQUPL.
'0motog T katagépel auto mpwtog, kepdilel v kdpta. Omolog amoKTHGEl MPWTOE 5 KAPTEC, £ival 0 VEOC MayKOGHLOC
npwtabAntic otoifag S0Mvav makwv!

RUS: Timber Timmy: Kro MmoxeT coctaBuTb KOHKypeHLuio Tumbepy Tummu 1 cTaTb HOBbIM YeMMNMOHOM MUPa M0
yKnazKe fAepeBAHHbIX AUCKOB? Kaxablil UrpoK nonyyaet MonoToK. LiBeTHble fiepeBAHHbIE AUCKY pa3nioxeHbl
nocepeauHe ctona. KapTbl nepemeLLBatoTCA 1 CkNaablBalTCA B CTOMKY py6aLlKoii BHU3. 3aTeM BepXHAA KapTa
nepeBopaunBaeTca. Tenepb HYXHO Kak MOXHO CKopee C NOMOLLbI0 MONOTKa co6paTb JepeBAHHbIE ANCKN B HYKHOM
nopagke. Mrpok, Zo6uBLUMICA ycnexa nepBbIM, NofyyaeT Kapty. Tot, KTo nepBbIM cobepeT 5 KapT, CTaHOBUTCA HOBbII
YeMnYoH MUpa no c6opy AepeBAHHbIX AUCKOB!

TR: Timber Timmy: Kim Timber Timmy ile yarisarak yeni Diinya Tahta Disk Dizme Sampiyonu olacak? Her oyuncunun bir
cekici olur. Renkli tahta diskler masanin ortasina konur. Kartlar kanistinlir ve altlan goziikmeyecek sekilde kenara konur.




Ardindan en istteki kart ters cevrilir. Simdi olabildigince hizli bir sekilde cekicle tahta diskleri dogru sirada toplama
zamanidir. Bunu ilk alan karti alir. ilk 5 karti olan kisi yeni Diinya Tahta Disk Dizme Sampiyonu olur.

SI: Timber Timmy: Kdo lahko tekmuje s Timber Timmyjem in postane novi svetovni prvak v zlaganju lesenih plos¢?

Vsak tekmovalec dobi kladivo. Barvne lesene plosce so postavljene na sredini mize. Karte premesajte in jih postavite v kup
s hrbtno stranjo navzgor. Obrnite zgornjo karto. Sedaj, kolikor hitro mozno, lesene plo3ce pobirajte s kladivom in v
pravilnem vrstnem redu. Prvi, ki mu to uspe, dobi karto. Kdor prvi zbere 5 kart, je svetovni prvak v zlaganju lesenih plo3¢!

HRV: Timber Timmy: Tko se mozZe uhvatiti u koStac s Timber Timmyem i postati novi svjetski prvak u slaganju drvenih
plocica? Svaki igra¢ dobiva cekic. Drvene plocice u boji stavljaju se na sredinu stola. Karte se mijeSaju i stavljaju u snop
licem okrenutim prema dolje. Zatim se okrece najgornja karta. Sada je potrebno Sto je moguce prije sa cekicem skupiti
drvene plocice ispravnim redoslijedom. Prviigra¢ kojem to uspije dobiva kartu. Novi svjetski prvak u slaganju drvenih
plocica je igrac koji prvi sakupi 5 karata!

SK: Timber Timmy: Kto si zmerd sily s drevorubcom Timom a stane sa novym majstrom sveta v stavbe drevenej
hromady? Kazdy hra¢ obdrzi kladivo. Farebné drevené polienka sa umiestnia uprostred stolu. Zamiesaju sa karty a poloZia
sa na kdpku licom nadol. Potom sa oto¢i vrchnd karta. Teraz je potrebné, pomocou kladiva, ¢o najrychlejsie a v sprévnom
poradi pozbierat drevené polienka. Komu sa to podari ako prvému, ziskava kartu. Kto nazbiera 5 kariet ako prvy, stane sa
novym majstrom sveta v stavbe drevenej hromady!

BG: Timber Timmy: Koit moxe aa ce 3aeme ¢ Timber Timmy Aa cTaHe HOBUAT CBETOBEH MAIACTOP Ha KynyeTa OT AbpBeHu
Wwait6u? Bcekw urpay nonyyasa uyk. LiBeTHuTe bpBeHu Wailbu ce NocTaBAT B CpefiaTa Ha Macata. KaptuTe ce pa3mecBat
11 MPUTOTBAT KaTo ckpuTo Kynue. Cnes ToBa ce npeobpblua Haii-ropHata Kapra. Cera AbpseHuTe Waitbu Tpa6Ba aa ce
CbbMpaT BbIMOXKHO Hail-6bp30 ¢ uyka. Koiito mbpBy Hanpasy ToBa, Nonyyaea kapTarta. Koiito mbpBu UMa 5 KapTw, (TaBa
HOBWAT CBETOBEH MaiicTop Ha Ky6ueTa 0T ibpBEHU Luaiibu!

RO: Timber Timmy: Cine poate concura cu Timber Timmy si sa devina noul campion de stivuit discuri din lemn? Fiecare
jucdtor primeste un ciocan. Discurile din lemn colorate sunt asezate in mijlocul mesei. Cartile sunt amestecate si asezate
sub forma de stiva. Apoi, cartea de sus este intoarsa. Acum este necesar sa colectati discurile de lemn cat mai repede
posibil in ordinea corectd cu ciocanul. Cine reuseste primeste cartea. Primul jucator care are 5 carti este noul campion la
stivuit discuri din lemn!

UA: Timber Timmy: Xro moxe nomipatuca cunamu 3 Tim6ep Timmi Ta cTaTh HOBUM YemnioHOM CBITY 3 rpu «(Tona
[JepeB'aHNX LWaLlok»? KoxHui rpaBeLb 0TpUMYE MONOTOK. KonbopoBi iepeB’AHi WaLLKK po3MmilLieHi nocepeauHi cTony.
KapTky nepetacoByeTbCaA Ta po3knafatoTbea y BUTNAAI 3akputoi cronu. [oTim BepxHIo KapTky nepesepTaloTb. Tenep cnig
3i6paTi iepes’AHi WaLLKy AKOMOTa LBMALLE B PaBUNbHOMY MOPAAKY MONOTKOM. XTO NepLUNM JOCATa€ YCMiXy, 0TpUMYe
KapTKy. Toif, XTO nepLunii OTPUMAE 5 KapToK, € HOBIM YeMMIOHOM CBITY 3 rpy «(Tona AepeB’AHNX LIALLOK»!
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EST: Timber Timmy: Kes tahab vdistelda Timber Timmy‘ga ja saada uueks puitketaste virnastamise maailmameistriks?
Iga méngija saab haamri. Varvilised puitkettad asetatakse laua keskele. Kaardid segatakse ja kaardipakk asetatakse
lauale pildiga allapoole. Seejérel keeratakse iilemine kaart iimber. Niiiid tuleb haamriga puitkettad vdimalikult kiiresti
diges jarjekorras kokku koguda. Kes sellega esimesena hakkama saab, saab kaardi endale. Méngija, kes kogub esimesena
5 kaarti, on uus puitketaste virnastamise maailmameister!

LV: Timber Timmy: Kur3 spéj sacensties ar Timber Timmy un klds par jauno pasaules cempionu koka plakSnu krausana?
Katrs spélétajs sanem amuru. Krasainas koka plaksnes tiek sakrautas galda vida. Kartis tiek sajauktas un noliktas apgriezta
kaudzite. Tad tiek apgriezta augséja karts. Tagad péc iespéjas atrak ir ar amuru jasaliek koka plaksnes pareizaja seciba. Tas,
kuram izdodas do izdarit pirmajam, sanem karti. Uzvarétajs — koka plakSnu krausanas pasaules cempions — ir spélétajs,
kurs pirmais ir savacis 5 kartis!

LT: Timber Timmy: Kas gali varzytis su,Timber Timmy” ir tapti naujuoju,Woodpile Stack” pasaulio cempionu?
Kiekvienas Zaidéjas gauna plaktuka. Spalvoti mediniai diskai dedami  stalo vidurj. Padedama uZversta pries tai iSmaiyty
korty kaladé. Tada virdutiné kortelé apver¢iama. Dabar reikia kuo greiciau plaktuku tinkama tvarka surinkti medinius
diskus. Kam pasiseka pirmiausia, gauna kortele. Pirmas Zaidéjas, surinkes 5 kortas, tampa naujuoju, Woodpile Stack”
pasaulio cempionu!
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