SCHLANGE ODER
2 TOPFLAPPEN

- - -

Inhalt:

1 Hakelnadel No. 6

1 Wollknéuel Schwarz, Farbe A ||}
1 Wollknéuel Griin, Farbe B |}
1 Wollknauel Gelb, Farbe C

1 Hakelanleitung

Achtung: Die Wackelaugen und Fullwatte fir die Schlange sind im Set nicht enthalten.

Hakelvorbereitung:

Die Wolle unseres Hakelsets reicht fir Schlange oder 2 Topflappen.
Entscheidest du dich, die Schlange zu hakeln, brauchst du dafir noch zwei Augen und
Fillwatte. Als Augen kannst du auch Kndpfe verwenden.

Erkldrung der Begriffe:

fM = Feste Masche
Ma = Masche
2fM = feste Masche verdoppeln
(in einen Zwischenraum der Vorrunde hakeln)
Stb = Stabchen
h. Stb. = halbe Stabchen
Lm = Luftmasche
Km = Kettmasche
Zr = Zwischenraum
Rd = Runde



Handhaltung

1: Den Faden um den Zeigefinger der linken Hand
legen.

2: Im zweiten Schritt das Fadenende von vorne um A
den Daumen legen, damit eine Schlinge entsteht. In

die Schlinge wird nun von unten mit der Hakelnadel

eingestochen, der Arbeitsfaden mit dem Haken auf-

genommen und nach unten durchgezogen. Nun den

Daumen aus der Schlinge nehmen und das Fadenende

anziehen. Fertig ist die erste Luftmasche!

Darauf achten, dass der Arbeitsfaden auf der Nadel
bleibt, wenn man diese durch die Daumenschlinge
zieht.

Luftmasche

1: Den Arbeitsfaden um die Finger der linken Hand legen. Dies reguliert die Faden-
spannung wahrend des Hékelns. Halt man die Finger fest zusammen, lauft der Faden
schwerer. Bei lockerer Haltung gleitet er leicht hindurch.

2: Die erste Schlinge mit dem Daumen und Mittelfinger festhalten und den Faden
durch die Schlinge ziehen.

3: Fortan wiederholen bis die gewlinschte Anzahl an Luftmaschen erreicht ist. Immer
wieder mit dem Daumen und Mittelfinger, die als ,Maschenhalter” dienen, nach-
ricken, damit genug Spannung auf der immer langer werdenden Luftmaschenkette
liegt.




feste Masche

1: Mit der Hakelnadel in die ndchste Masche einstechen und den Faden durch diese
holen. Wichtig dabei ist, dass 2 Schlingen der Masche Uber der Nadel liegen und sich
eine Schlinge unter der Nadel befindet.

2: Es befinden sich nun 2 Schlingen auf der Nadel. Den Faden wieder mit der Nadel
aufnehmen (das nennt man auch Umschlag) und durch diese beiden Schlingen ziehen.
Fertig ist die erste feste Masche!

3: In die nachste Masche einstechen und den Faden durch die Schlinge ziehen. Es
befinden sich wieder 2 Schlingen auf der Nadel. Faden mit der Nadel aufnehmen und
wieder durch beide Schlingen ziehen.

halbes Stabchen

1: Vor dem Einstechen in die nachste Masche wird der Faden einmal um die Hakelna-
del gelegt. So liegen vor dem Einstechen schon 2 Schlingen auf der Nadel. Nun in die
Masche einstechen, den Faden aufnehmen und durch diese Masche hindurchziehen.

2: Es liegen nun 3 Schlingen auf der Hakelnadel. Faden erneut aufnehmen und durch
alle 3 Schlingen ziehen.

3: Nun ist das erste halbe Stébchen fertig!
Fortan wiederholen.




Stabchen

1: Faden vor dem Einstechen in die Luftmasche einmal um die Nadel legen (einen
Umschlag machen). In die Masche einstechen und den Faden durch diese hindurch-
ziehen. Es liegen nun 3 Schlingen auf der Nadel.

2: Faden mit der Nadel aufnehmen und durch die ersten beiden auf der Nadel liegen-
den Schlingen ziehen. Es liegen nun 2 Schlingen auf der Hakelnadel.

3: Faden wieder mit der Nadel aufnehmen und durch die beiden noch auf der Nadel
liegenden Schlingen ziehen. Fertig ist das erste Stébchen! Fortan wiederholen.

Kettmasche

1: Mit der Hakelnadel in die Masche einstechen, den Faden aufnehmen und durch die
bereits auf der Nadel liegende Schlinge ziehen.

2: Den Vorgang fortan wiederholen.
Kettmaschen werden oft am Ende einer Hékelarbeit als Umrandung dieser verwendet.

/]

Farbwechsel: Die Fadden werden wahrend der Arbeit nicht abgeschnitten.

Sie bleiben auf der Innenseite/Rickseite der Arbeit hdangen. Beim Fadenwechsel wird
z.B. Blau losgelassen und dann Gelb von der Innenseite aufgenommen, leicht angezo-
gen und damit weitergehakelt.



Hakeln in der Runde

Grundlegendes

Mit dieser Anleitung hékelst du einen Topflappen, sie eignet sich aber grundlegend
auch fur alle 8hnlichen Gegenstande mit festen Maschen!

Die GréBe des Topflappens liegt ganz in deinem Ermessen. Mindestens solltest du
aber folgendes beachten: Lege deine Hand mittig auf deine Arbeit. Betrédgt der Ab-
stand zwischen den Réndern deiner Hand und dem Rand des Topflappens mindestens
2 Zentimeter, ist die Gré3e ausreichend.

Anleitung

Jede Rd wird mit einer Km geschlossen, nach dieser Km wird eine Lm gehakelt, sie ist
der Beginn der neuen Runde. Wird nach der Km am Ende der Rd die Farbe gewech-
selt, wird die Lm in der neuen Farbe gehékelt.

Die Farbe der einzelnen Runden ist beliebig. Sinnvoll ist es, die Farben so zu verteilen,
dass das gesamte Material fir zwei gleichgroBe Teile reicht: z. B. von jeder Farbe zwei
Runden hakeln.

Anfang: Hékle 6 Lm und schlieBe mit 1 Km zum Ring.
Rd 1: Hakle 1 Lm und dann 6 fM in den Ring, schlieBe mit 1 Km ab.

Rd 2: Hakle 1 Lm und dann in jeden Zr der Vorrunde 2 fM (= verdoppeln),
schlieBe mit 1 Km ab.

Rd 3: Hakle 1 Lm und verdopple die 1. Ma, dann jede 2. Ma verdoppeln,
schlieBe mit 1 Km ab.

Rd 4: Hékle 1 Lm und verdopple die 1. Ma, dann jede 3. Ma verdoppeln,
schlieBe mit 1 Km ab.

Rd 5: Hékle 1 Lm und verdopple die 1. Ma, dann jede 4. Ma verdoppeln,
schlieBe mit 1 Km ab.

Rd é: Hakle 1 Lm und verdopple die 1. Ma, dann jede 5. Ma verdoppeln,
schlieBe mit 1 Km ab.

...und so weiter, bis die gewiinschte GréBe erreicht ist.
Fir einen zweiten Topflappen Vorgehen wiederholen.

Variation: Falls dir die zwei Topflappen zu dinn sind, kannst du sie zu einem doppel-
seitigen Topflappen verbinden, der besser vor Hitze schitzt.



Die beiden Halften verbindest du auf folgende Weise:

Du legst sie mit den Rickseiten aufeinander und beginnst an einer Ecke. Steche mit
der Hakelnadel gleichzeitig zwischen 1. und 2. fM von der vorderen Topflappen-Halfte
und 1. und 2. M von der hinteren Topflappen-Hélfte durch.

Den neuen Faden legst du dann zur Schlinge und ziehst ihn mit der Hakelnadel durch
alle Maschen auf der Nadel. Das Fadenende lasst du auf der Riickseite héangen.

Bei dem néachsten Maschenpaar (Vorder- und Rickseite) stichst du genauso

ein und ziehst den Faden durch alle Maschen auf der Nadel. So machst du

weiter bis zum Anfang dieser Km-Runde, dann scheidest du den Faden

ca.15 cm lang ab und vernahst ihn.

Falls du an deinen Topflappen noch einen Aufthdnger machen willst, hékle am Ende
dieser Km-Runde 20 Lm und schlieBBe die Runde mit einer Km. Dann scheidest du den
Faden ca.15 cm lang ab, ziehst in durch die Schlinge auf der Hakelnadel und vernéhst
ihn mit einer Sticknadel (nicht im Set enthalten) moglichst unsichtbar.

Kérper und Kopf

Anleitung
Jede Rd schlief3t du mit einer Km, nach dieser Km hakelst du mit neuer Farbe zwei Lm,
sie sind der Beginn der neuen Runde.

Schlangenkérper

l Anfang: Hakle 14 Lm mit Farbe A und schlieBe sie mit
1Km zum Ring.

l Rd 1: Hakle 2 Lm mit Farbe A, dann 14 h.Stb in die Lm und
schliefe mit 1 Km ab.

l Rd 2: Hakle 2 Lm mit Farbe B, dann 14 h.Stb zwischen die Stb. von
Rd 1 und schlieBe mit 1 Km ab.

Rd 3: Hakle 2 Lm mit Farbe C, dann 14 h.Stb zwischen die Stb. von
Rd 2 und schlieBe mit 1 Km ab.

Arbeite so weiter bis der Schlangenkdrper die gewiinschte Lange erreicht hat.
Falls du willst, kannst du Schlange jetzt mit Fillwatte fillen. Achte darauf, nicht zuviel

Fullwatte zu verwenden. Sonst sieht man sie durch die Maschen und auBerdem wird
die Schlange zu steif.



Schlangenkopf (einfarbig)

Achtung: Wenn du die Schlange fillen willst, musst du das tun, bevor du den Kopf
hakelst!

Jetzt suche dir eine der drei Farben aus und hakle die ersten beiden Runden genauso
wie die letzten Runden beim Koérper:

l Rd 1 Hakle 2 Lm, dann 14 h.Stb zwischen die Stb. der Vorrunde
und schlieBe mit 1 Km ab.

l Rd 2 Hakle 2 Lm, dann 14 h.Stb zwischen die Stb. der Vorrunde.

Ab Rd 3 wird der Kopf etwas breiter und du hakelst du spiralférmig. Deswegen
brauchst du beim Rundenwechsel keine Km und keine Lm mehr. Damit der Kopf seine
richtige Form bekommt, solltest du langsam arbeiten und sorgfaltig zéhlen. Wenn die
deutlich sichtbaren Zunehmestellen und die Abnehmstellen in allen Runden genau
Ubereinander sind, hast du alles richtig gemacht!

l Rd 3 Beginn: Hakle 1 h.Stb in den Luftmaschenbogen am Anfang
von Rd 2 dann 5 h.Stb, die nachste Ma verdoppeln, 6 h.Stb,
die nachste Ma verdoppeln.

l Rd 4 Hékle 7 h.Stb, die ndchste Ma verdoppeln, 7 h.Stb,
die nachste Ma verdoppeln.

l Rd 5 Hakle 8 h.Stb, die nachste Ma verdoppeln, 8 h.Stb,
die nachste Ma verdoppeln.

Ab Rd 6 wird der Kopf durch auslassen von Stébchen der Vorrunde schmaler.

l Rd 6 Hakle 9 h.Stb, lasse den nachsten Zr aus, dann 9 h.Stb
und lasse den nachsten Zr aus.

l Rd7 Hakle 9 h.Stb, lasse den nachsten Zr aus, dann 8 h.Stb
und lasse den nachsten Zr aus.

l Rd 8 Hakle 8 h.Stb, lasse den nachsten Zr aus, dann 7 h.Stb
und lasse den nachsten Zr aus.

l Rd 9 Hakle 7 h.Stb, lasse den nachsten Zr aus, dann 6 h.Stb
und lasse den nachsten Zr aus.

l Rd 10 Hakle 6 h.Stb, lasse den nachsten Zr aus, dann 5 h.Stb.

Jetzt schneidest du das Hakelgarn ca.15 cm lang ab und ziehst es durch die Schlinge
auf der Hakelnadel. Bei Bedarf kannst du den Kopf leicht ausstopfen. Jetzt ndhe die

Offnung zu.
o



Augen

Sticke die Augen selbst auf oder verwende passende Knopfe.

Abschluss Korper

Um die Schlange zu verschlieBen hakelst du an das noch offene Ende mit Farbe A
zwischen die vorhandenen Stabchen.

l Rd 1 Hakle 1 Km, dann 2 Lm und 14 h.Stb. SchlieRe mit 1 Km ab.
B Rz Hékle 2 Lm und 14 h.Stb. SchlieBe mit 1 Km ab.

| EE Hakle 2 Lm und 14 h.Stb. SchlieBe mit 1 Km ab.

l Rd 4 Hakle 2 Lm und dann 3 h.Stb. Lasse den nachsten Zr aus.

Dann hakle 3 h.Stb und lasse den nachsten Zr aus,
dann wieder 3 h.Stb hakeln und den nachsten Zr auslassen.
Zum Schluss hakle 2 h.Stb und 1 Km.

l Rd 5 Hakle 2 Lm und dann 11 hStb. SchlieBe mit 1 Km ab.

l Rd 6 Hakle 2 Lm und dann 3 h.Stb, lasse den nachsten Zr aus.
Dann hakle 3 h.Stb und lasse den nachsten Zr aus.
Zum Schluss hakle 3 h.Stb und schlieBe mit 1 Km ab.

l Rd 7 Hakle 2 Lm und dann 8 h.Stb. SchlieRe mit 1 Km ab.

l Rd 8 Hakle 2 Lm und dann 3 h.Stb, lasse den nachsten Zr aus.
Dann hakle 3 h.Stb und schlieBe mit 1 Km ab.

l Rd 9 Hakle 2 Lm und dann 6 h.Stb. SchlieRe mit 1 Km ab.

Jetzt schneidest du das Hékelgarn ca.15 cm lang ab und ziehst es durch die Schlinge
auf der Hakelnadel und nahst die Offnung zu.
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