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S: Backgammon — 2 spelare, 2 x 15 spelbrickor, 2 tarningar, 1 férdubblingstarning

Spelregler: startpositioner och spelriktningar, se bild. Med hjalp av en tarning bestdmmer man vem som far de vita
och de svarta brickorna. Vit borjar. Varje spelare borjar pa startpositionen och foérsoker att forflytta sina 15 brickor
till hemmaplanen sa snabbt som mgjligt for att sedan fa bérja flytta ut sina brickor. Den spelare som &r forst med
detta har vunnit. Med genomtéankt kombination av poéng fran tarningskast och 6msesidig blockering férsoker bada
spelare fa en battre position och férhindra att motstandaren kan forflytta sina brickor. Den spelare som bérjar slar
tarningen och forflyttar sina brickor i spelriktningen med sa manga poéng som de bada tarningarna visar. Spelaren
bestammer sjalv i vilken ordningsfoljd dragen utférs. Man kann spela med tva brickor eller anvanda sig av det
sammanlagda tarningsresultatet. Med en ensam bricka kan man da forflytta sig med stora steg dver spelfaltet. Nu
ar det svart spelares tur. Spelarna turas om att sla tarningen. Fram till det 6gonblick nér en spelares alla brickor
befinner sig pd hemmaplan maste man flytta (s& langt detta ar mdjligt). Kan man bara anvanda det ena
tarningsresultatet till framflyttning maste man vélja den hégre poangen. Om inte nagot av de kastade poangtalen
kann anvandas till att flytta fram &r det motstandarens tur. Om ett drag slutar pa en tunga dar en motstandarbricka
ligger sa slas denna. Det &r mojligt att sla flera brickor med ett drag, upp till fyra ganger vid doublets, &ven kallat
“allor”, vilket betyder att tdrningarna hamnar p4 samma poang. De slagna brickorna tas bort fran spelfaltet.
Spelaren som har dessa brickor far inte fortsatta spela forran han har hamtat tillbaka sina spelpjaser med
tarningens hjalp. En tarnings poangresultat fyrdubblas om man slar och tarningarna hamnar pa samma poang.
Vid fyrdubbling far man till och med flytta 4 x 4 tungor. Man kan &ven flytta 16 falt med en bricka. Om alla drag inte
kan goras efter ett kast dar tarningarna fatt samma poang sa maste de drag som ar méjliga utféras. De poang
som inte kan utnyttjas forloras. Mer &n tva brickor pa en tunga bildar ett ankare. Motstandaren far, och ska, inte
spela eller blockera detta. Om detta anda intraffar med bara en motstandarbricka ar denna slagen. Motstandaren
maste alltsa hoppa 6ver dessa ankare. Om en spelare har lyckats ta hem alla 15 brickorna till sin hemmaplan
kann han borja spela ut. Om tarningar far samma poang réknas detta fyrdubbelt &ven héar. Utkastet far bara ske

med jamnt poangtal. Om tarningskastet gor att man hamnar pa en tom tunga kan spelaren lata kastet forfalla eller utféra draget med annan, valfri bricka p4 hemmaplan.
Om motstandaren slar en bricka pa hemmaplan under utspelet kan utspelet inte fortsatta férrén alla brickor befinner sig pa hemmaplan igen. Spelslut: den spelare som
forst har flyttat ut alla sina brickor har vunnit. Enkel seger innebar att motstandaren kunde sl& ut nagra brickor. Dubbel seger betyder att motstandaren inte lyckades sla ut
nagon bricka. Tredubbel seger (Backgammon) vinner man om motstandaren fortfarande har minst en bricka pa vinnarens hemmaplan, eller inte kunde hamta tillbaka en
slagen bricka. Spel med fordubblingstarning: nar man spelar om en insats kan denna fyrdubblas med hjalp av fordubblingstarningen. Nar spelet har borjat kan varje spelare
begara fordubbling om han tror att detta innebar en fordel. Man visar detta genom att 1agga fordubblingstarningen med siffran tva uppat. Motspelaren kan anta utmaningen
att fordubbla insatsen eller medge att han ar besegrad om han inte langre tror sig ha nagon chans att vinna. Om han fortsétter spelet och spellaget férandras i positiv
riktning fér honom sé& kan han istéllet sjélv lagga férdubblingstarningen med siffran fyra uppat. Aven nu kan motstandaren bestdmma sig fér om han ger upp eller fortsétter
spela med fyrdubbel insats. Han har da ratt att fordubbla nasta gang. Ingen spelare kan alltsa fordubbla flera ganger i foljd; detta kan bara ske omvaxlande. Om insatsen
har dubblats atta ganger och en spelare vinner med ,Backgammon®, sa tredubblas insatsen igen.

Y, 7
e & |9 &

S: Mikado

S: Dam - 2 spelare, 2 x 12 spelbrickor

Spelbeskrivning: Varje spelare far 12 spelbrickor i en farg. De placeras som pa bilden, i normalfallet pa de svarta
falten. Spelaren med de vita brickorna bérjar. Brickorna kan bara forflyttas framat diagonalt och éver ett falt
vilket innebar att de stannar pa de svarta falten under hela spelet. Man slar en medspelares bricka genom att
hoppa 6ver den diagonalt nar faltet bakom motstandarbrickan ar tomt. Det &r bara tillatet att sla framat. Det ar
aven majligt att sla flera brickor med ett kedjesprang. Varje spelare maste sla nar han kan! Om en spelare
missar en méjlighet att sla sa far motstandaren ta bort den bricka han hade kunnat sla med fran bradet. Nar en
bricka motstandarens grundlinje sa blir den ,Dam“. Den markeras genom att man placerar ytterligare en bricka,
med samma farg, ovanpa den. ,Damen* far forflytta sig valfritt antal falt framat och bakat i diagonal riktning.
Man kan inte hoppa &ver flera brickor efter varandra. ,Damen* slar som en vanlig bricka. Aven ,Damen* méaste
sla. Slar ,Damen” sa slutar draget pa faltet bakom den bricka man sist hoppade 6ver. Slagna brickor tas inte
bort fran bradan forréan draget ar avslutat. Vid ett kedjehopp far man ga in pa ett falt flera ganger men man far
inte hoppa &ver en bricka tva ganger. En spelare har vunnit nar motstandaren inte langre har nagra brickor,
eller inte langre kan flytta sina brickor. Ett spel slutar oavgjort nar spelarna enas om detta eller nar det bara
finns fa brickor pa bradet och inte langre ndgon mdjlighet att sla.

S: Halma

Varje spelare placerar sina spelbrickor i hdrnet pa spelplanen med spelarens farg. Varje spelare flyttar ett falt
mot den motsatta sidan. Man flyttar lodratt, vagratt eller diagonalt. Om ett falt ar fritt bakom den egna, eller
motstandar, brickan far man hoppa, aven éver flera brickor, om det alltid finns ett tomt falt emellan dessa. Den
som forst har alla spelbrickor i hérnet pa motsatta sidan har vunnit.

Den forsta spelaren héller alla pinnarna samlade stdende pa bordet och later de falla. Darefter forsoker spelarna att i tur och ordning samla in pinnarna en efter en. Vid
plockningen far inga andra pinnar réra sig. Om en pinne ror sig far nasta spelare fortsatta. Den spelar som till slut har samlat mest poang vinner (r6d=30 / gul=45 / vit=20
| bla=50 / gron=25). Den spelare som har kommit 6ver Mikado-pinnen far anvéanda den som “hjalpare” nar pinnarna plockas (rulla bort en pinne med hjalp av Mikado-
pinnens spets eller stick in spetsen under en pinne som ska plockas och lyft bort den).
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S: Kvarn

Varje spelare satter omvaxlande ut sina nio spelbrickor pa spelplanens skarningspunkter. Lyckas en spelare fa
tre brickor i rad, vilket kallas for att stdnga en kvarn, sa far han lyfta bort en av motspelarens brickor fran
spelplanen. Brickor som hor till en stdngd kvarn ar undantagna. Nar alla spelbrickor har placerats ut pa
spelplanen flyttar spelarna omvaxlande en bricka till nasta skarningspunkt. Lyckas man da sténga en kvarn sa
far man ta en bricka fran motspelaren. Har en spelare bara tre brickor kvar far han hoppa till valfri skarningspunkt
nar det ar hans tur. Vinner gér man nar motspelaren bara har tva brickor kvar.

S: Fiaspel — 2-4 spelare, 1 tarning, 16 spelbrickor

Spelbeskrivning: Spelet bérjar med att varje spelare far fyra spelpjaser. Fargerna pa spelarnas pjaser ar olika
sa att de inte forvaxlas pa spelféltet. Spelpjaserna placeras pa startfalten. Tarningen gar sedan i tur och ordning
till spelarna. Varje spelare slar en gang. Den som slar en sexa far satta ut en av sina spelpjaser pa sitt
ingangsfalt, sla igen och flytta pjasen sa manga steg som antalet punkter pa tarningen sager. Varje gang man
slar en sexa far man sla en gang till. Men sa lange en spelpjas star kvar pa startfaltet maste spelaren sla en
sexa for att fa in pjasen i spelet. Varje spelare forsoker nu flytta sina spelpjaser runt spelféltet sa snabbt som
mojligt och na fram till sitt eget malfalt. Den som ar forst med att klara detta vinner. Det ar tillatet att hoppa 6ver
egna och andras spelpjaser. Men — det kan uppsta problem pa vagen: den som slar och med tarningens hjélp
hamnar pa ett falt dar det redan star en frammande spelpjas far plocka bort denna fran spelet. Den
undanplockade spelpjasen hamnar ater pa ett startfalt och maste bérja om fran borjan. Detta kan gora att aven
den lugnaste spelare tappar fattningen. Det ar inte heller tillatet att placera spelpjaser pa ett falt dar det redan
star en pjas med samma farg.

S: Solitaire — For en spelare

L&gg alla trakulorna pa bradan sa att halet i mitten ar tomt. Hoppa med den ena kulan éver den andra in i det
tomma halet. De kulorna som man hoppar 6ver tas bort. Fortsatt paA samma sétt tills det bara aterstar en kula,
man far bara hoppa horisontellt och vertikalt. Malet ar att den sista aterstaende kulan da ska befinna sig i
mittenhalet.



S: Schack — 2 spelare, 2 x 16 spelpjaser

Spelbeskrivning: Pjaserna placeras ut som pa bilden, varje dam star pa
respektive ruta med den egna fargen. Den spelare som har de vita pjaserna
borjar partiet, han ,6ppnar”. Schackspel gar ut pa att anvanda sig av skickliga,
taktiska, kloka och i férvag vélplanerade drag for att fors6ka begransa
motspelarens méjligheter sa langt detta later sig goras och for att slutligen
helt beréva motspelarens kung rérelsefriheten, alltsa att uppna draget ,matt”.
Man maste hela tiden tdnka pa att sékra de egna spelpjaserna med pjaser,
gérna dubbelt upp. Drag med pjaserna: Damen ar den mest betydelsefulla
pjasen, med storsta rorelsefriheten i spelet. Hon kan flyttas i alla riktningar
(diagonalt, vagratt eller lodratt) dver valfritt antal rutor. Kungen kann flyttas en
ruta at alla hall (diagonalt, vagratt eller lodratt). Kungen far inte slas som de

m andra pjaserna utan varnas alltid med ett tydligt uttalat ,schack” nar han ar
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illa ute. Tornet kan flyttas vagratt och lodratt Gver valfritt antal rutor.
Motstandarens spelpjaser kan bara angripas och slas inom dessa raka
rutrader. Loparen far bara forflyttas valfritt langt i diagonal riktning och pa rutor
med den egna fargen dar den ocksé kan hota eller sld andra pjaser.
Springaren (hasten) ar den enda figuren som kann hoppa 6éver motspelarens
pjaser. Det ar en mycket flexibel spelpjas. Den forflyttas ,en ruta framat och
E darefter en ruta diagonalt®. Detta innebér att den alltid hamnar pa en ruta med

annan farg an fargen pa startrutan. Bonden kan flyttas en eller tva rutor fran

sin startruta, sedan bara en ruta framat. Han kan inte backa eller sla bakat.

Bonden kan bara sla diagonalt dver en ruta. Om en bonde tar sig fram till
motspelarens grundlinje far den omvandlas till valfri pjas, &ven om samma pjaser fortfarande finns kvar i spelet. Att sla: Nar man slar en motspelares pjas placeras den
angripande pjasen pa den slagnas plats. Den slagna pjasen tas bort fran bradan. Draget ,en passant”: Detta speciella drag kan bara goras av bonder i startposition. Om
en bonde flyttas fram tva steg fran sin startposition och da gar éver en ruta som hotas diagonalt av en bonde hos motspelaren sa kan den senare sla den férsta bonden i
efterféljande drag. Detta innebér att motspelarens bonde placeras pa den ruta som denne hotat och den slagne bonden plockas bort. Man &ar dock inte tvungen att anvanda
,en passant‘. Rockad: Detta innebar att kungen och tornet forflyttas tillsammans i ett dubbeldrag. Detta drag gér man for att flytta kungen till en sa skyddad position som
mojligt. Det finns kort och lang rockad. Detta drag kan man bara anvanda om ingen av de bada pjaserna annu har flyttats, om ingen pjés star mellan kung och torn, om
inte kungen befinner sig i ,Schack*” position eller hamnar i detta lage genom rockaden. Schack (matt): Nar kungen hotas av en motspelarpjés befinner han sig i ,Schack®.
Detta begrepp maste uttalas av den angripande spelaren. Den hotade spelaren maste da forsdka befria kungen fran detta l1age. Det finns olika mdjligheter att gora detta:
den angripande pjasen kann slas, kungen flyttas till en ohotad, fri ruta eller ockséd kan man stélla en egen pjas framfér kungen som skydd. ,Schackmatt* innebar att
motspelarens kung har berévats rorelsefrineten och att ingen av ovan namnda atgarder langre kan utféras. Remi: | slutspelet kan man dven hamna i lagen dér det inte
langre ar mojligt for nagon av spelarna att forsatta den andre i laget ,matt‘. Denna pattsituation slutar da med remi. Bada spelarna maste da enas om att spelet slutar
oavgijort.
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