GERMAN JAGDPANZER' N /70 (V) LANG

@Wir bedanken uns, dass Sie unser Produkt, dieses 1/16 Panzermodell gekauft haben. Dieses Handbuch
beschreibt die Bedienung des Panzers. Lesen Sie es, nachdem Sie das Modell fertiggestellt haben.
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BRC-Anlage

{Sender’ Steuerknippel 1
Steuerknippel 2
Trimmhebel R2
Trimmhebel L1
Trimmhebel R1
Trimmhebel L2
- Spannungsanzeige (rote/grine LED)
Senderschalter
Servoreverseschalter

Empfangeranschlisse
Schalter fur die Bindung

L LED
M Anzeige der Batterie-Leistung
@Verwenden Sie die Anzeige der Batterie-Leistung zur
Uberpriifung der noch veorhandenen Leistung der
Senderbatterien. Wenn die LED beim Einschalten blinkt
sollten die Batterieen gewechselt werden. Belassen Sie
die Batterien niemals langere Zeit im Sender, da sie leer
werden oder auslaufen kénnten, wodurch die Elektronik
des Senders beschédigt werden kann. Entfernen Sie
daher nach jedem Einsatz die Batterien aus dem Sender.
Fir zuséatzliche Information beachten Sie bitte die dem
Sender beiliegende Fos S Z38
Anleitung.

+rDie rote LED
blinkt bei niedriger
Batteriespannung.

= O (V) () M ) () () (e

[E ]

{DMD Multifunktions-Einheit MF-053% T Akkustecker
. 2 SW1, SW2: RiickstoB/Feuerintervall Wahischalter
. VR1: Lautstarke
SW3: Schalter fir Selbst-Check
Blitzanzeige
. CNT: Stecksockel fiir Blitzanzeige
Funktionsanzeige
‘& CN6: Stecksockel fiir RiickstoB
' CN3: Stecksockel fiir LED
> CN4: Stecksockel flir Lautsprecher
1 CNB8 Ext.1: Stecksockel fir Verbindungskabel

e () [Ov) () (] (] [

y Y

(DMD Steuereinheit T-037
12 Einstellknopf
13 AnschiuB fur linken und rechten Motor
% Lenkungstrimmung
is Timmung des Kanonen-Anstellwinkels
% Fahrtanzeige fur links und rechts
17 Stecker fur Heben/Senken der Kanone (gelb, grau)
18 Stecker fir Kanone schwenken (orange, grau)
19 Akkustecker
23 Ein-Aus-Schalter
21 Empfangeranschliisse Ch1-Ch4
2 Ext.2: Stecksockel fir Verbindungskabel

@®Vor Betriebsbeginn muss der Akku aufgeladen T
werden. Den Akku zum Aufladen aus dem Modell T
nehmen. Zum Aufladen entsprechend der bei Akku i
und Ladegerat beiliegenden Anleitung vorgehen. Geeignetes Ladegerat I
{nicht enthalten) . hl
8 \

Akkupack
(nicht enthalten)
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{Abheben der Oberwanne;)

@Drehen Sie die Lukenscharniere vorne und
entfernen sie: daraufhin heben Sie die
Oberwanne kurz vorne an und ziehen sie aus.
*Achten Sie darauf, dass keine Teile verloren
gehen.

{Einlegen des Akkupacks
@Oberwanne abbauen.

* Darauf achten, dass Sie keine Kabel erwischen,
beschadigen oder ausstecken.

Akkupack

...:"IE_i.nschaIten von Sender und Modell (DMD Einheit)

{Einschalten} {Ausschalten}

(1) Sender einschalten. (3) Schalten Sie die DMD Einheit durch Schieben des
(2 Modell einschalten (DMD Einheit) dadurch, dass sie C35 (den Feuerlg- Teils C35 (Feuerldscher) aus

scher) wie gezeigt schieben. 4) Das Motorstop-Gerausch ertént und das Modell
(Die Anzeigeleuchten der DMD Einheit wird nach dem Einschalten blinken.) schaltet ab. Sender ausschalten.

(Die Anzeigeleuchten der DMD Einheit erléschen.)

*Das Motorstartgerausch ertént und das Leerlaufgerdusch folgt.
(Die Anzeigeleuchten der DMD Einheit werden orange dann griin blinken.)
+* Seite 25 zeigt die Einstellung der Lautstérke.

Teil C35 (Feuerldscher]
#Hauptschalter der
DMD Einheit

29 56038 RCT JgPz IV Lang Operations (11054846)



entsprechend. GroBer Steuerweg vergréfert die Geschwindigkeit.

@Die Bewegung des Steuerkniippels nach vorne und hinten bewegt den Panzer

®Wenn die Geschwindigkeit des Modelles
gesteigert wird, veréndert sich auch das Gerausch.
Bei Stillstand ist das Leerlaufgerausch zu horen.

Bremsbereich % |||

A
Rickwarts \g

\""-\-\_

{Bremsen}

der Panzer.

@Ein echter Panzer kann die Fahrtrichtung andern, indem er die
Drehzahl entweder an der linken oder rechten Kette veréndert. Eine
Linkskurve wird einfach durch Anpassung der Geschwindigkeit an
der rechten Kette eingeleitet und umgekehrt. Zusatzlich kann der
Panzer auf der Stelle drehen, wenn beide Ketten in entgegengesetz-
ter Richtung laufen.

{Drehen auf der Stelle} Linke und rechte Kette drehen gegenlaufig.

Steuerkniippel 1 wird leicht
nach vorne bewegt.

Steuerknippel nach einer
Seite bewegen.

* Wird der Steuerknlppel 1 um mehr als den halben

{Kurvenfahrt} Die Kette in Drehrichtung bleibt stehen.

Steuerkniippel 1

——.

*Der Wendekreis hangt vom Kniippelweg ab.

@Wird der Steuerknlppel 1 in der Bremsbereich gebracht, verlangsamt sich

Ausschlag nach vorne gedriickt, bewirkt dies eine scharfe Kurve vorwiérts.

#*Die Fernsteuerung kann dadurch alle Drehungen von leichter
Kurvenfahrt bis zum Drehen auf der Stelle erzeugen in einem weiten
Geschwindigkeitsbereich.

@Drehen auf
der Stelle

@Kurvenfahrt
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{Leichte Drehung} Rechte und linke Kette drehen mit unterschiedlicher Drehzahl.

Steuerkniippel 1 Steuerknippel 2

@®Leichte Drehung

Steuerknippel 2 wird leicht
nach einer Seite bewegt.

* Der Wendekreis héangt vom Knilippelweg ab.

 MSeitenrichtung der Kanone

@Das Bewegen des Steuerkniippels 1 nach links und rechts bewegt die Kanone
entsprechend. Beim Loslassen des Steuerkniippels bleibt die Kanone in der
letzten Stellung stehen.

W Der Seitenrichtbereich ist durch einen Anschlag in der Seitenrichtanlage
begrenzt.

Steuerkniippel 1

@Driicken Sie Steuerkniippel 2 zum Heben der Kanone nach vorn, zum Senken

der Kanone ziehen Sie ihn zuriick. Beim Loslassen des Steuerkniippels bleibt die

Kanone automatisch in der letzten Stellung.

#Die Hohenrichtung der Kanone wird durch einen Anschlag im H&henrichtge-
triebe begrenzt.

Steuerknippel 2

“Das Rohr beginnt zu zittern wenn der Anschlag in Aktion tritt.
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@®Das Abfeuern der Kanone wird durch ein einen Lichtblitz, ein

Geréusch und den Rohrriicklauf dargestelit.

Schieben Sie Trimmhebel R1 wie ahgebildet nach varne.,

‘2) AnschlieBend Steuerkniippel 2 schnell nach vorne bewegen.
Der Panzerzuckt nur beim Abschuss, wenn er steht.
Das Kanonenrchr wird schnell nach hinten gezogen und kehrt
langsam in die Normalstellung zuriick.

#Die Pause zwischen 2 Schiissen ist auf 9 Sekunden

(6 Schufl in der Minute) eingestellt.

Steuerknlppel 2

12 Schnell bewegen

# Darauf achten, dass Trimmhebel B1 nach dem Feuern zurlick
in die Mittelstellung geschoben wird.

' Schieben Sie die Timmhebel R1 wie abgebildet ganz nach hinten.
'’ Driicken Sie jetzt den Steuerknippel 2 rasch nach hinten.

Das Maschinengewehr kann etwa 3 Sekunden Dauerfeuer abgeben.
% Um erneut zu feuern, den Steuerkniippel 2 in die Neutralstellung
bringen und ihn dann nochmals rasch nach hinten bewegen.

Steuerkniippel 2

*Mach dem definierten Intervall der Abfeuerung
(beachten Sie den Abschnitt unten auf der Seite) kdnnen
Sie erneut feuern. Um erneut zu feuern, den Steuerkniippel
2 in die Neutralstellung bringen und ihn dann nochmals
rasch nach vorne bewegen.

#Die Schussfolge der Kanone ist je nach Panzerklasse
unterschiedlich (siehe Abschnitt unten). Die Werkseinstel-
lung ist Schwerer Panzer.

@®Maschinengewehr feuert, blitzt auf und
es ertdnt das zugehdrige Gerdusch.

;85

[IEERANEY]

“* Darauf achten, dass Trimmhebel R1 nach dem Feuern zuriick
in die Mittelstellung geschoben wird.

@Das interval der Abfeuerung aud der RiickstoB am Panzer kann
durch die Schalter SW1 und SW2 an der DMD Multifunktions Einheit
MF-05 eingestellt werden.

* Die Werkseinstellung ist Schwerer Panzer.

*Vor dem Einstellen Sender und

S Eeqqﬁn;gi_-va}_:ls der _Hauptk__agt_or_)g und der RiickstoB: irkung)

#Der Test modus ist nur verfligbar, wenn das zusétzliche
Tamiya-Wettkampf-System (Artikel 53447) eingebaut ist.
Beschreibung des Gefechtssimulators fiir weitere Details
beachten.

DMD-Einheiten ausschalten. ii
Riicks-
‘ 5Ch3it§$§9]|‘-’“g Schalt;vr?{tgellung Panzermodus tDBbeL\Ilfegsung Feuerintervall
‘ Leichter 1. GroB 3 Sekunden
-y Panzer
Mittierer 2. Mittel 5 Sekunden
pram i Panzer
Schwerer 3.Klein | 9 Sekunden
ey prem Panzer |
Test Modus 4. Klegin 9 Sekunden

r
Y
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Léut_stﬁ'rken;h

@Die Lautstarke des Lautsprechers kann mit dem Trimmer VR1 an der
MF-05 Einheit eingestellt werden. Stellen Sie die Lautstarke von VR1
unter Verwendung eines Schraubenziehers ein. Bei Rechtsdrehung

ner Umwelt kann das Gerdusch des Panzers anders klingen.
*Zu groBe Lautstarke fiihrt zu Verzerrungen, so dass eine Einstellung
bis max 80% empfohlen wird. (Die Werkseinstellung ist 25%.)

Ohr nicht zu nahe heran.

@Wird der Trimmhebel R1 verstellt und es kommt zu unerwiinschtem
Heben/Senken der Kanone oder zu Turmdrehungen, den Bereich des
Ansprech-Spielraums (in dem Trimm- und Steuerbefehle noch ohne
Wirkung bleiben) nachstellen.

Schieben Sie die Trimmung R1 nach vorne und hinten.

Wenn die Kanone sich bewegt verstellen sie die Totwegeeinstellung bis
die Bewegungen aufhéren.

*Beachten Sie, dass ein zu groBer Verstellweg zu Verlust der
Trimmfunktion flihren kann. Es wird empfohlen erst den Trimmer der
Totpunkteinstellung in Mittellage zu bringen (er hat einen Verstellweg
von 180 Grad) und dann die Grundeinstellung an der DMD Einheit
gemaB Seite 14 der Bauanleitung nochmals durchzufithren, bevor der
Trimmer verstellt wird.

#Die Werkseinstellung des Trimmers ist Mittellage. Totweg wird
gréBer bei Drehung des Trimmers im Uhrzeigersinn und kleiner bei
Drehung entgegn dem Uhrzeigersinn.

@Wenn das Modell nicht geradeaus lauft oder auf eine Seite zieht,
nutzen Sie den Trimmer fir die Steuerung um die Drehgeschwindigkeit
des linken und rechten Motors zu veréndern. (Die Lenkung kann nicht
liber die Sendertrimmung verandert werden.)

“ Sicherstellen, dass der Trimmhebel R2 in Mittelstellung ist.

Drehen Sie den Trimmer im Uhrzeigersinn, wenn das Modell nach links
zieht und gegen den Uhrzeigersinn, wenn das Modell nach rechts zieht.
In kleinen Schritten verstellen.

#:Die Werkseinstellung des Trimmers ist Mittellage.

@Der Einbau des Artikels 53447 Tamiya Battle System ermdglicht
“Panzerkampf” bis zu 30m in geschlossenen Raumen. Die drei Modi:
leichter Panzer, mittlerer Panzer und schwerer Panzer veréndern den
Level der “Beschadigung” durch Treffer und die Feuergeschwindigkeit,
was bietet eine grofe Vielfalt bei der “Panzerschlacht”. Das
Simulationssystem hat auch einen Testmodus zur Uberprifung des
Panzers vor dem Kampf.

Beachten Sie die Seite 24 fir Details bei der Nutzung.

erhéht sich die Lautstarke, nach links wird sie geringer. In verschiede-

VR1: Lautstérke ——

“Der Lautsprecher hat eine hohe
Schalleistung. Gehen Sie mit dem

Trimmung des

Kanonen-Anstellwinkels
.

.

+#+GFS-Empfanger e

56038 RCT JgPz IV Lang Dperations (11054846}




®Eine schwacher Akkupack kann den Panzer abstoppen und
wiederholtes Motor-Abschalt- und -Anlassgerdusch verursachen. In
diesem Fall einen frisch geladenen Akku ginsetzen.

@®Die MF-05 Einheit kann einen Selbsttest durchfihren ohne mit der T-03
Einheit verbunden sein fir den Fall, dass T-03 nicht arbeitet und man entschei-
den machte, welche der Einheiten nicht funktioniert. Der Eigentest wird durchge-
flhrt an der MF-05 und den angeschlossenen Teilen.

“Durchfihrung des Selbsttests

1. Wahrend des Checks ist der Sender und T-03 auszuschalten.

2. Die Batterie nicht abzishen.

3. Bchalten Sie den Schalter 3W3 Schalter Selbsttest am MF-05 ein (nach rechts
schieben).

4. Alle Komponenten beginnen jetzt mit einem Selbst-Check.

5. 5W3 Selbsttestschalter ausschalten (nach links schieben).

Falls innerhalb des MF-05 kein Problem besteht, blinkt die Funktionsanzeige
des MF-0& wahrend dieses Zeitraums abwechselnd griin und rot. Falls die
Anzeige nicht leuchtet, oder irgendeine Einheit sich nicht rihrt, ersuchen Sie
den értlichen Tamiya Handler um Reparatur.

@®Die DMD Steuersinheit T-03 kann sich unabhingig von MF-05 selbst
Oberprifen.

‘Durchfiihrung des Selbsttests

1. Wahrend des Checks ist der Sender und T-03 auszuschalten.

2. Ziehen Sie jetzt das Verbindungskabel zu MF-05 ab.

3. Schalten Sie den Sender und T-03 ein. Bedienen Sie den Sender und
uberpriifen Sie Heben und Senken, sowie die Seitenrichtung der Kanone,

st die T-03 Einheit in Ordnung wird sich das Modell korrekt bewegen. Bewegt ' VAN
es sich nicht korrekt bitten Sie ihren lokalen Tamiya Handler um Reparatur.

Fahrtanzeige fiir
links und rechts

Verbindungskabel -
3 \./’

@Falls es Schwierigkeiten mit den DMD Einheiten gibt, kann T-03 auf die
Werkseinstellung zurickgesetzt werden. Danach erneut mit dem Sender
ginstellen.

*Beachten Sie, dass die Trimmer und der Hauptlautstérkeregler in gleicher
Stellung bleiben.

i Zuriicksetzung! Einstellknopf.
1. Schalten Sie T-03 aus. *
2, Dricken und halten Sie den Einstellknopf und schalten T-03 ein.

3. Halten Sie diesen fiir 20 Sekunden gedriickt, schalten Sie T-03 ein und die
Anzeige leuchtet rot dann blinkt griin, wenn die Neuinitialisierung beendet ist.

4. Grundeinstellung fiir die DMD Einheit gemé&B der Anleitung auf Seite 14 der = zos
Bauanleitung.

Dieser RC-Panzer besitzt einen Hochleistungs-Akku, der enorme Leistung  zwischen Antriebsrad und Kette eingeklemmt und emnsthaft verletzt werden.
abgeben kann. Fehlerhafte Bedienung des Modells kann zu emnsthaften  @Achten Sie darauf, dass Motor, Akku und andere Teile ganz abgekiihit sind,
Verletzungen fihren. Genieflen Sie das Fahren mit lhrem RC-Panzer und bevor Sie den Akku entfernen. Seien Sie vorsichtig, um die Finger nicht zu

beachten Sie dabei die nachfolgenden Richtlinien, verbrennen.
@Fakiren Sie i an sinesn sicheren Platz, D.:;g::;ﬂ immer absolut sicher zusammenstecken. Vorsicht mit blanken

Das Betreiben des Modells an sinem ungeeigneten Platz kann nicht nur 2ur oo "sioher mit dem Stecker verbinden. Jeglicher blanke Draht kann zu
Beschadigung qes Madg‘"..s sondermn auch zu Verletzungen oder zur Beschadi- Kurzschluss fihren, was die Motoren a.utmmédisil’él stoppt. Sollte ein Kurzschluss
?u?ghfremg?n I,Elger;tugjﬁ Euhmtf;- S aufgetreten sein, sofort der Fehler suchen. Unterbleibt dies, kann es zu Hitzeent-
- Fahren Sie niemals auf oifenttiichen e , S wicklung und schiieilich zu einem Brand kommen.

2. Fahren Sie mit dem Modell nicht auf stark frequentierten Platzen oder wenn @ qjig in den drehenden Teilen in erhdhtem MaBe Reibung autritt, kann sich
Disscs Model e auberst isungsfanig Und kann bei sinem Zusammenstoy 7 Motor oder cie DMD Einheit ibertitzen
ehvrssabsno i inatoi ) e Beim Zusammenbau auf Zahnrader, Lager und andere drehende Teile Fett
3. Fatiren Sie mit dem Modell nicht an beengten oder eingeziunten Platzen. a.”'g::gf s Jeg:gi:f&ﬁ::‘fﬁ;mﬁe; ;::es"f Fettl aulil.leaﬂgrs__ll.
4. Das Modell ist nicht wasserdicht. Vermeiden Sie daher das Betreiben des Ein Ieer'eir Hiauptakku SHlor ains Bara e e K bewa.'ﬂ(en e
Modells in der Nahe von Wasser wie etwa Pfiitzen, einem Teich oder bei Regen. & 5 2 ;
Wasser fiihrt zur Beschédigung des Modells und eventuell einem Kurzschluss in o qenauror Konirolle gerdl Fals das Modell beginnt, langsamer zu werden, st
der elektrischen Einheit. tbar ' : - : .

ks g ; @Verwenden Sie niemals andere Teile, selbst Tamiya-Teile, als solche, die dem
5. Fahren Sie mit dem Modell nicht am Strand oder auf sandigem Untergrund. i g L b 4 ol
Feiner Sand kann ins Getriebegehause eindringen, was zur Uberhitzung oder ﬁ:gﬁaﬂa ; .?bl'fgen acleridlie. v derAnleiting alitgetulnl sind (speaiel Motoren
Beschadigung fihren kann. , 2 . <
.Schaﬂen Sie_ das Modell aus, | r Sie den Akku anschiieBen. Die Ver:vgz:d&infalscher Teile kann das Modell beschadigen oder zu
Kontrollieren Sie, ob d_as' Iddafl ausgesshaltabist, hevoriSie Len Al anschlis- @®Immer die Steckerverbindung trennen und den Akku aus dem Modell
Ben. Falls der Akku bei eingeschaltetern Modell angeschlossen wird, kann dieses e wenn der Betrieb beendet ist oder das Modell gelagert werden soll,

aufer Kontrolle geraten. ] i
@Berihren Sie keinesfalls das fahrende Modell oder die laufenden Ketten. ;ﬁ:ﬂﬁ;ﬁ;&ﬁ::ﬂ;mﬁ‘ Auch;the cefm-Alddiind dery Dassenden

Berithren Sie niemals die Ketten, solange sie in Bewegung sind. Ihr Finger kénnte
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@Beachten Sie bitte diese Auflistung, falls Ihr Modell sich nach der Fertigstellung nicht bewegt oder ungewdhnlich fahrt. Die Multifunktionseinhei-
ten sind mit einem Selbst-Test System ausgestattet. Dies ermoglicht eine schnelle Erkennung von Problemsituationen (siehe Seite 26).

+#Die folgenden Zeichen beschreiben das Leuchten/Blinken der T-03/MF-05 LEDs: () =grin, () =orange, & = rot. \\ @

& Blinken

T-03 Fehler

Probleme mit Sender
oder Empfanger.

Prableme am Antrieb,
wie etwa Motor.

Modell bewegt sich nicht.

Modell bewegt sich nicht.

Fahrtanzeige

Ursache

Fehlerabstellung

T-03 ist nicht eingeschaltet.

Akku ist nicht geladen.

T-03 einschalten.

Akku im Modell aufladen.

Keine Batterien im Sender.

Sender oder Empfanger ist gestort.

Die Batterien sinlegen.

Reparieren lassen.

Medell bewegt sich nicht.

Fehlerhafte Verkabelung. Kabel neu anschliefen.
Zu hoher Motorst
- u hoher Motorstrom. F
Ausschalten und nach Blockaden an den drehenden Teilen
R - suchen. Modell ea 10 min abkiihlen lassen. Wenn das Modell
‘@’ dann immer noch nicht arbeitet, den Reparaturservice

.
1)

FET Verstérker ist Gberhitzt.

beauftragen.

COo@

Maodell 136t sich nicht
steuern.

!

@

Batterien im Sender sind schwach.

Motor ist gestort.

Den Motor gegen einen neuen austauschen.

Akku im Modell ist schwach.

Neue oder geladene Batterien einsetzen.

Akku im Modell neu aufladen.

Schlechter Funk-Empfang,

Madell fahrt nicht
geradeaus.

0O

Den Standort wechseln.

Ungleiche Leistung der Motoren,

Die Lenkungtimmung an T-03 nachstellen.

Das Antriebssystem ist steckengebilieben.

/R, Links/Rechts ist
vertauscht.

&

@
L

Keine Rohrerhéhung.

Keine Seitenrichtung.

@

@

Fremdkérper entfernen.

Verdrahtung des Motors ist fehlerhaft.

Umkehrschalter stehen falsch.

Drahte neu anschlieBen.

Richtig schalten.

Eine der Einheiten hat Kurzschlul} oder ist Gberhitzt.

Austauschen des Motors fur Waffenbewegung.

MF-05 Fehler

Funktionsanzeige

Ursache

MF-05 arbeitet nicht.

Keine Gerdusche.

nicht auf.

Keine RickstoB-Aktion.

Die Kanone blitzt nicht auf.

Das Maschinengewehr blitzt

Das Verbindungskabal ist gestort oder nicht richtig
eingesteckt.

Fehlerabstellung

Verbindungskabel neu einstecken oder ersetzen.

Motor ist zerstért oder der Stecker ist nicht richtig
verbunden.

LED ist zerstdrt oder der Stecker ist nicht richtig verbunden.

keinen richtigen Kontakt.

Die Lautsprechereinheit ist defect oder der Stecker hat

Das Teil ersetzen oder neu einstecken. Akku im Modell
aufladen.

Die LED ist defect oder der Stecker is nicht richtig
gingesteckt.

Verbindungskabel neu einstecken oder ersetzen.

BDOMD Steuereinheit T-03

Betriebsspannung: 6.6V - 7.2V

Stromverbrauch: 40mA (bei Verwendung eines 7.2V Akkus)
Stromausgang (BEC): 0.9A {Ausgangsspannung: 5V)
Betriebs-Umgebungstemperatur: -10°C to 50°C

Lagertemnperatur-Bereich: -20°C to 60°C

Gewicht: 105g

W Multifunktionseinheit MF-05
Betriebsspannung: 6.6V - 7.2V

Stromverbrauch: 200mA (bei Verwendung eines 7.2V Akkus, unbelastet)
Lautsprecher-Leistung: Max. 4W (Widerstand: 4 )
Blitzeinheit: Xenon Lampe / Lebensdauer: 10,000 Blitze

Blitzabstand: min. 3 seconds

RiickstoB-Leistung: Max. 4A (Leistung Steuerung)
LED {Maschinengewehr): Licht-emittierende Diode
Betriebs-Umgebungstemperatur: -10°C - 45°C
Lagertemperatur-Bergich: -20°'C - 60°C

Gewicht: 78g

Wenden Sie sich an ihren 6Grtlichen Tamiya-Handler beziglich aller
Fragen, die diesen Motor betreffen, einschlieBlich Teilen, Defekten und
Reparaturen.
*Senden Sie das Produkt als Reparatur-Auftrag mit einer genauen
Beschreibung des Fehlers an den Tamiya Kundendienst {nur gultig
innerhalb Japans).

AWAWAT Gl 103 ) RGO

a1 TAMIYA

L br 4
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