about during the 1st World War with the in-
troduction of an armoured tracked vehicle
fielding a large bore cannon, by England. This
vehicle was dubbed “Tank™ by Winston Chur-
chill, and the innovation has altered the con-
duct of warfare to this day. During the second
conflict, the mechanization of Infantry was
perfected by the Germans and brought about
the name Blitzkrieg. During that conflict over
3 million military vehicles were produced, and
even though the tank had considerable ad-
vantages, the need for a method of having
the Infantry keep pace with them became a
necessity.

After the war, many countries modified ex-
isting armoured personnel carriers for
modern usage. The M113, which was first
fielded in 1964, was a low budget, trouble free
masterpiece and widely used throughout the
globe. The United States needed a “fight from
within” mechanized Infantry Combat Vehicle
and research started in 1967 for a vehicle to
meet this purpose. With the greater speed
and mobility of the M1 Abrams MBT new re-
quirements were levied that the IFV and CFV
must be able to keep up and support the
MBT's. The FMC Corporation of San Jose,
California won the bidding competition and
the M2/3's came into being. Dubbed the
Bradley in honor of Omar N. Bradley, a five
star general of World War 2 fame, the M2/3
series offer the sought after flexibility in a
true “fight from within” concept.

The M2 Infantry Fighting Vehicle differs from
the M3 in the addition of six external firing
ports to handle the M231 FPW's which can

Mechanization of ground forces first came"

1/35 MILITARY MINIATURE SERIES

be operated by the six, fully equipped infan-
trymen carried within. Manned by a crew of
three, the M2 IFV mounts a Hughes 25mm
M242 chain-gun and a coaxially mounted
7.62 machine gun, housed in an offset tur-
ret which can traverse 360 degrees. With a
maximum elevation angle of 60 degrees, the
cannon provides aircraft and helicopter pro-
tection. A thermic ray visioning fire control
system allows accurate firing even when
traversing rough field conditions, day or night.
A TOW anti-tank missile system also com-
plements the defensive capabilities of the
Bradley. With a speed of 66km/h on road
capability, the M2 IFV is truely a formidable
weapons system.

ITEM 35132

Bereits im ersten Weltkrieg wurde die Infantrie
motorisiert. England brachte ein gepanzertes Ket-
tenfahrzeug mit einer  xm-rzs

grosskalibrigen Kanone o
zum Finsatz. Wins-
ton Churchill
nannte dieses
Fahrzeug “Tank”
Die Einfiihrung
dieses Fth‘LE_‘LIj:ES L
veranderte die Kriegsfilhrung wesentlich. Im zwei-
ten Weltkrieg wurden gerade durch die Mecha-
nisierung der Infantrie die sogenannten “Blitzkrie-
ge’” der Deutschen Wehrmacht erméglicht. Wéh-
rend des letzten Weltkrieges wurden Gber drei
Millionen Militdr-Fahrzeuge hergestellt und ob-
wohl der Tank beachtenswerte Vorteile hatte, war
es dusserst wichtig, dass die Infantrie mit den vor-
preschenden Panzern Schritt halten konnte.
Nach dem Krieg, verbesserten viele Ldnder, die
vorhandenen gepanzerten Fahrzeuge, der moder
nen Kriegstihrung entsprechend. Der M113 -
erst 1964 eingesetzt, ein Fahrzeug ohne Proble-
me - mit geringen Kosten - wurde auf der gan-
zen Welt zum bekanntesten Truppendransport-
fahrzeug. Die Vereinigten Staaten erkannten, dass
der Kampf aus einem gepanzertem Fahrzeug her-
aus, kampfentscheidend ist und begannen 1967
dieses Problem anzupacken. Mit der grdsseren
Geschwindigkeit und Reichweite des M1 Abrams
MBT wurde es notwendig, dass die IFV und CFV
- Fahrzeuge auch mit den neuen Panzern schritt-
halten und diese unterstiitzen mussten. Die FMC-
Corporation in San Jose, Californien konnte die
Ausschreibung filr diese Art von Fahrzeugen fir
sich entscheiden und so kamen die M2/3's. Nach
dem Fiinf-Sterne General Omar N, Bradley aus
dem zweiten Weltkrieg wurden die M2/3 Serie
genannt.

Das M2 InfantrieKampffahrzeug unterscheidet
sich vom M3 durch sechs Feuerluken fiir die im
Fahrzeug transportierten Infanteristen. Die Crew
fiir das Fahrzeug besteht aus drei Mann, Haupt-
kanone ist eine Hughes 25mm M242 zusammen
mit einem coaxial 7.62 MGC. in dem 360 Crad
schwenkbaren Turm. Die Kanone hat gegen Flug-
zeuge und Helicopter einen Feuerwinkel von 60
Grad. Das Warmstrahl-Feuer-Kontroll-System er-
laubt ein Schiessen bei Tag oder Nacht, auch im
Gelinde. Ein TOW-AntiTank Raketen-System ge-
hért ebenfalls zum Bradley. Mit 66 km/h auf der
Strasse ist der M2 IFV eine hervorragende Un-
terstiitzung der Panzer-Streitkrifte.
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Read before assembly.

: WHEELS <ldler Wheel= « Drive Sprockets
Erst lesen — dann bauen. - RADER <Spannrad = < Kettentriehrad =
3 Make 2 sefs. Make 2 sets.

e&ﬁoa:d Wreelsz  Make 12 sets. 2 Saty machen. 2 Sarz machen
<lauirad®» 12 Satz muchen A29

‘ Flat Black (XF1)

A5

#*Study the instructions and photo-

graphs before commencing ?ssembly_ A28 Ald
+ You will nead a sharp knife. a screw- h ) PFol snarty
driver, a file and a pair of pliers. 2{1&@ {Mﬂ N g’a:?,&ap mﬁn? Doyncc:p c&{ma\t.
*Use cement sparingly. Use only Poly Cap furz] foly Can furz) Poly Cap fkurz]
enough to make a good bond. Nicht kiehen Nicht kleben Nicht kiehen |
*Apply cement to both parts 1o be join- i |
ed. LOWER HULL Do not mistake the numbers.
* Make sure to ventilate room, whan you WANNE A3B B69 Die leilenummesn nicht verwechseln |
use cement and paints. | = A39 A4D _Z

This mark denotes paint color, with | Paint Buff XFS7 PN """ Lower Hull

color names and numbers for Ta- when Dody is 4 il

+ i G . paintad Olive Drab Wt
miya Acrylic Paints and Tamiya Paint | XFE2.
|

Markers. A separate sheel has detailed Buff [XF57L wenn
painting instructions; however, some | Fahrzeuy Olive
parts should be painted prior to model's Dirab [XF62) 5t
completion, and these are called out Bl i
during assembly.

*Vor Beginn die Bauanieitung studieren
und den Nummern nach die Elemente zu
sammenbauen,

*Bauteile nicht vom  Spritzling  ab-
brechen, vorsichtiy abschneden oder ab-
rwicken

*Teile vor Kleben zusammenhalten, auf
genaven Sitz achten. Nicht suviel
Klebstaft verwenden. Kleine Teile hile
man mit Pinzette fest

* Abziehbilder vorsichtig von der Unter-
lage im Wasser abschieben, auf richtigen
Sitz achten und gut trocknen lassen

# Der Bastelraum sollte ber Verwendung von

B70

Farben und Klebstoff gut gelifet sein

Dieses Zeichen zewgt die Farbe und -

Farbnummer der lamiya Acryl- Al A38
Farben und Paint Marker 3 AT A40 A39

Attach BE1 and B62 to 'rt B61 ynd BA2 an dhe Aaa
COLORS REQUIRED fower hull first, then ce Wanne kleben dann A47 Gun Metal D0
FOLGENDE FARBEN WERDEN BENOTIGT ment A47. enkloben B&2
| I—— I A= DR .
Ryl Ban ASSEMBLY OF LOADING RAMP _ 841
o R ZUSAMMENBAL DER HECKKLAPPE <Rear Loading Ramp» R gR

<Heckkizppe»

«Rear Doore Metallic Grey (XF-56)

< Eirstugaiuie »

Flat Aluminum B64
Metallic Grey .
_|@* Olive Drab (XF&2)
B65 |
B63
B35 —
< Attaching Rear Doors
< Zusammenbau der Heckklappe Insida
Open position  Closed position  Open pasition Innen
Oifen Ceschlossen Offen Olive Drab (XF&2)

< Attaching Hinge s

ASGEMILY OF REAR LOADING J <Einbau der Luken-Scharnere Ad5

ZUSAMMENBAU DER HECKKLAPPE

<0Open positions Bear Door A 46
Emstiegsiuke

Bear Loading Ramp A44

«0ifen® Heckkliagpe

“Rear Loading Ramp | \ 2 Heckklapps
Heckklappe




ATTACHING WHEELS [

|
4 | *Do not cemant whesls, just |
EINBAU DER RADER ATTACHING WHEELS press on. I' |
EINBAU DER RADER +# Die Rider werden aulgedriicks
|

. ... Drive Sprocket
Road Whesls | Kettentrebrad

Laufrad
M

- Lower Huil
/ Wanne

Idler Whesl
Spannrad

Drive Sprocket
Kettentrietirad

Lower Hull
Wanne

Flat Black (XF)

b
B12

Make these surfaces .— —
teval.
Diese Teile biindig

zusammenklehen B
Road Wheels

Laufrad

Paint Buff XF&7
when bedy is
paintad Olive Drab
KFG2. .
Buit (XF-37), wenn
tahrzeug  Olive
Drab [XF62) st

Idler Wheel
: Spannrad
B44 Bi ' g R
Flat Black Rear Loading Ramp —
B30 [%F) Heckklappe
PAINTING OF STOPLIGHT
BEMALUNG DES RUCKLICHTS I3 i S
Paint Buff XF57 when ‘A43
A !rlS godgr }i{s;:_gainted Olive  Attach B13 & B4 first,
| ral 2. then Ada.
| ATTACHING FLOOR Buff (XF-57)  wenn brst BI2 und B4 ankichen,
WANNENBODEN Fahrn__»gg CHive Drab dann Ad3
[XF 62 ist Poly Cap (long)

Farbe des Innenraumes Farbie des [nnenraumes
.7 Flat White (XF-2: 4 +
Flat Green (XFE&): 1

O Interior calor: D41 Interior color Polv Cap ilang)

Inside, interior color

e FIRE EXTINGUISHER

|
FEUERLOSCHER Innen, Farbe des Innenraumes
Decal 3
Abziehbild
Decal it
Abzizhiold
D27 !
Decal #1
Absiehbild
Chrome
Silver D25 D2 , b,

X1y Red (A7) ‘ ’
Interior color
Farbe des Innenraumes .=

D25 Lower Hull

Wanng

ASSEMBLY OF INTERIOR PARTS 1
ZUSAMMENBAU DER INNENTEILE 1 Decal 3 Decal 73

-2Assembly of TOW Missiless .Abzte!:lbild Abm?hbild

.TAMIYA ACRYLIC PAINTS

: Need precise color matching? & «TOW Raketen Interior color T |
‘Try the new Tamiya acryﬁc N DSB D36 e des tnnenvaumes Eﬁilhgﬁfld ’ : D29
:paints. Engineered by modelers for | & Decal &
modeler's use. The final cover for the ! | Decalzr Abziehbild
:finest models. Insist on Tamiya for: .-\bzmhh:ld
:perfect results, : ‘\ |
A AR s Sttt oo Kot Interior color‘. ;
TAMIYA COLOR CATALOGUE ' Falbe des Olye DRbixRe2)
The latest in cars, boats, tanks and ships. ARebrmEs
Motorized, radio controlled and museum Decal 5 ' Dacal i |
quality models are all shown in full color in Abzichbild | N Abziehbild
Tamiya's latest catalogue. At your nearest D37  Olive Drab (XFs62) Ezfilhisil 5

hobby supply house. |




ASSEMBLY OF SEAT HEIGHT

ADJUSTER ATTACHING INTERIOR PARTS 1 Interior color
ZUSAMMENBAU DER EINBAU DER INNENTEILE 1 @ Farbe des lnnenraumes
SITZHOHENVERSTELLUNG D14 D 308 Fiat Black (XF)
Interior color | TOW Missiles Decal 6 Flat Black | pocal g
D52 --.m @ rarbe des TOW Raketen MDD Abziehbitg  SF ‘ Abziehhild & Orange (%-5)
! D4g [nnenraumes \nterior color i 3
Interiar calor I/’ ’Ll Farbe des i

Farbe des

Im\u_nlaumcs .. ’_\a ‘

! Semi Gloss
I Black (X18)

Innenraumes

—D31®%

9 ASSEMBLY OF SEAT
ZUSAMMENBAU DES SITZES

=Seat Ax
<5ity A
‘Oiive Drab Olive Drab
XF62) @ re2)
D20 Lower Hull
‘Wanne
D51 h Decal 30 Seat Height Adjuster
Interior color Abziehbild Sitshahenverstellung
interireator tarbe des Innenraumes Fira E_:.-:tinguisher
Farbe des [nnenraimes Feuerldscher
Seat B ATTACHING INTERIOR PARTS 2
<Seat Bx EINBAU DER INNENTEILE 2 |
<5itz B
Lilive Drab (xF6e) TOW Missiles Seat © Seat A
TCMW Raketen Sz Sitz A
Seat B Decal 3
D46 Sily B Abziehhild
UES D18
Interior color
rarbe des
Interior color Innenraumes
Farbe des Innenraumes
<Seat C»
<Sitr U@
Olive Drab (XF62) &
|
D21 i
D45 ] » ek N
Interior color - = \ vy
1 Farbe des Innenraumes i y =
; | / o Lower Hull
% ien = s Wanne
Interior coloro‘ D16 |
paeen | ASSEMBLY OF INTERIOR PARTS 2
| ZUSAMMENBAU DER INMENTEILE 2 < Turret Baskets
2 Turmschulz &
TOW MISSILES <Fire Walls Sk
TOW RAKETEN < Feuerwall = Decal 3 Interiar colar
Interior color ‘ Dg Aheishhild Tarbe des Innenraumes
D42 Farbe des D 33 Interior color £ @ Intericr color
Interiar colar Inpenralmes: | Farbe des Innenraumes i Decal & Farbe des
Farbe des [nnenraumes Decal 28 & Abziehbild Innenraumes
. Sy Abriehhild o
Decal 35
@' ‘Serm Gloss Black Abeiehbild
%18 G

Denal 3% . Decal 3 ;
7 abzichiid | Abziehbild ____7
I -
| D22 Wy
Decal §7 - — — | Y
Abziehbild ™ Interiar colar
D35 Farbe des } y
| \
7@ Olive Drap | ""oTAUTe live Drab (XF62) Degal Decal
Decal 5 === e e Abziehbild Abzichbild
ecal 46 — Olive Drab (XF4: .
Abziehbild xFs2) D24 D23 Decal 41

Abiehhild Flat Alurminum (XF18)

4



ASSEMBLY OF SEAT [ Seat E- Seat D
ZUSAMMENBAU DES SITZES . | @ ATTACHING THE INTERIOR PARTS 3 Sz kb Sitz D

&

<5eat D= e (XF62) ZUSAMMENBAU DER INMENTEILE 3
L PE Fire Wall Decal # Ssat E
D44 Fruerwall Abzishbild Sitz £

Olive Drab {XF62)

< @ Interior color

\¢ Ere
) MNERrALTIeS
D40 — Va
Interior color D11
farbe des |nnerraumes
Interior color

-@Sleat E= Farbe des lanenraumes
<5tz B
Make 2 sats

Lower Hull
Wanna

Olive Drab [XF-52)

2 Satz machen.

I3

i . ¥ @' Olive Drab (XF62)
e SN Flat Black (XF1) b7
7 Interior colore— ™\ ATTACHING INTERIOR PARTS 4 & Dscal 4 i N—
o Farbe des ZUSAMMENBAU DER INNENTEILE 4 D17 Abziehbild - : :
D20 1anenraumes \| 5 1 .

Decal 45
+ Attach D7 before < abziehbild

intericr color ;
' D12 attaching D17. Turret Basket——= ~- ™

tarbe des ’ /..Interior Color
Innenraumes L/ Turmschutz o Farbie des
Innenraumes

ASSEMBLY OF STEERING _
ZUSAMMENBAU DER LENKSALILE

Steering
Lenksgule
Dg D3
Interior
colar
Farbe des
Innenraurmes

Interior color
Farbe des
lanenraumes -.

Flat Black {XF-1}

ASSEMBLY OF SEAT |
ZUSAMMENBAL DES SITZES
<5Seat F=

<5tz F Sitz F Sitz &

Lower Hull D2 .. Interior Color

Wanne Farbe des Innenraumes
D0
Interior ATTACHING PARTS IN UPPER HULL
calor ) INNENTEILE DES WANNEN-OBERTEILES
Farhe des METIOF Colr Desal 32
Innenraumes O | enraimes Interior color Flfi:Wﬂte XF2) Abziehbild
3 Farbe des Gun Metal (%1
D20 ———— B 15 Innenraumes A Flat Black D39 oAl 0
R o Interior
colar AB3
D 38 Flat Black (XF4) Adl L e

Innenraumes
<5eat Gz :
w5ty b Olive Drab (XF&2
Olive Drab (XF62)

D40 E% A Interior color

i s

Interior color Farbe des Z A
Farbe des Innenraumes Innenraumes \‘ A1 Interior colar
: A52 Inside Innen Farbe des lnnenraumes
Xt Flat Black (XF1)
Gun Metal (X10)

Abzighbild
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TOW LAUNCHER
TOW RAKETENWERFER

Firing Position
Feue rsltt>lllang

Stored Position
tMagarinstellung

TRANSPARENT PART
TRANSPARENTES TEILE

Cut out transparent part as shown.
Transparentes Teil wie gezeigt ausschneiden.

RANGE FINDER
ENTFERMNUNGSMESSER

Transparent Part A
Transparentes Teil A

S 8 Clear Blue (%-23)

SMOKE DISCHARGER
RAUCHWERFER

Make 2 sets.
2 Satr machen.

Flat Black {XF1)

TURRET BASKET
TURMSCHUTZ

TOW LAUNCHER
TOW RAKETENWERFER

Do not cement.
Micht kleben,
ik

B53
|

B55

Bi6

Flat Aluminum (XF18) +

Flat White {XF-2) < Firing Positions
<5tored Positions RSB

< hapazinstellung e

B45

TURRET CONSTRUCTION
TURMAUFBAU

4

=Turret Rings
#Turmdrehring =

* Attach range finder befora at-
taching C3 and C&.

Cc2

. Smoke Dis:harger‘-’.:_____
MNote direction.

Rauchwerfer

B Aul Richtung achren.

B4
Do not cement.
Nicht kleben 7

Gun Metal (%10 B !’é
Note direction”

Auf Richtung achten _ 3 il
/

Range Finder
Refer to left figure.

<Range Finders
< Entiernurgsmessers

Fix C8& with ceallo-
phane taps until
cement has set.

B7

Note direction.

Auf Richtung achten. Entfernungsmesser Turm-Lintertei] mit
iy M Siehe Bild links. Tesa halten,  bis
Transparent Part A | Klebstaff trocken

Transparentss Tail A | ist,

ATTACHING TURRET PARTS 1 C5

ANBAU DER TURMTEILE 1 Cut off, closed position.

Hier abschneiden, wenn geschlossen

|

5

Do not cement B1.
Inside of B1 Olive Drab XF&62

B nicht kleben. B17 @ Royal Blue %3
Inner der B1 Olive Drab (XF62). Select either open-=-7" -

or closed. ki

Geschlossen oder offen

auswihlen.

Gun Metal (¥10)

Turret Ring
Turmdrehring




@ ATTACHING TURRET PARTS 2 - B

«Commander's Hatchs
ANBAU DER TURMTEILE 2 ATTACHING TURRET PARTS 2 < Kommandantenluke &
ANBAU DER TURMTEILE 2 B2
p «Side Plates
Eggo;eai:nagfgggl gun <Turm-Sertznbendler»
Resarhaiver 86 nicht an- Decal 20

bringen. wenn Kanone

Abriehbiled
beweyt werden sall "

Inside
Infen
ive Drab (XF62) o ek
A9
'fmmt ret8 B6 A25 Commander's Hatch
Fix with cel ne Tramspareni=s T=il B Do not i
tape until cement has Kommandantenkuke

set
Turmschutz ma Tesa hal-
ten bis Kiebstoff socken

Alb

Nich: kieben

Dec'afl'sz /

Abziehbild i
-
Do not attach B&if gun 1
is io be movabie, P
Rohrhalier B& nicht an- | <
bringen, wenn Kanone | 57
bewegt werden soll

Decal /

o
Abziehbild 2 Turret Basket

\ Turmschutz s /"//
Apply decals 20 on all three, Side Plale e
Decals i auf alle drei Kisten, Turmebeitenbuhi|ter @/
Olive Drab £
{xF62)

@ PAINTING HEADLIGHT

BEMALUNG DES SCHEINWERFERS m ::Ln::erc;m i
UPPER HULL PARTS '
UBERTEIL - AUSSENTEILE
Orange D(-‘S}h x wh QOrange (X-6) Semi Gloss Black (%18)
b g i 2
i tf.‘x? I B49 B29 Royal Blue B28 Decalzz A22 *B48 and B0 are operable
ﬁ R NS g}r Inside  innen o3 Abziehbild A36 (@ Olve Drab (XF62 *Die Teile B42 und B30 kiin-
S el NS Olive Drab (XF62) nen offen oder geschlossen

A34 il

Alg Alg Fosl By

.'jr_--"m-l !-5
Metalic Grey = Abziehhild
A3l A36xrss  A33 _
Decal 2} ! 2 A
A18 \ bt gy ‘{é{/ nsce A3 A2

%/5/‘*/'**
% \

inside of Hatch -
Decal 4§

B24 peca § i

der Innenseite

des  Deckels =% p

\-\

Royal Blue (%:3)
A36 B32 ®

Flat Black XF1 when
body |5 colered Olive

Flat Black XF4
when body is col
ored Qlive Drab
XFE2

) 4 o | Decal 21 Drab XF&2.
Ba2 st Math / A30 | abziehbild Mattschwars (XF1) wenn
schwarz  (XF1) ¢ £ Fahrewug Olive Drab
wenn  kahrzeuy B43 Al9 , [XF-621 ist,
Olive Drab (XFG2 Flat Black (<F1)
Isk
@ TRIM VANE
IN
TRIMMING OF MESH | PEIRIAG

LUFTEINLASS

Cut mesh according to B19 as shown. Note
meash pattern.

Gitter fiar B19 wie gezeigt schneiden, auf Muster
achten

(Fullsized) ‘

Al7 Use mesh cut as shown at left.

Drabtgitter - zugeschnitten

Refer 1o I_th figure wie links gezeigt - verwenden

when trimming mesh.

[Vvaolle Grosse)




TRACK CONSTRUCTION - o S |

KETTENMONTAGE ATTACHING UPPER HULL
Meit pin heads carefully with a EINBAU DES OBERTEILES Tim
heated screwdriver etc Im- Vane

T utteinlass

heads with

miwr?'mﬂﬂ w B21B20 B25 B 40 upper Hut B31
Zapienkopt mit heissen Schrau v Obecrest
benzieher verschmelien Sofort
Zzpien gerade pressen

\ =
If track is broken, strengthen with staples | &
or thread.
Bei Kettenbruch mit Heftklammem oder
Draht flicken

Staple here

Hier mat Draht hetten Flat Black XF1 when

bocy color is Olwve
Drab XF82.

Mattschware  (XH1)
wenn Fahrzeug Olve

Pt A Dreab (X4 ist

A A A S N S S =y
s 8 ceinesoaleilicoessze eaec

y ¢ i =7 :
[ / INE o ‘
g > SesseRo o8 g:g @ Royal Blue (X-3)

HOW TO MAKE ANTENNA Decal 3 Im: Be careful of direction.
ANTENNENBAU Abziehbild etten: Auf Richtung acheen
COMPLETICN
ENDMONTAGE
~Antenna
7 Antennen
/s Combine with Tamiya's US. Modem
| 4 Infantry Set and construct a
diorama.
; | /
Heat a length of sprue. When melted a lit- | /
tie, stop heating and streach it. Allow about | Remove tne rest of spur on B37 and B8 Commander
§ seconds 1o coot and cut to Tem. . Sevenschirzen BA7 und BA emnpasen Kommandant — |
Ein Stik vom Spritzling erhitzen, wenn s et- ' & v \
was schimilzt, nicht mehr erhizen und ausein
ander ziehen 5 Sekundenabkiihlen lassen und |
7em lang schneiden B37 l
COMMANDER ! -
KOMMANDANT =
B47

JHull
/ PanzerWanne

B48-

Fiat Brown (XF10) &
UNUSED PARTS
Nicht bendtigte Teile




PAINTING

N\

APPLYING
DECALS

Both the US. Army and Marine Carps utilize
12 standard colors for their camouflage
schemes as of 1984. During 1985 a new pat-
tern and lesser colors will be utilized,
however, the exact shades and pattern are
not known at this time. Vehicles are sup-
plied by the manufacturer in Olive Drab and
are camouflaged by the user at a later date.
M2 Bradley’s now in Europe are in the
overall OD scheme. Figure and detail pain-
ting is called out during construction and
should be done at that time.

DIE BEMALUNG DES M2 BRADLEY IFV
Die LS Army und das Marine Corps verwen-
den 12 Standard-Farben zur Tarmung  ihrer
Kampifahrzeuge Ab 1985 wurden die Tarmn-
flecken mit weniger Farbe aufgetragen. Genaue
Schemen ader Flecken sind nicht bekannt und
die Tarnung wird sich je nach Geldnde nchten.
Die M2 Bradley werden vom Hersteller in Q-
ve Drab ausgeliefert und erst spater mit Tarm-
farben versehen Die Bemalung von Figuren
und Details sind in der Bavanlaitung angege-
ben und sollten je nach Step sofort gemacht
werden.

DECAL APPLICATION

(1) Remove all dust, dirt and adhesive
smears with a wet cloth befare apply-
ing any decals.

The decal to be applied should be
removed beforehand from the decal
sheet, Cut off translucent film along
colored parts.

Dip the decal in tepid water for about
10 secands and then remove it onto &
clean cloth. Be careful of over immer-
sion to avoid loss of decal's adhe-
sive.

Hold the backing sheet edge and
slide the decal onto the model.

(5) Wet the decal with a little water on
your finger so that it can be moved
rmore easily into position.

Press the decal down gently with a
clean soft cloth to remove air bub-
bles and until all excess water has
been fully absorbed. When a decal
has to be applied to a surface which
is uneven or curved, press the decal
down with a hot towel so that the
decal will fit the contours perfectly.
Cut off the excess transparent por-
tion around each decal. The decal
must then not be touched until dry.

@2

3

4

ts3

BUILD A COLLECTION OF TAMIYA
1/35 SCALE TANK AND ARMORED
CAR MODELS

1/35 U.S. MODERN ARMY INFANTRY SET

TAMIYA

TAMIYA, INC.
3 7ONDAWARA SHIZUDK A CITY JAPAN

ITEM 35132

THE 2ND ARMORED DIVISION IN U.S.
Decal 12

Decal I3

Decal ]

*Refer to box art for left  Decal 24

side details. 1

Aed Brown (XF84) +
Flat White (XF-2)

. Decal 17

Flat Black (XF1)

Buff (XF-67) + g
Flat Whits (XF-2} :
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COMBINED ARMS
U.S. M2 IFV & M1 ABRAMS
& U.S. Modern Army Infantry Set

Diczama by Mugen Modeling Society of Japan

U.S. M2 IFV & M113 A.P.C. & M1 ABRAMS

Dionerma by Sheperd Pame

1063150



