The United States Army’s requirement to
develop a mechanized infantry/cavalry vehi-
cle with a “fight from within” concept, began
in the early 1960s, which led to a short lived
program known as the MICV-65 (Mechaniz-
ed Infantry Combat Vehicle). (MICV). After
other budget priorities had been satisfied,
the U.S. Army again asked its defense com-
munity industries to bid on a new MICV and
the FMC Corporation of San Jose, Califor-
nia won the bidding competition in No-
vember 1972. In 1972 the Army changed the
direction of the program to an even more
formidable Infantry Fighting Vehicle (IFV),
that would have the capability of keeping
pace with the new M1 Abrams main battle
tank. Around this Combined Arms Team
revised battle tactics have been established
to oppose anticipated threats. In October
1981 the M2 and M3 vehicles were dubbed
the Bradley Fighting Vehicles (after General
Omar Bradley), and the vehicles are now in
Europe and in Continental U.S. units.

It was recognized by armor tacticians that
a greater capability for mounted combat was
needed for combined arms teams than
presently available with the famous M113 Ar-
moured Personnel Carrier (APC). Although an
excellent vehicle, the APC was not design-
ed to execute extensive mounted combat,
nor could it match the performance of the
new main battle tank. The M2/3 Bradleys
have power train and suspension systems
that provide mobility and agility comparable
to the Abrams tank. The Bradley has protec-
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tion from 14.5mm weapons mounted on
many of the potential threat’s infantry com-
bat vehicles, allowing it freedom of move-
ment when opposing the enemy. The primary
weapon of the Bradley is a stabilized 25mm
cannon mounted in a two man turret which
can destroy unarmored ground targets out
to 2,500 meters, and the fire control system
allows accurate fire even when moving over
rough terrain under day or night conditions.
The M2/3 also incorporates a TOW antitank
missile launcher, providing a capability to
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destroy tanks out to a range of 3,700 meters.
Vision blocks, and periscopes allow the crew
and cavalry squads to continuously observe
the surrounding environment. From the ex-
terior, the M3 Bradley cavalry fighting vehi-
cle (CFV) is identical to the M2 except for
minor modifications for crew size and equip-
ment. It is configured for a five man scout
team and does not include firing port
weapons, and is employed in security and
reconnaissance operations.

* * *

Bereits anfangs der 60er Jahre verlangte die U.S.
Army ein Fahrzeug fiir die Infantry/Cavalry und
tatsdchlich wurde fir eine kurze Zeit der MICV-65
gebaut, MICV = Motorisiertes Infanterie Kampf-
fahrzeug. Nachdem andere Priorititen erfiillt wa-
ren, verlangte die U.S. Army vom Verteidigungs-
ministerium, Mittel fiir ein neues MICV-Fahrzeug
und tatsdchlich bekam die FMC-Corporation in
San Jose, Kalifornien den Auftrag im November
1972. Es sollte ein Fahrzeug gebaut werden, wel-
ches in der Verwendungsméglichkeit mit dem
neuen Abrams M1, Schritt halten konnte. Im Ok-
tober 1981 wurden dann die M2 und M3 Kampf-

fahrzeuge in Bradley-Kampf-Fahrzeuge (nach
dem General Omar Bradley) benannt und diese
Fahrzeuge sind jetzt in Europa und auch auf dem
amerikanischen Kontinent bei den US. Einhei-
ten stationiert.

Es hatte sich gezeigt, dass die M113 gepanzer-
ten Mannschaftswagen (APC) in der jetzigen Zeit
zu schwach waren und den Leistungen der neu-
en Kampfwagen nichtwiderstehen konnten.. Die
M2/M3 Bradley’s sind in Motorstirke und im Auf-
hd@ngungssysem genau so beweglich wie die Ab-
rams Panzer. Zum eigenen Schutz sind 25 mm
Kanonen aufmontiert in einem ZweimannTurm
und die Panzerung kann 14,5 mm Granaten wi-
derstehen. Unbefestigte Ziele in 2500 m Entfer-
nung kénnen zerstért werden und das Feuerleit-
system erlaubt das Schiessen auch in Fahrt (iber
rauhes Geldnde bei Tag und Nachteinsatz.. Die
M2/M3 haben auch das TOW-Panzer-Abwehr-
Raketen-System, welches feindliche Panzer bis zu
3700 m Entfernung zerstéren kann. Die Mann-
schaft kann das Gelidnde rundum durch Peris-
kope beobachten. Von aussen ist das M3 Brad-
ley CFV Fahrzeug mit dem M2 identisch bis auf
kleinere Verbesserung in der Mannschaftsstirke
und Bewaffnung,
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Erst lesen - dann bauen. Rider <Spannrady <Kettentriebrad »

\ |
- Jﬂaad before assembly. Wheels <Idler Wheel» <«Drive Sprocket»
Make 2 sets. Make 2 sets.

ﬂmd :Vh&lb 2 Satz machen 2 Satz machen
<laufrad®
Make 12 sets. A28 Al4

12 Satz machen
- ‘Flat Black (XF1)

»Study the instructions and photo-
graphs before commencing assembly.
*You will need a sharp knife, a screw-
driver, a file and a pair of pliers.
*Use cement sparingly. Use only
enough to make a good bond. / /
+ Apply cement to both parts to be join- / Poly Cap (short) Poly Cap (short)
ed. Poly Cap (short) 2 Do not cement. Do not cement.
* Make sure to ventilate room, when you E:I "g‘ ”E‘em- (3 Poly Cap (kurz) Poly Cap (kurz)
use cement and paints. . ‘ NIC\;“ :Ir;ée:rﬂ Flat Black (XF1) Nicht kleben Nicht kleben
‘ This mark denotes paint color, with

color names and numbers for Ta-
miya Acrylic Paints and Tamiya Paint Lower Hull
Markers. Page 8 has detailed painting in- Wanne
structions; however, some parts should B 69 Do not mistake the number.
be painted prior to model's completion, A38 | Die Teilenummern nicht verwechseln.
and these are called out during assem- A39 | [ )
bly. A40 | el \
*Vor Beginn die Bauanleitung studieren (o 5 Lower Hull
und den Nummern nach die Elemente zu- Wanne

sammenbauen A38 Flat B&ag;..@
* Bauteile nicht vom Spritzling ab- @ N

brechen, vorsichtig abschneiden oder ab- B61 N
zwicken | : @
* Teile vor Kleben zusammenhalten, auf I ';::i:k Dg) =
genauen Sitz achten. Nicht zuviel
Klebstoff verwenden Kleine Teile hdlt
man mit Pinzette fest
* Abziehbilder vorsichtig von der Unter
lage im Wasser abschieben, auf nichtigen
Sitz achten und gut trocknen lassen.
* Der Bastelraum sollte bei Verwendung von
Farben und Klebstoff gut geliittet sein
Dieses Zeichen zeigt die Farbe und
Farbnummer der Tamiya Acryl
Farben und Paint Marker

COLORS REQUIRED: . Flat Black

FOLGENDE FARBEN WERDEN BENOTIGT: 5 .'(XFH

WHRS. i st R0 A38

Royal Blue. s

Orange

Red...... / A40

Gun Metal............. 2 "

Semi Gloss Black. .X18 AA47 ‘ A39

Clear Blue.. -X23 Attach B61 and B62 to lower

Flat Black.. W XF1 hull first, then cement A47. B62 A38 |

Flat White.. . XF2 I Erst B61 und B62 an die Wanne |
| kleben

Flat Brown ) XF10 kleben, dann A47 einl

:::a: ::Bf:i;"""" izg ? Assembly of Rear Loading Ramp :ﬂiﬂ;kﬁ‘;‘;‘,‘;;“f Rtk |

Khaaki LTRnumy.. ool Zusammenbau der Heckklappe Gun Metal (X10)

Metallic Grey. XF56 <Rear Doors B66 ‘ |

BUff savuciiosics XF57 e Firstinshiag " \ B41

Olive Green XF58 e e s IO ,

Dark Green ... XF61 B 64 @ Olive Drab (XF62) |

|

Olive Drab..

CUTTING OFF PARTS

ABSCHNEIDEN EINZELNER TEILE

Do not break parts away from sprue,
but remove them carefully with a cutting
tool.

Bauteile nicht vom Spritzling abbrechen
vorsichtig abschneiden oder abzwicken

B65




Innenteile des Wannen-Oberteiles

e <Upper Hull>
<Panzer-Oberteil > o Inside Parts of Upper Hull

B49 and B50 open and close.
Do not apply cement.
Upqu Hull Parts Die Teile B49 und B50 kénnen

Oberteil - Aussenteile offen oder geschlossen sein,
Nicht festkleben.

B28 Semi Gloss
. i A22
naide i Biack 0B e ot (P8
Olive Drab (XF62)
Metallic Grey [ A 36 A34
e A33 Foal %B &3
Apply decal. \
Agg:hbmaanhrmgen b \‘ A32
A36
A3l \
,_,_;{"5',',, decal. Inside
A I‘e Agziehbild |2§en
AN anbringen Olive Drab (XF62)
Flat Black B50
A23 A21

A33 B24

Metallic Grey (XF56)

B27
Flat ’

Black (XF1)
When body
color is olive
drab (XFB2).

Flat Black (XF1)
B32 When body color is

olive drab (XF62).

Mattschwarz (XF1),

Upper Hull

?:rgwi::zn}]::]’ 843 A;;‘I;'"dacal. wenn Fahrzgug olive
wenn Upper ,H"'" Abziehbild anbringen drab (XF62) ist
Fahrzeug Oberteil

olive drab

(XF62) ist. A30 A19 '

Flat Black (XF1)

<Painting of Headlights>
<Bemalung des Scheinwerfers »

Orange (X6) White (X2) White (X2)  Orange (XG)I
\

Royal Blue (X3)
Trim Vane
A‘ 18 Lufteinlass
Use mesh cut as shown at
left.
4111mming of Mesh> Dfahtgilter s, zugeschnitten
0 <Drahtgitter A7 wie links ?fEIgt'VEMEndEn.
Cut mesh according to B19 as shown, Note mesh / N7
pattern. )
Gitter flir B19 wie gezeigt schneiden, auf Muster
achten.
(Full-sized)
(Volle Gréssse)




<Track Constructions
<Kettenmontage >

Melt pin heads carefully with a
heated screwdriver etc. Im-

0j

Attaching Upper Hull
Einbau des Oberteiles

mediately press pin heads with Lufteil
your finger. B21 ufteilass
Zapfenkopf mit heissen Schrau- \ 820 |
benzieher verschmelzen Sofort B25 g;;pelr .TM

ertel

Zapfen gerade pressen.

zy / A36 B40

Royal Blue (X3)
e

Abschneiden.

Fit upper hull
to rear first.
Wannen-Oberteil
erst hinten
einpassen.

If track is broken, strengthen with staples
or thread.
Bei Kettenbruch mit Heftklammern oder
Draht flicken.

Staple here.

Hier mit Draht heften.
/

LIFT MERE

Trim Vane

\

\
Poly Cap (long)
Poly Cap (lang)

Flat Black (XF1)

When body color is olive drab (XF62).
Mattschwarz (XF1), wenn Fahrzeug
olive drab (XF62}ist.

Royal Blue (X3)

S A S S S S e S EEEEEE ) Apply decal.
e olo|olo|lofofofafalb]o ojajala|o|a alele ' Abziehbild anbringen
2o ooooooooo|o) olojoooe | Tack: Be careful of direction. Lower Hull
SRS \‘J‘Lhﬂw Ketten: Auf Richtung achten. Wanne
Fix C6 with cellophane tape
m <Transparent Part> Turret Construction i Efl:::‘ln—Unte?t‘e?lasr:iatt Tesa |
< Transparentes Teil > Turmaufbau halten, bis Klebstoff trocken
ist |

Cut out transparent part as shown.
Transparentes Teil wie gezeigt ausschneiden.

Smoke Discharger-_
Rauchwerfer .

Note direction.—__
Auf Richtung
achten

e

Smoke Discharger——

Rauchwerfer
«Turret Rings B4 -
<« Turmdrehring» Do not cement.
Nicht kleben.
<Range Finders c? !
Gun Metal (X10)

<Entfernungsmesser |

Transparent Part A
Transparentes Teil A

'Clear Blue (X23)

<Smoke Dischargers»
<Rauchwerfer»

Make 2 sets.
2 Satz machen..

Al

B 7 Note direction.
Auf Richtung achten

’-r.’.,'_ _"@Xﬁ =
Flat Black &y,
(XF1)

B18 " = =
Note direction.
Auf Richtung achten
|
Range Finder C5H
Refer to figure below.
Entfernungsmesser

Siehe Bild unten

<Range Finders»

< Entfernungsmesser »

|
Transparent Part A C §
Transparentes Teil A




«<Side Plate>
<Turm-Seitenbehilter >

12

Apply decal.
Abziehbild anbringen

B9

% )/
Apply <
decal.
Abziehbild
anbringen.

B5

<Turret Basket>
< Turmschutz »

C4

<TOW Launchers>

@ <TOW Raketenwerfer>

<Firing Position>
<Feuerstellung >

Refer to figure below.
Siehe Bild unten.

<Firing and Stored Position»
<Feuer und Magazinstellung >

Firing Position
Feuerstellung

___—Stored Position
Magazinstellung

Attaching Tumret Parts
Anbau der Turmteile

12

Do not cement B1.
B1 nicht kleben

inside of B1

Olive Drab (XF62)
Innen der B1
Olibe drab (XF62)

B17

Select either open or clos- - =

ed position.
Geschlossen oder offen auswl

83

Gun Metal (X10)

A9
Hold turret basket with
cellophane tape until
cement has set.
Turmschutz mit Tesa
halten bis Klebstoff.
trocken. i

=
Apply !
decal. — .
Abziehbilder Turret Basket
anbringen. L Turmschutz

A 4 Apply decal on all three.
Decals auf alle drei Kasten.

Olive Drab (XF62)

TOW Launcher
TOW Raketenwerfer

B51

B57

‘ Flat Aluminum (XF16) + Flat White (XF2)

< Stored Positions
<Magazinstellung®»

Refer to left for firing position.
Feuerstellung siehe Bild links

Refer to left figure.
Siehe Bild links

—B45

<Closed» Cut off closed position.
—«Geshlossen® Hier abschneiden, wenn geschlossen
<Open» A 41 Royal Blue (X3)
“ <Offen» | i g

N
hlen

“Turret Ring
Turmdrehring

Side Plate
Turm-Seitenbehilter

B60

B53

/
Do not cement.
Nicht kleben.
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@ <Commander’s Hatch>»

<Kommandantenluke >

Inside
Innen ’

Olive Drab (XF62)

<Commander>
<Kommandant >

Olive Drab (XF62)

Red Brown (XF64)
{ ] 4 Flat Black (XF1)
. '}' g

Flat Flesh.— . 12
(XF15)

~Khaki (XF49)
Dark Green (XF61) |
+ Khaki (XF49)

B48 ‘L/\ .\“

Flat Brown (XF10)

<How to make antennas
< Antennenbau »

Heat here!
Erhitzen!
Heat a length of sprue. When melted a lit-
tle, stop heating and streach it. Allow about
5 seconds to cool and cut to 7cm.

Ein Stiick vom Spritzling erhitzen, wenn es et-
was schmilzt, nicht mehr erhitzen und ausein-
ander ziehen. 5 Sekunden abkiihlen lassen und
7cm lang schneiden

<Unused Parts»

<Nicht benttigte Teile >

A2, A3, A4, AB, A7, A8, A12, Al
A18, A19, A20, A21, A22, A23, A2
A25, A26, A27, A30, A31, A32,
A34, Ad1, A42, A46, AS0 (each

1 pc.) B67, B68 )

Attaching TOW Launcher
Einbau des TOW Raketenwerfers

4

Transparent Part B 0
Transparentes Teil B

Do not attach B6 if you ——
want to move gun
barrel.

Rohrhalter B6 nicht an-
bringen, wenn Kanone
bewegt werden soll

Turret )
Turm

Gun Barrel
Kanonenrohr

Remove the rest of spur on
B37 and B8.

Seitenschiirzen B37 und B8
einpassen

B37

B6

TOW Launcher

TOW Raketenwerfer

- Antenna
#  Antennen

Commander
Kommandant

Commander’s Hatch

Do not cement.
Kommandantenluke
Nicht kleben

—A 2]

Model is complete. Show
your skill by painting and |
marking.

Das Modell ist fertig,

Bemalung und Markierung
nach eigenem Geschick
anbringen

Turret
Turm

Hull
PanzerWanne




